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CrazyTalk7 ist das weltweit populdrste Gesichtsanimationstool, das Stimme und Text nutzt, um
Gesichtsbilder lebensecht zu animieren. Die bahnbrechende Auto Bewegungstechnologie
ermoglicht Ihnen einfach Bilder zu importieren, die Ankerpunkte des Gesichts zu bestimmen und
Ihre Stimme aufzunehmen, wobei automatisch Lip-Syncs erzeugt werden, um lebensechte,
sprechende Videos zu erstellen.

Diese Kurzanleitung zeigt Ihnen alle Arbeitsschritte zur Erstellung eines animierten CrazyTalk
Projekts, beginnend mit dem Importieren eines eigenen Fotos, dem Bestimmen der
Gesichtsmerkmale. Entfernen des Hintergrunds, dem Umwandeln in einen 3D Kopf, Aufnehmen
der eigenen Stimme, Basis der Lipsync Bearbeitung, benutzerdefinierte Bewegungssteuerung,
Einsetzen von Bewegungsclips, zum Optimieren lhrer Animation und Exportieren eines Videos.

Bitte folgen Sie allen grundlegenden Schritten, um flir Ihren ersten Test der Funktionen bereit zu
sein. Zu einer vollsténdigen Einfiihrung aller Funktionen, sehen Sie sich bitte das Handbuch an.
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Die Arbeitsumgebung

Die Haupt Bedienoberflache von CrazyTalk it in 7 Bereiche unterteilt. Detaillierte Informationen Uber alle

Bereiche erhalten Sie Uber die nachstehenden Links.

1 | Datei  Bearbeiten Erstellen  Animation  Fenster  Hilfe
ae 01 Crazy Scientist.ct7project
22— 284G geoe[l BN @
(<X Inhak Managaer
— Project &
3 2 ;
[ E Vorlage Benutrardefiniert ¥
@ & } 4
" o
01 Croz._ienkist 02 Pro_.bleman ms;:i"“"
o It.:."’ “ @
R i oy .
l 04 Evil Hamster 05 Scared Boy 06 Angry Wile
b — e
i
— H M e m Mo @ o ® | 2—e E
5
13 Q ZemieiEte 07 Seo_usband 08 Hip-.. Astist 09 Soul Snger
? 3 ‘IG :‘ = E, ['_-1 = & =1 & :: b = Siktsiler Frame: 1 i g
— | B
= 5 ] 103 15 183 . } e ™ .
&, 10 Little Girl 11 Ryt . Robob
Stimmen o _._._._..._.._._..._...._._,-.._._.._;_.,...,_._M’,
—— —— e——
Auty Bewegung
| : L

; .
1 |Hauptmenu Zeitleiste nicht eingeschlossen).

g oclbar (Schneltaste ) Stimme und Bewegungstools und Export Tool.
Die Tools in diesem Bedienfeld kdnnen benutzt werden zur Umwandlung
3 Linke Toolbar des Darstellers, um den Vollbild Modus zu 6ffnen oder fur Rickgangig/
Wiederholen Aktionen.
4 :ggﬁ:el\lftzgfege\:/:/in s - Der Manager enthélt"eingebettete und benutzerdefinierte Vorlagen, die
F4: Mac - fn + F4) eingesetzt werden kdnnen.
5 Vorschau Fenster Der Darsteller und optische Ergebnisse konnen im Vorschau Fenster
(Arbeitsbereich) angesehen werden.
Die Abspielleiste enthalt grundlegende Wiedergabetools zur Vorschau
6 Abspielleiste von Stimme und Bewegungen des Darstellers und der Hintergrundmusik
des Projekts.
Zeitleiste In der Zeitleiste konnen Sie weitere benutzerdefinierte Anpassungen fur
7 (Schnelltaste: Windows -

F3: Mac - fn + F3) das Projekt vornehmen.

Das Hauptmenu enthalt alle Befehle in CrazyTalk (die Befehle in der

Die Toolbar enthalt Darsteller Erstellungstools, Hinzufiigen von
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Lektion 1 Die ArbeitsumgebunL@

Hauptmenu

Das Hauptmenu enthalt die Hauptbefehle gruppiert unter den Datei, Bearbeiten, Erstellen,
Animation, Ansicht und Hilfe MenUs.

_Datei Bearbeiten Erstellen Animation Fenster Hilfe

Datei

Neues Projekt

Projekt 6ffnen

Als Projekt
speichern

Neues Script

Hintergrund
Einstellungen

Hintergrund Musik

Modell importieren

Script importieren

Exportieren

Bearbeiten
Rickgangig
Wiederholen
Verschieben
Drehen
Skalieren

Home

Zum Erstellen eines neuen

Projekts. & Neues Projekt 3N
W Projekt Offnen ®0
Zum Offnen einer CrazyTalk F1 Als Projekt speichern... {35

Projektdatei (*.ct7Project). 88 Neues Script...

e Hintergrund Einstellungen...
41 Hintergrund Musik...

¥ Modell importieren...

fes Script importieren...

[= Exportieren...

Zum Speichern des aktuellen
Projekts in einem Zielverzeichnis.

Zum Loschen der Daten in allen
Spuren der Zeitleiste.

Zum Offnen des Hintergrund Einstellungen Bedienfeldes und Andern des
Hintergrunds zu einem Bild oder einer einheitlichen Farbe.

Zum Offnen des Hintergrund Musik Einstellung Bedienfeldes und Laden
einer Audio Datei als Hintergrund oder zum bearbeiten der
Grundeinstellungen des Audio.

Zum Importieren eines bestehenden CrazyTalk Darstellers (*.ct7Model,
*.ctm).

Zum Importieren einer bestehenden CrazyTalk Script Datei (*.ct7Script,
*.cts).

Zum Exportieren eines aktuellen Projekts in festgelegte Medien.

Zum Rulckgangig machen der letzten Aktion.

“ Rickgangig £
* Wiederholen
& Verschieben M

Zum Wiederholen der letzten Aktion.
Zum Positionieren des Darstellers.
Zum Drehen des Darstellers.

Zum Andern der GroRe des Darstellers. C Drehen R
Zum Wiederherstellen der Position des «) Skalieren S
# Home Y

Darstellers in der Mitte des Projekts.
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Erstellen

Zum Laden eines Bildes (*.jpg, *.jpe, m

Bild importieren *.jpeg, *.png, *.bmp, *.tga, *.gif), um 2 Bild importieren...
einen neues Darsteller zu erstellen.
©) Kamera Aufnahme...

Zur Aufnahme eines Bildes von einer . .
Kamera Aufnahme \Webcam zum Erstellen eines neuen @ Cesicht Ausrichtung...
Darstellers. [1 Masken Bearbeitung...

%, Gesicht Anpassungseditor...

Um das Profil eines Darstellers zu .
#® Augen Einstellungen...

Gesicht Ausrichtung bestimmen und dessen Starke

festzulegen. < Zahn Einstellungen...
Masken. Zum Bestimmen von Vorder- und Hintergrundbereichen.
Bearbeitung
Gesicht Zum Bestimmen der Gesichtsmerkmale mit Hilfe des

Anpassungseditor Gesichtsanpassungsassistenten.
Augen Einstellung Zum Anpassen der Deteils von virtuellen Augen.
Zahn Einstellungen Zum Anpassen der Details von virtuellen Zahnen.

Animation
Zum Laden einer Audio Datei (*.wav,

Audio importieren  *.mp3, *.m4a (nur Mac), *.aif (nur Mac)) &% Audio importieren...
als Stimmclip fur den Darsteller. ® Audioaufnahme...

T Text-in-Sprache...
Zur Aufnahme eines Stimmclips fur den
Audio aufnehmen  Darsteller mit dem CrazyTalk Sound
Recorder.

@& Cesichtssteuerung...

@t Stimm Morphing...
Zum Konvertieren von eingegebenem Text < Lippensync....
in den Stimmclip des Darstellers. @ Cesichtskey Editor...

Zum Steuern mit Mausbewegungen, um Gesichtsausdricke mit dem
Gesichtssteuerung Bedienfeld zu erzeugen.

Text-in-Sprache

Gesichtssteuerung

AU . Zum Offnen des Auto Bewegungseinstellungen Bedienfeldes, um Auto
Bewegungseinstellu o
ngen Bewegungen fur den Darsteller zu erzeugen.

Stimm Morphing Zum Morphen der Darstellerstimme.

Lippensync Zum Anpassen oder Hinzufligen von Lip-Sync Keys in verschiedenen Frames.

Gesichtskey Editor Um den Gesichtskey _Edltor zu 6ffnen und Keys fur den Bewegungsclip zu
setzen oder zu bearbeiten.

Fenster

Toolbar Zum Anzeigen/Verbergen der Toolbar. m

Inhalt Manager Zum Anzeigen/Verbergen des Inhalt Manager. Toolbar =
Inhalt Manager F4

Zeitleiste Zum Anzeigen/Verbergen der Zeitleiste. Zeitleiste F3

CrazyTalk Cloud Fs

Einloggen in Ihr Mitgliedskonto und \VVerwalten von Projekien, die Sie in den
CrazyTalk Cloud zugehdrigen Cloud Speicherplatz hochgeladen haben.

—
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Lektion 1 Die ArbeitsumgebunL@

Hilfe
Hilfe

Produkt Demo

Mitglied

Nach Update
suchen
Technischer
Kundendienst

Mehr Inhalte

Produkt
registrieren
Willkommen Dialog
anzeigen

Reallusion imWeb Zum Zugriff auf die Reallusion Webseite.
CrazyTalk7 im Web Zum Zugriff auf die CrazyTalk7 \Webseite.

Zum Zugriff auf die Online Hilfe.

Zum Zugang zur offiziellen Webseite fur
Demo Videos oder Tutorials.

Zum Einloggen ins Mitgliedskonto.

Zum Suchen nach erhaltlichen
Programmupdates.

Zum Ansehen der Produkt FAQs und
weiterer Hilfe.

Zum Zugriff auf die offizielle Content
Webseite fir kostenlose Bonus
Content Pakete.

Hilfe F1
Produkt Demo

Mitglied

MNach Update suchen
Technischer Kundendienst
Mehr Inhalte

Produkt registrieren
Willkommen Dialog anzeigen

Reallusion im Web
CrazyTalk? im Web

Anzeigen des Registrierungsdialogs, damit Sie sich einloggen und Bonus

Inhalte sichern konnen.

Anzeigen des Willkommensbildschirms, lhr Zugang zu natzlichen Lerninhalten
und Zugriff auf die neuste Version von CrazyTalk?7.
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Toolbar

Die Toolbar enthalt drei Bereiche (Darsteller Erstellungstools, Hinzufiigen von Stimme und
Bewegungstools und Export Tool), die in der nachstehenden Abbildung gezeigt werden:

2R gl @MY M
| | | | |
,e|1 kl:% C

A. Darsteller Erstellungstools
2 EG 9o <[]
I A
7 8

] P 3 4 < 6

Neuen Darsteller Klicken, um ein Bild, Webcam Aufnahme zu laden und einen

1 erstellen neuen Darsteller zu erstellen oder laden Sie eine CT7
Darsteller (*.ct7Model) Datei als aktuellen Darsteller.
2 Farbe anpassen Klicken zum Anpassen der Gesamtfarbe des Darstellers.
Gesicht Klicken, um das Gesicht Anpassungseditor Bedienfeld zu
Anpassungseditor offnen und das Drahtgitter an den Darsteller anzupassen.

4 Gesicht Ausrichtung Klicken, um das Gesichtsprofil des Darstellers zu bestimmen.
Klicken Sie diesen Button, um das Augen Einstellungen
5 Augen Einstellungen Bedienfeld zu 6ffnen und das Aussehen der Augen
anzupassen.
Klicken Sie diesen Button, um das Zahn Einstellungen
6 Zahn Einstellungen  Bedienfeld zu 6ffnen und das Aussehen der Zahne
anzupassen..
Klicken Sie diesen Button, um das Masken Editor Bedienfeld
7 Masken Bearbeitung zu 6ffnen und die Maske des darstellers anzupassen und den
Vordergrund zu bestimmen.
Klicken Sie diesen Button, um das Hintergrund
Einstellungen Bedienfeld zu 6ffnen und einen
benutzerdefinierten Hintergrund einzusetzen.

Hintergrund
Einstellungen
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Lektion 1 Die ArbeitsumgebunL@

B. Hinzufligen von Stimme und Bewegungstools

o @ M
T

] A 3
1 Audio importieren

2 Gesichtssteuerung

Auto Bewegungs
einstellungen

C. Export Tool

[=
|

1

1 Exportieren

Klicken Sie diesen Button, um eine Audiodatei zu importieren,
um Darstellerbewegungen mit Hilfe der Gesprach, Zuhoéren
und Nur Lippen-Sync Modi zu erzeugen.

Klicken Sie diesen Button, um das Gesichtssteuerung
Bedienfeld zu 6ffnen und manuell Gesichtsbewegungen zu
erzeugen.

Klicken Sie diesen Button, um das Auto
Bewegungseinstellungen Bedienfeld zu 6ffnen und die durch
das Audio gesteuerten Bewegungsreaktionen manuell
anzupassen.

Klicken Sie diesen Button, um das Export Einstellungen
Bedienfeld zum Exportieren von Videos und Bildern zu 6ffnen.
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Linke Toolbar

Sie kdnnen die Funktionen der linken Toolbar nutzen, um den Darsteller umzuwandeln, den
Vollbildmodus zu 6ffnen oder Aktionen rlickgangig zu machen oder zu wiederholen.

Home

(Schnelltaste:

Windows - Home;

Mac - fn + Linke Pfeiltaste)
Verschieben
(Schnelltaste: M)

Drehen

(Schnelltaste: R)
Skalieren

(Schnelltaste: S)

Vollbild

Rickgangig und
Wiederholen
(Schnelltaste:

Stellen Sie die original Position des Darstellers in der Mitte des
Projekts wieder her.

Driicken Sie diesen Button und ziehen Sie im Arbeitsbereich, um den
Darsteller neu zu positionieren.

Driicken Sie diesen Button und ziehen Sie im Arbeitsbereich den
Darsteller zu drehen.

Driicken Sie diesen Button und ziehen Sie im Arbeitsbereich, um die
GrolRe des Darstellers anzupassen.

Klicken Sie diesen Button, um den Vollbild Modus zu 6ffnen. Klicken
Sie erneut oder driicken Sie die ESC Taste, um den Modus zu
verlassen.

Klicken Sie diese beiden Buttons, um die letzten Aktionen rickgangig
zu machen oder zu wiederholen.

Windows - Strg+ Z/ Strg + Y;
Mac-Cmd+ Z/ f+ + Cmd + 2)
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Inhalt Manager

e C Inhalt Manager
. 1
Project & 2
E -
§ -
= Varlage Benutzerdefiniert v | 3

-
r" "‘;
L 3

T

PN,

01 Craz...lentist 02 Pro..bleman

- 2

04 Evil Hamster 05 Scared Boy 06 Angry Wife

03 Sarcastic
Cat

2

07 Sco..usband 08 Hip-... Artist 09 Soul Singer

$

28 e s

e &

+ 15

1 Kategorie
Registerkarten

2 Meni Buttons

Vorlage und
3 |benutzerdefinierte
Bibliothek

4 Vorlagen

Einsetzen und
5 Hinzufugen von
Vorlagen

Klicken Sie diese Registerkarten, um zur entsprechenden Bibliothek zu

wechseln.

Klicken Sie diesen Button, um das Menu zur Handhabung des Inhalt Manager

anzuzeigen, einschliel3lich Zeigen und Verbergen (Schnelltaste: Windows - F4;

Mac - fn + F4), Ankoppeln und Losen des Inhalt Manager, grundlegende

Bearbeitung der Vorlagen, Andern des Ansichtsmodus im Inhalt Manager, um

die gewahlte Vorlage zu finden.

Jede Kategorie ist in zwei Bibliotheken unterteilt:

¢ Vorlagen Bibliothek: Enthalt eingebettete Vorlagen, die mit dem
Hauptprogramm installiert wurden.

e Benutzerdefinierte Bibliothek: Enthalt benutzerdefinierte Vorlagen, die Sie
selbst einfugen.

Im Bedienfeld der Bibliothek kdnnen Sie Vorlagen managen. Sie kbnnen

gewahlte Vorlagen einsetzen (mittels Drag-und-Drop oder durch Klicken des

Ubernehmen Button); umbenennen oder das Miniaturbild der

benutzerdefinierten Vorlagen andern.

.. ¥

einzusetzen.

. + : Klicken Sie diesen Button, um das aktuelle Objekt in der
Szene in die Benutzerdefinierte Bibliothek der gewahlten Kategorie
Category einzufligen. Wenn Sie eine Vorlage in der Benutzerdefinierte
Bibliothek ausgewahlt haben, klicken Sie diesen Button, um die gewahlte
Vorlage zu Uiberschreiben.

: Klicken Sie diesen Button, um die gewahlte Vorlage
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@ CrazyTalk 7 Erste Schritte

Andern des Ansichtsmodus

Durch Andern des Ansichtsmodus kénnen Sie Vorlagen im Basis oder Detail Modus ansehen. Im Detail
Modus kdénnen Sie die Vorlagen ordnen.

1. Rechtsklicken Sie auf den leeren Bereich in der Bibliothek.

2. Wahlen Sie den Ansichtsmodus andern Befehl im Rechtsklickmen.
| S | __EWrm | T, |

10 Little Girl 11 Ryt... Robot 12 Dare

sy |

132 Flirting 14 Fre..le Rap 15 Sin..Shower

Ansichtsmodus dndern

Datei suchen

16 Tell... Secret

3. Alternativ kdnnen Sie den Men Button klicken, um das Rechtsklickmenu anzuzeigen und
Ansichtsmodus andern zu wahlen.

Fenster ankoppeln
Inhalt Manager verbergen

Ansichtsmeodus andern

Datei suchen

4. Der Inhalt Manager wechselt zu einem anderen Modus.
Mame ¥ | GriBe Art Anderungsdatum

18,0 MB «ct?pr.. 05.12.12 19:52

11,5 MB «ct?pr.. 30.11.12 16:53

10,6 MB «ct?pr.. 03.12.12 13:46

6,2 MB ct?pr.. 03.12.12 20:01

13 Fl... 7,7 MB ctipr.. 05.12.12 16:55

"

1A F AT ME AT NE 472 172 17-N@

5. Sie kénnen dann die Name, GroRBe, Art und Anderungsdatum Titel anklicken, um die Vorlagen zu
ordnen.
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Lektion 1 Die ArbeitsumgebunL@

Wenn Sie ein Objekt als Vorlage in die Benutzerdefinierte Bibliothek eingefiigt haben, kénnen Sie
das Miniaturbild der benutzerdefinierten Vorlage andern.

Andern des Miniaturbildes

Aufnahme aus der Szene

1. Wechseln Sie zur gewiinschten Kategorie (in diesem Fall die Registerkarte Projekt).
2. Klicken Sie den Hinzufligen + Button, um das gewunschte Objekt in die
Benutzerdefinierte Bibliothek einzuflgen.

e nn Inhalt Manager

Project »

Projekt

Vorlage Benutzerdefiniert v

i Sound List

3. Gehen Sie zu dem Frame in dem Sie das gewunschte Objekt, wie es dort angezeigt wird, als
Miniaturbild aufnehmen mdchten.

4. Stellen Sie sicher, dass die Vorlage ausgewanhlt ist.
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5. Rechtsklicken Sie auf die Vorlage und wahlen Sie im Rechtsklickment Miniaturbild erfassen.

8enon Inhalt Manager

Zuschneiden
Kopieren
Einfligen

Loschen nutzerdefiniert

[v)

Urmbenennen

Miniaturbild erfassen

Miniaturbild laden

Ubernehmen

Datei suchen

Das aktuelle Erscheinungsbild des Objekts wird dann als Miniaturbild aufgenommen.

800 Inhalt Manager
4% | project »
k™
IH P
E Vorlage ‘ Benutzerdefiniert | |"|
—_—
=
L
9
E Sound List
k-

2014 Reallusion



Mit einem Bild ersetzen

1. Folgen Sie den Schritten 1 und 2 des letzten Kapitels.

Lektion 1 Die ArbeitsumgebunL@

2. Rechtsklicken Sie auf die Vorlage und wahlen Sie Miniaturbild laden aus dem Rechtsklickmena.

800 Inhalt Manager

Zuschneiden
Kopieren
Einflgen

Léschen

.nuiznrdafiniurl: | |E|

Umbenennen
Miniaturbild erfassen
Miniaturbild laden

Ubernehmen

Datei suchen

3. Suchen und wahlen Sie das gewlnschte Bild.

Doty Minizurbild Laden
([ale])[nn | = [l || m - ) [ & Schowibtisch i) (|
FAVORITES .__ J01Z0FLE
[ Alle meine Dageien || |7 Apelel.bmp
= Wdi_fy._ pha.png
ﬁ'}' linghwang
% Programme
m Dokumente
SHARED
DEVICES
27 Music
) Photes
i'-j i . Kame ScrabchingHesd jpg
| [ Hew Folder Cancel | [Ofioan]
4. Das Miniaturbild wird dann ersetzt.
800 Inhalt Manager
4% | Pproject»
£
Iﬂ —
E‘ Vorlage ‘ Benutzerdefiniert | |1|
—_—
|
L
o
E Sound List
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Abspielleiste

Die Abspielleiste wird verwendet, um die Wiedergabe der Szene in CrazyTalk zu steuern.

O
d
‘ — “« K« | (m QR oo:00:000 |32 5 —
| | | | | | | | | |
| | | T | | | |
1 i 3 4 3 6 / 8 9 10 11 1B
1 Abspielknopf Zeigt den :aktuellen Frame dgs Projekts an. Sie kdnnen ihn schnell
zum gewunschten Frame ziehen.
2 Stimm Lautstarke Zum Anpassen der Lautstarke des Sound Effekts.
3 Vorheriger Frame Um einen Frame zurlck zu springen.
4 Zum Start Frame springen Um zum Einsatz Frame der Wiedergabe oder Start Frame des

Wiedergabe
(Schnelltastet: Leertaste)
Stop

Zum End Frame springen

Nachster Frame
Loop Ein/Aus

©Wo N 6O O

10 Aktuelle Zeit

11 Zeitleiste anzeigen

12 Musik Lautstarke

13 Wiedergabe /
Ausgabebereich

Projekts zu springen.

Zur Wiedergabe des aktuellen Projekts.

Zum Stoppen der Wiedergabe.
Um zum Cue-Out Frame der Wiedergabe oder zum End Frame

des Projekts zu springen.

Um einen Frame vor zu springen.
Zum Umschalten zwischen ein/aus der Loop Wiedergabe.
Zur Anzeige von aktueller Zeit/Frame.

Sie kénnen den Zeit Einstellungen @ Button klicken , um
zwischen den Zeitanzeige Modi hin und her zu wechseln.

o | DO:00:00N0

1

1 ist 30 frames/sec.
Offnet die Zeitleiste.

Zum Anpassen der Lautstarke der Hintergrundmusik.

- Zeit Modus: Anzeige der Zeit im Format mm:ss:ms.

- Frame Modus: Anzeige der Frames. Die Zeiteinheit

Ziehen Sie das rote Dreieck zum Bestimmen von Wiedergabe /

Ausgabebereich.
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Lektion 1 Die Arbeitsumgebun

Zeitleiste

Klicken Sie den Zeitleiste IEJ Button in der Abspielleiste, um den Zeitleisten Editor zu 6ffnen.

Im Zeitleisten Editor bearbeiten Sie verschiedene Animationsebenen und Clips fur Ihren Darsteller.

Zeitleiste i

|
800 | Zeitleiste
T KA
m r q & ‘ E: DE E @. a a "L .' [ ] Aktueller Frame: 47
]
5 10 15 20 2 ) 35 40 s |
~
Umwandiung * =
Viseme
Stimme Q
Lippen
Bewegungsclip Q
Kﬂl}f LR R SR S R R R R R S SR R SR S SR SR SR S8 SR R SR B LR S R SR SR o 8 SR R S R R U 28 SR SR U8
GES'Cht Lk Sk S8 S JE SR Sk SR JF S S SR S8 o S SR Sk S S SR S E 1ok Sk Sk SF ok ok F SR Ok S o JE o JF JF JF o U
A.LIQE LR SR Sk S R R E R SR SR SR R SR S S SR SR S8 S SR SR B Lok Sk Sk SR SR ok 8 SR R S S R S 28 R S o 2
Schultem LAk SE S8 S SF 2R S8 2R JE 2 S SR 28 S S SR SE S S F JE SE 0L oE S R SF R Sk SF SR SR S oF 2E O 28 OF JF o 2
Auto Bewegung

D E

Zeitleiste

A B C
800 ‘ | Zeitleiste
Ll .P =% | B @™ @ Q @ I p W sktueller Frame: 42
[ —
& 10 15 20 25 30 35 40 45 a0 55
Stimme
Lippen
Bewegungsclip
Aute Bewegung
Musik
D E
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@ CrazyTalk 7 Erste Schritte

A. Audio Bearbeitungstools

T, G

1 2 3 4

1 Stimm Morph

Hintergrund
Musik

3 LippenSync

4 Gesichtskey
Editor

Klicken, um das Stimm Morph Bedienfeld aufzurufen und der original Stimme
kinstliche Stimmeffekte zuzuweisen.

Klicken, um das Hintergrund Musik Einstellungen Bedienfeld aufzurufen und
dem Projekt eine Hintergrundmusik hinzuzuftgen.

Klicken, um das LippenSync Bedienfeld aufzurufen und Lippensynchronisation
zuzuweisen und die Lippenbewegungen anzupassen.

Klicken, um das Gesichtskey Editor Bedienfeld zu 6ffnen. Weitere
Informationen erhalten Sie im Kapitel Gesichts- oder Kérperkeys setzen.

B. Clip Bearbeitungstools

E @ =

1 2z 3
1 Funktion

2 Loop

Geschwindigkeit

Klicken, um das Aufklappmenu der Clipbearbeitung anzuzeigen.

Zuschneiden
Kopieren
Einflgen
Léschen
Teilen
Umbenennen

¢ Der Loop Button dient zum Kopieren und Einfiigen von Clip Daten in die

Viseme (nur flr ), Auto Bewegung und Bewegungsclip Spuren.

¢ Klicken und ziehen Sie die rechte Ecke des Clips nach rechts, um den Clip zu
wiederholen.

* Der Geschwindigkeit Button dient zum Andern der Geschwindigkeit des Clips

in den Viseme (nur flr ), Auto Bewegung und Bewegungsclip
Spuren.

¢ Klicken und ziehen Sie die rechte Ecke des Clips nach rechts/links, um die
Geschwindigkeit zu verringern/erhéhen.
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C. Steuerung von Ansicht & Wiedergabe

@ a :: P B Aktueller Frame: 1

e Klicken Sie den Hineinzoomen Button (Schnelltaste: + oder Shift + "="),
um die Grole der Zeiteinheiten (Zellen) zu erhdhen.

Zoom ¢ Klicken Sie den Herauszoomen Button (Schnelltaste: -), um die Grofke
1 hinein/heraus (+, -) der Zeiteinheiten (Zellen) zu verringern.
Aktuelle GroRe ¢ Klicken Sie den Aktuelle GroRe Button, um die Zeiteinheit, dargestellt in

An Fenster anpassen 30 Frames pro Sekunde, anzuzeigen.

¢ Klicken Sie den An Fenster anpassen Button, um alle Objekte in der
Zeitleiste innerhalb des Zeitleiste Fensters anzuzeigen.

e Klicken Sie den Wiedergabe | Pause Button (Schnelltaste: Leertaste), um
das Projekt abzuspielen, zum Pausieren klicken Sie noch einmal
(Schnelltaste: Leerstaste).

¢ Klicken Sie den Stop Button (Schnelltaste: ,), um die Wiedergabe zu
stoppen.

Dieses Feld zeigt die aktuelle Frame Zahl in der Zeitleiste an. Sie kbnnen die

Frame Zahl auch eingeben, um zum Zielframe zu springen. Dies ermdglicht

Ihnen zu einem bestimmten Ziel Frame zu gehen; dies ist besonders

praktisch bei Animationen mit klarer Zeitsteuerung.

Wiedergabe und
Stop

3 |Aktueller Frame
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D. Tracks
Zeitleiste Zeitleiste
1 —— uUmwandiung I
7 Viseme I
3 —— Stimme -
12
Fil Lippen
5 —— Bewegungsclip |
6 Kopf I
{ 3 Stimme -— 12
i Gesicht [
8 Auge ! 4 —— Lippen
";.I Schultern I 5 Bewegungsclip I
10 Auto Bewegung | 10 Auto Bewegung :
11 Musik I 11 Musik I
1 Zeigt die Darsteller Umwandlungskeys. Sie kdnnen die Umwandlungstools in

Umwandlung

der Linken Tool Bar nutzen, um Umwandlungskeys zu setzen.

Zeigt Clips, die Stimm und Lippenkeys enthalten. Sie konnen den Clip frei mit
Loop, Anderung der Geschwindigkeit oder Teilen bearbeiten.

Viseme
e Zeigt die importierten Audio Daten. Sie kdnnen in die Spur doppelklicken, um
3 Stimme eine Audio Datei zu laden.
¢ Klicken den © Button, um die Lippen Spur anzuzeigen.
4 Lipppen Zeigt die Lippensynchronisationskeys an. Sie konnen in die Spur doppelklicken,

5 Bewegungsclip

um Lippenkeys zu setzen.
Zeigt die eingesetzten Bewegungsclips. Sie kdnnen auch den
Gesichtssteuerung Button klicken, um einen Bewegungsclip aufzunehmen.

Zeigt die Kopf Bewegungskeys. Sie konnen in die Spur doppelklicken, um Kopf

i Kopf Keys zu setzen.

7 Zeigt die Gesichtsausdruckskeys an. Sie kdnnen in die Spur doppelklicken, um
Gesicht Gesichtskeys zu setzen.

8 Zeigt die Augen Bewegungskeys an. Sie kdnnen in die Spur doppelklicken, um
Auge Augen Keys zu setzen.

9 Zeigt die Schultern Bewegungskeys. Sie kdnnen in die Spur doppelklicken, um
Schultern Schulter Keys zu setzen.

10 Auto Bewegung

11 Musik

12 Unterspuren-
Anzeige

Zeigt die eingesetzten Auto Bewegungen und Ruhebewegungen ein. Auto
Bewegungen koénnen in zwei Modi gesteuert werden: Gesprachsmodus und
Zuhorermodus.

Zeigt die Hintergrundmusik Daten an. Sie kdnnen in die Spur doppelklicken, um
Musikclips zu laden.

Anzeigen der Unterspuren zur weiteren Bearbeitung.
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E. Abspielleiste

E—
] 10 15

20 25 30

1

1 Zeiteinheit Balken

2 Abspielknopf
Wiedergabe /
Export Bereich

e Ziehen Sie den Balken, um den Wiedergabebereich zum gewilnschten

Frame zu verschieben.
e Ziehen Sie die rechte Ecke, um die Grolke des Wiedergabebereichs zu

andern.
Ziehen, um diesen zum gewunschten Frame zu verschieben.

Verwenden Sie die Marker, um den Bereich fur Wiedergabe und Ausgabe der
Videos zu bestimmen.
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Ankoppelbare Bedienfelder

Es gibt drei Bedienfelder in CrazyTalk, die an- oder abgekoppelt werden kdnnen, die Toolbar, den
Inhalt Manager und die Zeitleiste.

Wenn Sie die Bedienfelder ankoppeln, erreichen Sie einen schnellen Zugang zu Werkzeugen oder
Vorlagen, ohne mit der Maus weit Uber den Bildschirm fahren zu missen; wahrend Sie durch das
Abkoppeln der Bedienfelder einen breiteren und Ubersichtlicheren Arbeitsbereich zur besseren Ansicht
lhrer benutzerdefinierten Projekte erzielen konnen.

An- und Abkoppein

Angekoppelte Bedienfelder

Wenn die Bedienfelder angekoppelt wurden, haben Sie leichten Zugriff auf die Tools der Toolbar, die
Vorlagen im Inhalt Manager und die Funktionen in der Zeitleiste.

o i rsis e Pt

[P ———

s n
LB gl # 8%

Abgekoppelte Bedienfelder

Wenn die Bedienfelder angekoppelt sind, kdnnen Sie diese im gesamten Hauptprogramm verschieben
und der Arbeitsbereich wird fur eine bessere Ansicht vergroRert. Sie kdnnen die Bedienfelder dann so
verschieben, dass der Arbeitsbereich nicht Uberdeckt wird. Wenn Sie zwei Bildschirme verwenden,
kénnen Sie die Bedienfelder auf einen Bildschirm verschieben, wahrend das Hauptprogramm auf dem
anderen verbleibt.

LES s I & @5 @
9®, . NOS RELT,
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Ankoppelbarer Bereich fiir die Toolbar

Die Toolbar kann oben, unten, links und rechts des Hauptprogramms angekoppelt werden, wenn Sie
diese mittels Drag und Drop in diesen Bereich ziehen.

B Eoury b T

i1Es gl 8%
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Oben Ankoppeln

Unten Ankoppeln
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Links Ankoppeln Rechts Ankoppeln
Ankoppelbarer Bereich fiir den Inhalt Manager

Der Inhalt Manager kann links und rechts vom Hauptprogramm angekoppelt werden, wenn Sie diesen
per Drag und Drop in diesen Bereich ziehen.

B Eoary b e man 81 Eaary b s T
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anks Ankoppéln | Rechts Ankoppeln N

Ankoppelbarer Bereich fiir die Zeitleiste
Die Zeitleiste kann ober- und unterhalb des Hauptprogramms angekoppelt werden, wenn Sie diese per

TS NEN

| Unten ankoppeln
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Drag und Drop

CrazyTalk bietet verschiedene Drag-und-Drop Methoden, um den Aufbau lhrer Szenen zu
beschleunigen. Im Kapitel Drag und Drop Tabelle erhalten Sie weitere Informationen Uber das Drag-und-
Drop Verhalten in CrazyTalk.

Erstellen per Drag-und-Drop
Erstellen eines Darstellers

Flgen Sie ein Bild mittels Drag und Drop ein (in .jpg, .jpe, .jpeg, .omp, .png, .tga, .gif Formate) in den
Arbeitsbereich ein und Starten Sie den Assistent zur Darstellererstellung, um einen neuen Charakter
zu erstellen.

-1

le mine

41

s M0+
t °
z ]

m
LIE;
ol 5
%
=]
r_'!
2]
o
§
B
. i

9
9

Fugen Sie das Bild mittels Dragund  Der Assistent zur
Drop in den Arbeitsbereich ein. Darstellererstellung wird gestartet.

Erstellen von Stimme und Bewegung

Flgen Sie eine Audio Datei mittels Drag und Drop in den Formaten .wav, .mp3, .m4a (nur Mac), .aif
(nur Mac) fur den Charakter ein und der Charakter erhalt eine Stimme und Bewegungen. Alternativ
kénnen Sie eine Audio Datei mittels Drag und Drop in die Spuren fur Stimme, Lippen und Auto
Bewegung einfugen, um eine Stimme und eine Bewegung fur den Darsteller zu erstellen.

11°F

i (2 -
o M m H e 3 oconon B B C- 4 3 “ M kR oW e @ 0000000 B

Flgen Sie einen Bewegungclip mittels Der Charakter beginnt zu sprechen

Drag und Drop in den Arbeitsbereich  oder zuzuhdéren, unabhangig von der

ein. Bewegung, die manuell eingesetzt
wurde.

1
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Einfigen per Drag-und-Drop

Darsteller, Augen, Zahne

Sie kdnnen Darsteller, Augen und Zahnvorlagen aus den Bibliotheken des Inhalt Manager mittels Drag
und Drop einfugen (Darsteller, Augen und Zahne).

L Manuger
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Flgen Sie eine Darsteller Vorlage mittels Drag  Der Darsteller wurde ersetzt, wahrend
und Drop fur den aktuellen Darsteller ein. Bewegung und Stimme beibehalten werden.

Hinweis: Sie kdnnen auch aus Ordnern per Drag und Drop einfigen und erhalten die gleichen
Ergebnisse.

Bewegung

Sie kénnen beliebige Ruhebewegungen, Bewegungsclips oder Auto Bewegungsvorlagen aus den
Bibliotheken des Inhalt Manager (Ruhebewegung, Bewegungsclip und Auto Bewegung) per Drag

und Drop einfugen.

Wl Mansger
03 _1de = *
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| Benutardefiniert ey
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]
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i
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Weisen Sie dem Charakter mittels Drag und Der Charakter startet die Bewegung.

Drop eine Bewegungsvorlage zu.
Hinweis: Sie kdnnen auch aus Ordnern per Drag und Drop einflgen und erhalten die gleichen
Ergebnisse.
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Hintergrundmusik

Wenn Sie eine Audio Datei mittels Drag und Drop in die Musik Spur in der Zeitleiste (Schnelltaste:
Windows - F3; Mac - fn + F3) einflugen, wird diese zur Hintergrundmusik.

= Schereibaiach
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Bewegungsclip \

Auto Bewegung

100

S

] Musik -
e = —

Flgen Sie eine Audiodatei mittels Drag und Drop
in die Musik Spur ein.

Inhalt Sammlung

Sie kdnnen ein oder mehrere Inhalte aus dem Inhalt Manager in den gewunschten Ordner einfugen, um
Inre benutzerdefinierte Bibliothek zu erstellen.

1L Mangger

del &

L] Asset Collection

Benutsardefiniart ¥ |ggE[ﬂ]||Il||-ﬂ[-r_ »
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Robot Scignitieg
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Figen Sie Content mittels Drag und Drop aus
unterschiedlichen Bibliotheken des Inhalt
Manager in einen Ordner ein, um eine
benutzerdefinierte Sammlung zu erstellen.
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Drag und Drop Tabelle

Drag und Drop Ziel
Inhalt Manager >

Objekt Dateiformat  srbeitsbereich Benutzerdefinierte  Externes Verzeichnis
Bibliothek
. Verschieben oder Verschieben oder
. ! Zum Offnen des speichern Sie |hr Projektspeichern Sie ein Projekt
AR -ctrproject Projekts. irrF: Inhalt Manager ! inpeinem anderen J
(Projekt Bibliothek). Verzeichnis.
ipg, ipe, jpeg il;m ?ta:ten des Vergc:iebesr! od_er -
. L ’ Assistenten speichern Sie ein Bild in
Il .%nag, ngfmp zum Darsteller N/A einem anderen
. erstellen. Verzeichnis.
e nicae Verschieben oder
Zum Ersetzen speichern Sie einen : .
Charakter .ct7Model des aktuellen Charakter im Inhalt speichemn .S'e ensi
Charakters. Manager (Darsteller Raeiekter i o "
Bibliothek) anderen Verzeichnis.
Zum Ersetzen  Verschieben oder Verschieben oder
der Augen des speichern Sie Augen im speichern Sie Augen in
AR CHIESYE aktuellgn Ir?halt Manager ?Augenei%em anderen F
Charakters. Bibliothek). Verzeichnis.
Zum Ersetzen Verschieben oder Verschieben oder
.. ! der Zdhne des  speichern Sie Zahne im speichern Sie Zahne in
e U aktuellen Irf)halt Manager (Zahne eiF;em anderen
Charakters. Bibliothek). Verzeichnis.
Verschieben oder
3 Um dem speichern Sie .
Bewegung grce aktuellen BZwegungen im Inhalt Ver§c:|ebesr! odgr
(Ruhebewegung, .ct7Bewegung Charakter eine Manager SBFS\I/Z ir: irl1eeeirl1neem
Bewegungsclips . Bewegung (Ruhebewegung, andergn \s/;erzeichnis
und Script) .ct7script zuzuweisen.  Bewegungsclip oder '

Script Bibliothek).
Zum
automatischen Verschieben oder

Erzeugen von  speichern Sie Vorlagen werschicE

Auto Bewegungs .ct7autoBeweg speichern Sie eine Auto

Bewegungs im Inhalt Manager -

vorlage - vorlagen fiir den (Auto Bewegung Sr?c\;ve?'ggr{?elrz:;gﬁms
aktuellen Bibliothek). )
Charakter.

2014 Reallusion



@ CrazyTalk 7 Erste Schritte

Hochgeladene Projekte verwalten
(Neu fur 7.3)

Mitglieder, die fur den zugehdrigen Cloud Space bezahlt haben, kdnnen lhre hochgeladenen Projekte
jederzeit verwalten.

Zugriff auf die CrazyTalk Cloud

Es gibt zwei Methoden, um auf die Verwaltungsseite des Cloud Speicherplatzes fur Mitglieder

zuzugreifen:

e Gehen Sie zu Fenster >> CrazyTalk Cloud im Hauptmenu (Schnelltaste: Windows - F6; Mac - fn +
F6), loggen Sie sich dann mit lhren Zugangsdaten ein.

Toolbar F5
Inhalt Manager F4
Zeitleiste F3

CrazyTalk Cloud Fs

e Klicken Sie den Manage Assets Button in den Export Einstellungen, sobald das Hochladen
abgeschlossen ist.

e 00 Export Einstellungen

This is the Title
201340/08 17:14  Length: 00:09

This is the Description.

Share URL Embed Code iDevices
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Hochgeladene Projekte verwalten

Alle erfolgreich hochgeladenen Projekte werden in einer Tabelle, wie nachstehend gezeigt, aufgelistet.

800 Export Einstellungen
Harry White ¥ ——— 4
Uploaded Contents: E — 5
1 Sort by: [ Latest %) B——6
o I!!. This is the Title Cancel 7
-~ 2013/10/08 17:14 Length: 00:09 -
2 2 &
i ﬂ_‘-? This is the Description.
8
r
976 character left Cancel
3 ] 9
This is the Title |
Sl |
L 2013/09/14 17:57 Length: 00:01 —_—
tx ) - Lad m— 10
::E* This is the Description.
2 Projects in 1 Page Pages((1 ' #]of1 — 11

Sortieren Sie Ihre hochgeladenen Projekte nach Upload Datum oder
Projektname in aufsteigender oder absteigender Reihenfolge.

. ¥ Latest
Sortieren von
h Didest
Projekten Mame: A to Z
Mame: Z to A

Klicken Sie das Kontrollkastchen der Projekte, die Sie entfernen méchten,

2 Kontrollkdstchen  iicken Sie dann den Delete Selected M Button, um mehrere Projekte
aleichzeitig zu Idschen.
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Klicken Sie auf das Miniaturbild eines Projekts, um das Browser Fenster zu
offnen, sodass Sie das Projekt abspielen und mit dem Darsteller spielen
kdnnen. Weitere Informationen erhalten Sie im Kapitel Ein Projekt ansehen.

ann CraryTalk ealkisg wvatar: This i the Title

B | | 69 apnd. realletion com & o
et [T B Apple Hiosd Forrlosk Twines Wikigeda Tokes! Hewi T Populss

This is the Title

JOPLTL0E IT-T4d Lengts 0509

PI"Oje kt Thig ig the Descripbion.
Miniaturbild
Klicken Sie irgendwo in der Hauptleiste, um weitere Informationen tber lhren
Cloud Speicher zu erhalten. Sehen Sie Informationen wie Anzahl lhrer
verbleibenden Uploads, so wie Ablaufdatum.
Harry White W
Harry White
4 Konto Info Uploaded 2 out of 300

1
File access expiry date

9/14/2014
Extend access date

5 Nach Projekten Geben Sie den vollstandigen Titel oder einen Teil der Bezeichnung in das
suchen Suchfeld ein, um nach dem gewunschten Projekt zu suchen.

6 Gewahlte Projekte Klicken Sie diesen Button, um Projekte zu I6schen, deren Kontrollkastchen
loschen ausgewahlt wurden.
Projekt Titel Klicken Sie in diese Zeile, um den Titel des Projekts zu bearbeiten.
Projekt

. Klicken Sie in diese Zeile, um die Beschreibung des Projekts zu bearbeiten.
Beschreibung

9 Projekt teilen Klicken Sie den Share [ Button, um Ihr Projekt im Web Browser oder auf
einem iOS Gerét zu verdffentlichen oder zu teilen.

10 Projekt I6schen  Kiicken Sie den Delete M Button, um ein einzelnes Projekt zu Iéschen.
Info der Information Uber die Projektanzahl, die auf jeder Seite gefunden wird. Sie

11 Seitenanzeige kdnnen mit Hilfe des Aufklappmentis zwischen den Seiten wechseln, um diese
zu verwalten.
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Ein Projekt beginnen

Alle Vorlagen in der Registerkarte Projekt konnen sofort eingesetzt werden. Sie kdnnen diese direkt
mittels Drag und Drop in den Arbeitsbereich einfligen und das Ergebnis direkt ansehen.

Projekte aus der Bibliothek einsetzen

Beginnen Sie mit einigen Beispielprojekten, die in CrazyT alk eingebettet sind. Wechseln Sie zum Inhalt
Manager und zur Projekt Registerkarte und fugen Sie eine Vorlage aus der Bibliothek mittels Drag und
Drop ein. Der Darsteller beginnt zu sprechen oder hért mit oder ohne Bewegungen zu, je nach Vorlage.

800 01 Crazy Scientist.ct Fproject

e
| =

x5 ] Isihalt Manager
Project &
Vaorlage Benutrerdefiniart b, 4

2 X B

01 Craz_lentist 02 Pro. bleman 0 Saroastic

Cat
:.:." ’ @
= B

04 Evil Harriber 05 Scarod Boy 06 Angry Wile

2 *H

OF Soo.ushend 08 Hip-.. Arfist 09 Soul Singer

¥ e

+

G M M om H o 3 00:08:366 (& B = . &

Erstellen eines neuen Projekts

Um ein CrazyTalk von Grund auf zu erstellen, klicken Sie im Hauptmenu Datei >> Neues Projekt
(Schnelltaste: Windows - Strg + N; Mac - Cmd + N). Sie erhalten dann einen leeren Arbeitsbereich mit
weillem Hintergrund.

& Neues Projekt N
W Projekt Offnen #0
I Als Projekt speichern... {+385
B8 Neues Script...

e Hintergrund Einstellungen...
41 Hintergrund Musik...

E¥ Modell importieren...

ks Script importieren...

[= Exportieren...
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Einen Darsteller erstellen

CrazyTalk bietet eingebettete Modelle, mit denen Sie sofort mit einem Projekt beginnen kénnen.

Modelle aus der Bibliothek einsetzen
Wechseln Sie im Inhalt Manager zu Darsteller >> 01_Model, setzen Sie dann eine gewunschte

Vorlage aus der Bibliothek ein. Klicken Sie den Wiedergabe | Pause > (Schnelltaste: Leertaste)
Button in der Abspielleiste, um den Darsteller mit der standard Ruhebewegung anzusehen.

ann default.ct TProject

JHQ u
*, _Eg,@

H Hoom Mo Q@ 00:46:766 @ B £

Ein benutzerdefiniertes Model erstellen
Um ein sprechendes Model mit einem live Bild zu erstellen, 6ffnen Sie zuerst ein Bild mit dem
CrazyTalk Assistenten.

1. Klicken Sie den Neuen Darsteller erstellen Button in der Werkzeugleiste und klicken Sie
dann den Bild Importiern Button, um ein gewilinschtes Bild zu laden. Optional kdnnen Sie den
Kamera Button klicken , um ein Bild von lhrer Webcam zu erhalen.

Neuen Darsteller erstellen

1 O [

Bild Modell
: 7 Kamera
importieren importieren

2. Fugen Sie das gewunschte Bild mittels Drag und Drop in den Arbeitsbereich ein.

oo

& Schreibtisch
]« CYESE
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3. Der CrazyTalk Assistent wird automatisch gestartet und fuihrt Sie Schritt fir Schritt durch die
folgenden Angaben.
o Bestimmen des Gesichtsbereichs
o Platzieren Sie Augen und Mund
o Gesichtsanpassung
o Gesichtsausrichtung

Hinweis:

Stellen Sie sicher, dass das Gesicht des Darstellers in Inrem Bild gerade nach vorne schaut, nicht
geneigt ist oder eine Brille tragt. Ein komplettes Gesicht mit geschlossenem Mund und klaren
AuBenlinien des Haares wird bessere Animationsergebnisse in CrazyTalk erzielen.

Nicht empfohlenes Bild (da das Gesicht des
Darstellers zu sehr gedreht ist)

N
Empfohlenes Bild Nicht empfohlenes Bild, da das Gesicht des

Darstellers teilweise von Haar bedeckt und der
Mund nicht geschlossen ist.
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Bestimmen des Gesichtsbereichs

In the Bild Verarbeitung konnen Sie das Gesicht des Darstellers freistellen, so dass ein nicht bendtigter
Hintergrund entfernt wird und das Gesicht, mit dem Sie arbeiten méchten, vergro3ert wird.

a8aoon Bild Verarbeitung

@ Mmaaea iy & 2w

(bernehmen  Abbrechen

(R
Verwenden Sie das

£1 Freistellungs
werkzeug, um den
Bereich des Kopfes zu

Ak bestimman. Nutzen
Sie die
Bildverarbeitungs
werkzeuge, um das

"\: Aussehen des Bildes

= ANZUPASSEN.
mn
-

Abbrechen Weiter

®

1. Klicken Sie den Hineinzoomen
Gesichts zu vergrofiern.

Button (Schnelltaste: + oder Shift + "=") , um den Bereich des
2. Klicken Sie den Freistellungswerkzeug Button und ziehen Sie einen Rahmen um den Kopf, um
ein Zuschnittfeld zu erstellen, da die Animation nur auf dem Kopf des Darstellers basiert.

3. Wenn der Kopf des Darstellers leicht geneigt ist, nutzen Sie die Eckpunkte des Rahmens £, um
den Zuschnittrahmen zu drehen, bis der Pfeil parallel zur Nase ist.

4. Klicken Sie den Ubernehmen Button, wenn Sie fertig sind.

5. Klicken Sie den Weiter Button, um Augen und Mund zu positionieren.
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Augen und Mund ermitteln

Im Bedienfeld zur Auto-Anpassung der Ankerpunkte, hat CrazyTalk die Bereiche fur Augen und Mund
im Bild berechnet. Sie konnen die Ankerpunkte verschieben, um deren Position genauer anzupassen.

a8aonon Auto-Anpassung der Ankerpunkte

% o "aaaiia

Passen Sie die Position
der 4 Kontrollpunkte
an. Diese werden
splter verwendet, um
das Mesh zu

crzougen,

Lniar,

|
1. Klicken Sie den Hineinzoomen g| Button (Schnelltaste: + oder Shift + "="), um, wenn nétig den
Bereich des Gesichts ndher heranzuholen.

2. Klicken Sie die nummerierten Indikatoren 1, 2, 3 und 4 an und verschieben Sie diese zu den
Eckpunkten von Augen und Mund.

3. Klicken Sie den Weiter Button, um das Drahtgitier fur die Gesichtsmerkmale einzustellen.
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Gesichtsanpassung

Im Gesicht Anpassungseditor mussen wir Drahtgitter einstellen, um die Gesichtsmerkmale so prazise
wie mdglich einzuschliefen.

| a800 Gesicht Anpassungseditor |

% of < B 0Dvaaaila s

Richten Sia das
Gesichtsgitter durch
Ziehen, Drehen und
Skalieren der
Gesichtskontroll
punkte aus.

Spieaeln

Verwenden Sie die
nachstehenden
Animationen zur
Viorschau und
kalibrieren Sie Thre
Gesichtsanpassungs
ergebnisse,

o @2
@

Abbrechen Weiter -
Stop

1. Klicken Sie den Hineinzoomen @ (Schnelltaste: + oder Shift + "=") Button, um Details besser
sehen und bearbeiten zu kénnen.

2. Verschieben Sie die Kontrollpunkte und Linien an eine geeignete Position.

Hinweis:

So verschieben Sie die Punkte und Linien.

. Ziehen Sie ein Rechteck, um einen gewunschten Bereich zu
+ umschlieBen und ziehen Sie, um mehrere Punkte und Linien zu

} verschieben.
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3. Um die Drahtgitter noch besser an die Gesichtsmerkmale anpassen zu konnen, klicken Sie den

Detail @ Button, damit mehr Kontrollpunkte angezeigt werden und richten Sie die Punkte vertikal
zur Mitte eines Gesichtsmerkmals aus.

Klicken Sie den Grund Q Button. Klicken Sie den Detail @ Button.

4. Passen Sie die Kontrollpunkte des Haarmeshs an und stellen Sie sicher, dass das Haar des
Darstellers und die Ohren komplett umschlossen sind.

Schéadel Mesh Haar Mesh

5. Aktivieren Sie optional die Spiegeln Option, um die Punkte oder Linien auf beiden Seiten des Gesichts
symmetrisch anzuordnen.

6. Klicken Sie den Weiter Button, um die Ausrichtung des Gesichts anzupassen.

Hinweis:

Wenn Sie die Kontrollpunkte verschieben, sollten Sie versuchen diese gleichmafiig zu positionieren
und die Linien so glatt wie moglich zu halten, um bessere Ergebnisse bei der Animation zu erzielen.
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Gesicht Ausrichtung

Im Bedienfeld der Gesicht Ausrichtung kdnnen Sie den Winkel des Gesichts auf dem Bild anpassen,
um aus dem flachen 2D Bild eine perspektivische 3D Ansicht zu erstellen. Auf diese Weise erzeugen
Sie einen Uerfekten 3D Effekt fir das Gesicht.

|1 8606 Gesicht Ausrichtung

% Moaaasila =

Maske zur Anpassung
der Kopfausrichtung
drehen.

Gesichtsstil aus

e
e (B
NP

—e}—

Vaorschau

Vorherig Abbrechen QK

1. Klicken Sie den Hineinzoomen R (Schnelltaste: + oder Shift + "=") Button, um das Gesicht naher
heranzuholen.

2. Klicken Sie den Drehen tG’ Button und ziehen Sie die Maske, um diese an den Winkel des Gesichts
anzupassen. Optional kdnnen Sie zu einem anderen Gesichtsprofil wechseln, das am besten zu

lhrem Darsteller passt.
3. Ziehen Sie den Starke Schieberegler, um die Starke des Profils anzupassen. Je hdher der Wert ist,

desto akzentuierter werden Profil und Bewegungen des Darstellers.
4. Klicken Sie den Vorschau Button und bewegen Sie die Maus in der Anzeige, um die Bewegungen

anzusehen.

X Qﬂ % &

S )

Der Kopf des Darstellers dreht sich

leicht nach rechts, wenn die Maus

nach rechts bewegt wird.

5. Klicken Sie den OK Button, wenn Sie fertig sind und kehren Sie zurtiick zum Arbeitsbereich.
CrazyTalk setzt fur den neu erstellten Darsteller automatisch eine Standard Ruhebewegung ein. Im
nachsten Schritt kbnnen Sie das Hintergrundbild bearbeiten.
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Bearbeiten des Hintergrunds

Wenn Sie zum Arbeitsbereich mit dem Darsteller zurlickgekehrt sind, sollten Sie die Hintergrundmaske
bearbeiten, bevor Sie ein benutzerdefiniertes Hintergrundbild verwendet werden kann.

|1©6 6 Masken Editor
% 2 vaaalila
Mit dem Darsteller
Pinsel malen Sie
en(lang der inneran
Grenzen des
Darstellers,
Unerwiinschtes
entfernen Sie mit dem
Hintergrund Pinsel,
detaillierte
Anderungen sind im
manuellen Modus
mglich,
[ (®) N T
PinselgraBe 20
—-—
Kantenunscharf
—
Zumiaguelien todus Abbrechen oK Vorschau
Auto Modus
1. Klicken Sie den Masken Bearbeitung Button in der Toolbar, um zum Masken Editor zu

gelangen. Standardgemaf CrazyTalk bestimmt im Auto Modus automatisch die wichtigsten
Bereiche fur uns.

2. Dricken Sie den Darsteller Pinsel 2 Button und fahren Sie ungefahr die Konturen lhres
Darstellers nach, um diesen einzurahmen. CrazyT alk bestimmt entsprechend der Konturen
automatisch die Rander des Darstellers.

£

Verwenden des ontur des Darstellers
Darsteller Pinsel wurde erstell

g%
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|
3. Klicken Sie den Vorschau Button und nutzen Sie den Hineinzoomen |&l| (Schnelltaste: + oder Shift
"=") Button, um das Bild zu vergroRern und prifen Sie die die Maske an den Randern. Wenn das
Ergebnls nicht gut ist, klicken Sie den Zum Manuellen Modus Button, um detaillierte Anpassungen
vornehmen zu konnen

Manuellen Modus

1. Dricken Sie im Manuellen Modus den Radiergummi |§| Button und ziehen Sie den Pinselgrofe
Schieberegler nach links (Schnelltaste: [), um die Grolie des Radiergummies zu verringern und die
Kanten zu verbessern.

2. Klicken Sie den Vorschau Button, um erneut die Ergebnisse zu prifen. Wenn die Augen einen
Treppeneffekt aufweisen, nutzen Sie den Hineinzoomen |&J’| (Schnelltaste: + oder Shift + "=")

Button, um den gezackten Bereich zu vergrof3ern. Dricken Sie dann den Unscharfe © . | Button und
malen Sie Uber die Kanten der Maske, um die Kanten zu glatten.

| - .'. - :I - .f B Hinweis:
e -5'-
e e 'g ) Nutzen Sie alternativ ein externes Bildbearbeitungsprogramm (z.B.

| I'O O _ .
O L Photoshop), um den Alpha Kanal fir die Maskenbearbeitung
vorzudefinieren, bevor Sie Ihr Bild in CrazyTalk laden. Der Alpha

h I . Kanal kann im 32-bit BMP, TGA oder PNG Format vorliegen.

Treppeneffekt Treppeneffekt
entfernt

3. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie den OK Button und gehen Sie zurtick zum Arbeitsbereich. Dann
konnen Sie ein Hintergrundbild einfigen.
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Ein Hintergrundbild einsetzen

Da der unerwunschte Originalhintergrund des Bildes von der Ansicht verborgen ist, konnen Sie das
Hintergrundbild oder Farbe ganz einfach andern.

Hintergrundbilder aus der Bibliothek einsetzen

Wechseln Sie im Inhalt Manager zur Registerkarte Hintergrund, fligen Sie dann eine Vorlage aus der

Bibliothek per Drag und Drop ein, um das Ergebnis zu testen.
ann Man.ct 7 project

T EC Qoo B B

T EH O

o

o

oy M M (e W M B Qo000 | @ B ——-

Verwenden eines eigenen Hintergrundbildes

You may choose to use the original or another image as the background. Let's change the background
color for the actor.

1. Klicken Sie den Hintergrund Einstellungen Button in der Werkzeugleiste, um das

Hintergrund Einstellungen Bedienfeld zu &ffnen.
@ ) O Hintergrund Einstellungen

Hintergrund Quelle:

@ Nur Darsteller

Originalbild
Bild importieren .
Paosition
An Fenster anpassen b
2 X [ 2

Gewahlte Farbe: l:l
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2. Wahlen Sie Nur Darsteller.

3. Klicken Sie auf das Farbfeld neben der Gewahlte Farbe Option und wahlen Sie eine gewunschte
Farbe im Farbauswahl Bedienfeld aus. Die Hintergrundfarbe wird dann geandert.

Hinweis:

Das Farbauswahl Bedienfeld bietet Ihnen verschiedene Optionen zur Farbauswahl. Sie kénnen die
RGB Schieberegler in der Color Sliders Registerkarte verwenden, um eine blaue oder griine
Bildflache zu erstellen und lhre eigenen Fotomontagen zu gestalten.

® O O Farbauswahl

=)= BN e

® O O Farbauswahl

QEEE =

Q:

|..J | RGB Sliders

E
Green
1]
Blue
255 |

q:

e | RGB Sliders

Red
' 1[0 ]
Creen
255 |
Blue
0

RGB Einstellung = (0,0,255) fir RGB Einstellung = (0,255,0) fur

eine blaue Bildflache

eine grune Bildflache
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Augen und Zahne einsetzen

CrazyTalk bietet eine grol3e Auswahl an virtuellen Augen und Zahnen, mit denen Sie einen lebensechten
sprechenden Darsteller erstellen kdnnen.

Augen aus der Bibliothek einsetzen

Wechseln Sie im Inhalt Manager zu Darsteller >> 02_Eye >> Human, figen Sie dann eine geeignete

Vorlage mittels Drag und Drop ein.

Mit CrazyTalk 7.3 werden die optischen Resultate verbessert, da die Vorteile der Makeover Techniken

von FaceFilter und dessen Inhalte genutzt werden. Sie werden realistischere Beispiele finden, die aus

Bildern echter Menschen mit unterschiedlichen Lichtverhaltnissen und Makeup Effekten erstellt wurden.

¢ Elemente von mannlichem Typ enthalten Inhalte, die mit dem Buchstaben "M" gekennzeichnet sind
und einen geringeren Fokus auf Wimpern haben.

¢ Elemente von weiblichem Typ enthalten Inhalte, die mit dem Buchstaben "F" gekennzeichnet sind und
verschiedene Wimpernstile und verstarktes Augen Makeup enthalten.

¢ Inhalte mit der Erganzung "Brown" wurden fur Augen im asiatischen Stil erstellt.
ann Man.ct¥project

2 G geoec[l o+ G

Inhalt Manager

8 sctoew 02_Eve ® Human b

_MD2_Faded _MO3 Shlrp

_MO5_Brown  _MOG_Pirate

! FO1_Normal FO2_Faded FO3_Sharp
&
[
'
¥

- S -
4 +

e M H B H B G oo @ ] S—

Augen Einstellungen
Klicken Sie den Augen Einstellungen
Button in der Werkzeugleiste,

um das Augen Einstellungen
Bedienfeld zu offnen.

Sie kdnnen den Augen priifen |J il

Button anklicken und gedrtickt halten, Klicken Sie den Augen prufen Nach Einfugen der

um die Augen mit dem Original zu Button und halten Sie diesen Augenvorlage aus der

vergleichen. gedriickt, um die Original Augen Bibliothek.
anzusehen.
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Sie kénnen wahlweise die Optionsfelder nutzen, um die folgenden Funktionen anzupassen und die
Vorschau und Augen schlieBen Buttons unten klicken, um die Ergebnisse der Anpassungen

anzusehen.
800 Augen Einstellungen
Wahlen: (o[
o
Augapfel-Iris @
Augapfel-Weid
Auge Licht
Lidschatten «
Wimpern / ’
Make up
+ Wimpern + Make up
Umwandlung IEI
— 1 —
& [0 T "a WU
Streuung Deckkraft
o | Efemen | | Entfemen |
Farbe I".’Ji
Helligkeit 0 Kontrast
F £
_r -
Farbton 0 Sattigung o
Fa Y Pt
o w
Deckkraft / Unschérfe |2l
Deckkraft 100 Unscharfe 0
0 O
Vorschau | | Augen schlieBen |

Augapfel-Iris

Passen Sie die Werte fur die Umwandlung an, um die
Augapfel nach unten zu verschieben oder deren Gréle zu
andern. Verringern Sie den Wert fur die Sattigung und
erhéhen Sie dann den Kontrast, um die Farbe des Augapfels

an die Originalfarbe anzugleichen.

Vorher

Augapfel-Weil}
Erhdhen Sie die Helligkeit und verringern Sie dann den

Kontrast, um die Farbe des Augenweil} an die Originalfarbe
anzugleichen.

Nachher

Augen Licht

Vorher

Nachher

Passen Sie den Wert fir Umwandlung an, um die Position
des Augenlichts zu verschieben und dieses zu skalieren.
Verringern Sie dann die Deckkraft, um das Augenlicht an das

Original anzugleichen.

Wimpern

Vorher

Nachher

Passen Sie die Werte fur Farbton und Sattigung an, damit
diese mit der natUrlichen Haarfarbe Ubereinstimmen.

Vorher

Nachher
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Zahne aus der Bibliothek einsetzen

Wechseln Sie im Inhalt Manager zu Darsteller >> 03_Teeth und wahlen Sie die gewlinschte Vorlage
aus der Bibliothek. Es gibt verschiedene Arten von Zahn Vorlagen, die fir echte Menschen, Nicht-
menschliche Kreaturen oder Comic Charaktere erstellt wurden. CrazyTalk 7.3 verbessert die optischen
Ergebnisse und bietet weitere einzigartige Vorlagen fir unterschiedliche Altersgruppen (Erwachsener,
Kind oder Kleinkind) und Zahn Beschaffenheiten (gut oder mit Fehlstellung).

ann Man.ct7project

1 ESG geoec[l oG &

L l=]

Inhalt Manager

{#m| actor v 03 Teeth

Benutzerdefiniert X
[}

01 Mormal | D2_Oike 03_white

Vorisge

T NEOH P

-4

18 e e
E 04 _Skewed In 05 _Skewed Qut  06_Polished
ee e
E 07 _Sharp 0&_Child 09_Toddler
5 _ e ¥

s W W[ (m Mo & oo @ B s—er a _— .
Zahn Einstellungen
G
Klicken Sie den Zahn Einstellungen Button in der Werkzeugleiste, um das Zahn

Einstellungen Bedienfeld zu 6ffnen. Sie kdnnen wahlweise die Optionsfelder nutzen, um die folgenden
Funktionen anzupassen.
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enn Zahn Einstellungen

Wahlen:

Zdhne ®
Rachen

Lippen
+ Zahne SchlieBen erzwingen
Umwandlung %
+— I
$ [ (= C e
B (a2 80 -
Streuung Deckkraft
Impaortieren . - Impaortieren
H Entfernen Entfernen
Farbe (Y
Helligkeit V] Kontrast o
Pt &
w
Farbton 0 Sattigung o
Pt Fa Y
Mundwinkel
Linke Ecke V] Rechte Ecke o
Pt P
wr

Zahne

Passen Sie die Werte fur die Umwandlung an, um die Zahne
nach unten zu verschieben, verringern Sie Helligkeit und
Kontrast, um ein realistischeres Aussehen zu erreichen.

Vorher

Rachen

Verringern Sie die Werte fur die Helligkeit, um die
Tiefenwirkung des rachens zu erhéhen.

»® @O

A A
Vorher Nachher

Lippen

Passen Sie die Werte fir die Mundwinkel an, um die

Mundwinkel in eine Linie zu bringen und die Mundlinie so flach
wie maglich zu halten.

Vorher " Nachher

Hinweis:

Um die Verformung durch natirliche Gesichtsausdriicke zu
reduzieren, kann ein geschlossener Mund mit flachen
Mundwinkeln als neutraler Gesichtsausdruck dienen, von
dem aus Sie mit dem Erstellen von Gesichtsausdriicken
starten konnen. Wenn |hr Darsteller einen offenen Mund hat,
aktivieren Sie die SchlieBen erzwingen Option.
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Einsetzen eines Stimm Scripts

Nachdem ein Darsteller erstellt wurde, kdnnen Sie dem Darsteller ein Stimm Script und Bewegungen
zuweisen.

Stimmen aus der Bibliothek einsetzen

Bevor Sie einen eigenen Audioclip laden, testen Sie bitte die Resultate mit einer Vorlage.

[-Nals] Man.ct7praject

2 G geoo[lp &M &

26 Inhalt Manager

* Vioioe Script & Proctice Audio &

. a2 ',;r ¥ Pifr
Blank _Cragy.uction Awsidance:
M| || W

Bera? Step Bragging Cold Shivgring

M Ay M-

Coughing Doctor. gnosis

_fk"J‘r JLJJ'{ —JFP‘ILF
S 4 4

=G H H kB H B R |wores B R e

LR hgsciip Auto Bewegung IR0
i
]

Einsetzen eines Audio Clips

1. Wechseln Sie im Inhalt Manager zu Stimm Script >> Practice Audio, fligen Sie dann eine Vorlage
aus der Bibliothek mittels Drag und Drop ein.

2. Wahlen Sie fur dieses Beispiel den Gesprachs Modus. Der Darsteller beginnt zu sprechen und wird
entsprechend der Standard Auto Bewegung animiert.

Wiihlen Sie die Standard Auto Bewegung

‘Qy)) | | ND I
| _i

Zuhdrer

r
Modus

3. Nutzen Sie die Toolbar auf der linken Seite zum Verschieben (Schnelltaste: M), Drehen (Schnelltaste:
R) oder Skalieren (Schnelltaste: S), um den Darsteller am besten betrachten zu kdnnen und ihn
wieder an die urspringliche Position zu setzen (Schnelltaste: Home). Sie werden erkennen, dass der
Darsteller seine Augen nicht wie andere CrazyTalk Modelle bewegen kann und au3erdem keine
Zahne hat. Sie mussen fur den Darsteller noch Augen und Zahne einsetzen.
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Benutzerdefinierte Stimmen importieren

Optional kdnnen Sie Audio Dateien laden oder eine TTS Engine nutzen, um benutzerdefinierte Stimmen
zu erstellen. In diesem Beispiel nehmen wir ein Audio Segment auf.

Erstellen eines Audio Clips

)
&
1. Klicken Sie den Audio importieren pfr Button in der Toolbar. Die Audio Import Optionen
werden geoffnet.

Audio Import Optionen

@ & T K

Audio : : Script
Aufnahme Audio Datel et importieren

2. Klicken Sie den Audio Aufnahme Button.

3. Starten Sie die Aufnahme lhrer Stimme mit Klicken des Aufnahme Buttons. Klicken Sie den Stop
Button, um die Aufnahme zu beenden und den Wiedergabe Button, um diese abzuspielen. Die
maximale Lange einer Aufnahme betragt 15 Minuten.

Hinweis:
Eingabegerat: |Built-in Input = ¢ Fir eine einwandfreie Aufnahme, stellen Sie bitte
Abtastrate: | 22050 Hz  |v|GroBe: |16 Bit ¥ sicher, dass die Wellen in einem Mittelwert angezeigt
e I
——omtpdpontipe— BN N
22 kHz 16 Bits Mono, 6.48 Sek aufgenommen _ Nicht empthlen
[ e e
@ [ ] 4 Empfohlen
[SFPETTT P |
Fim o
Abbrechen OK Nicht empfohlen

Whoaad e

e Um Tonpausen zu vermeiden, wechseln Sie bitte Ihr MAC OS zu Systemeinstellungen >> Ton
>> Eingabe und stellen Sie sicher, dass die Eingangslautstarke Schieberegler nicht extrem nach

rechts verschoben sind.

Eingangslautstarke: g} 0 Q}

4. Klicken Sie den OK Button, wenn Sie fertig sind und wahlen Sie den Zuhdérer Modus. Der Darsteller
wird dann lhrer Stimme zuhoéren und entsprechend der Standard Auto Bewegung animiert.

Wiahlen Sie die Standard Auto Bewegung

S) )2 M

Gesprachs Zuhdrer MNur
Modus Modus Lippen-Sync

5. Nutzen Sie die Toolbar auf der linken Seite zum Verschieben (Schnelltaste: M), Drehen (Schnelltaste:
R) oder Skalieren (Schnelltaste: S), um den Darsteller am besten betrachten zu kénnen und ihn
wieder an die urspringliche Position zu setzen (Schnelltaste: Home). Wenn die Standard Auto
Bewegung fur den Darsteller nicht geeignet ist, kdnnen Sie die Auto Bewegung andern und eine
einsetzen, die Ihnen besser gefallt.
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Andern der Auto Bewegung

CrazyTalk bietet unterschiedliche Auto Bewegungsvorlagen, die als Bewegungsmuster genutzt werden
kénnen, die auf Stimme oder Audio reagieren.

ann Man.ct7project

2 G geoec[lh &N B

(<X Inhalt Manager

b. Mt Motion & 02_Soenario & 00_Talk &

Dhsmissing Dismissing_1 Doubting_1

-
i
:
]

o H & & &
o W W (B M @ wieTes @ s [ SN -

.
¥

Auto Bewegungsvorlagen

Wechseln Sie zum Inhalt Manager und zur Registerkarte Auto Bewegung. Hier finden Sie zwei
Bibliotheken, die Vorlagen fir Auto Bewegung, Functional und Scenario enthalten.

8enn Inhalt Manager

@ Auto Motion &
‘ Vorlage ‘ E-nuL-rd-ﬁnilrt @

.- U — -
01_Functicnal 02_Scenarioc 03_l1dle

Auto Bewegung

o Ft;nctional: Grundlegende Bewegungen fur Kopf, Kérper oder Augen ohne Gesichtsausdriicke, wie

zum Beispiel Kopf hoch oder runter.
e Scenario: Unterschiedliche Situationen oder Personlichkeiten, meist mit Gesichtsausdriicken, wie

sprechen, singen oder menschliche Gerausche.

Hinweis:
Um mehr Vorlagen fur die Bibliothek zu erhalten, kénnen Sie das kostenlose Bonus Paket
herunterladen und installieren.
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Andern der Auto Bewegung

1. Doppelklicken Sie auf die gewlnschte Vorlage in der Auto Bewegungsbibliothek. Der Darsteller
andert seinen Sprech- und Animationsstil.
2. Klicken Sie den Zeitleiste Button (Schnelltaste: Windows - F3; Mac - fn + F3), um Zugang zum

Bedienfeld der Zeitleiste zu erhalten. Die Auto Bewegung wird dann in die Spur fir die Auto
Bewegung geandert . Optional kdnnen Sie die Auto Bewegung optimieren, damit diese bestmaglich

zu lhrem Darsteller und dessen Stimme passt.

8oco Zeitleiste
o 5 Tt KA
Bﬂ } e .. = G‘l a Q W N > | Aktueller Frame: 1
I 8 10 15 20 25 o] a5 40 45 50 —I
- D ‘MWW’{
Bewegungsclip
Auto Bewegung

Musik

Hinweis:
Sie konnen in einem einzelnen Projekt mit den flexiblen Auto Bewegunseinstellungen mehrere

Scripte und Clips bearbeiten.
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Anpassen einer Auto Bewegung

Die Standard Auto Bewegung, die vom Audioclip erzeugt wurde, kann an lhr eigenes Script angepasst

werden. Klicken Sie den Auto Bewegungseinstellungen okl (Schnelltaste: A) Button in der
Toolbar, um die Einstellungen zu 6ffnen.

8 00 Auto Bewegungseinstellungen

Verwenden Sie einen Beispiel Darsteller und Audio oder setzen Sie einen 2
eigenen gin, um das Auto Bewegungsverhalten anzupassen. i

& B » o D)

: Gesprachsmodus
Einstellungen
Starke 50
Y
Grenzwert 7
[_\
Glatten 4
-
Federn 0
O
Vorschau Ubernehmen
P

Auto Bewegungseinstellungen

Folgen Sie den nachstehenden Schritten, wenn Sie mdchten, dass |hr Darsteller mit einem dezenteren
Verhalten spricht.

1. Klicken Sie den Aktuellen Darsteller & Audio laden Q’ Button, um das Bild des Darstellers in das
Bedienfeld zu laden.

2. Sie kénnen aulerdem die Starke verringern und den Grenzwert erhohen, um das Antwortverhalten
des Darstellers auf Sound oder Sprache zu minimieren.

Hinweis:
Der Grenzwert beeinflusst wie der Darsteller auf die Audioquelle antwortet.

7 7 Nur die Hochstwerte auRerhalb des Grenzwertbereichs steuern
""""""""""""""""""" ~__________ die Darstellerbewegungen mit Gesichtsausdriicken.
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3. Ziehen Sie den Glatten Schieberegler nach rechts, um die Bewegung geschmeidiger zu machen.

Hinweis:
Weitere Informationen Uber erweiterte Einstellungen im Bedienfeld erhalten Sie in den folgenden
Kapiteln:

e Einsetzen individueller Bewegungen

¢ Erstellen von Nachfolge- oder Vorausbewegungen

4. Klicken Sie fur die Wiedergabe den Vorschau Button. Bitte beachten Sie, dass hier keine Lipsyncs
zur Stimme erzeugt werden, so dass Sie sich auf das anpassen der Kopf Bewegungen konzentrieren
kdnnen.

Vor der Anpassung Nach der Anpassung

5. Klicken Sie den Ubernehmen Button, wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind.
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Einsetzen eines Bewegungsclips

Zusatzlich zu den Auto Bewegungen, die eingeflgt wurden, kdnnen Sie Bewegungsclips einsetzen, um
die Bewegungen des Darstellers zu optimieren.

Einsetzen und Bearbeiten eines Bewegungsclips

In CrazyTalk, finden Sie eine grol3e Anzahl einsatzbereiter Bewegungsvorlagen.

ann Man.ct7project

2 8G geoc[lpd G B

Inhalt Manager

| pation Ciip &
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Einsetzen eines Bewegungsclips

Folgen Sie den nachstehenden Schritten, um ein Augenzwinkern zu Beginn der Sprechanimation

hinzuzuftigen.

1. Driicken Sie die Leertaste fur Wiedergabe und Pause an der Stelle, an der Sie einen Bewegungsclip
hinzufligen mochten.

2. Wechseln Sie den Inhalt Manager zur Registerkarte Bewegungsclip und fiigen Sie eine geeignete
Vorlage mittels Drag und Drop in den Arbeitsbereich ein.

3. Drucken Sie die Leertaste, um diese mehrmals hintereinander anzusehen. Moglicherweise erkennen
Sie, dass Sie den Bewegungsclip kiirzen mussen.

2014 Reallusion



@ CrazyTalk 7 Erste Schritte

Den Clip Kurzen

1. Klicken Sie den Zeitleiste Button (Schnelltaste: Windows - F3; Mac - fn + F3), um die Zeitleiste
zu offnen.

2. Ziehen Sie den Abspielknopf zu dem Frame, in dem der Zieltext beginnt (Bezug nehmend auf die

Audio Wellenform), und klicken Sie dann den Aktuelle GroRe Q Button (Schnelltaste: /), um den
Clip naher heran zu holen. Sie kdnnen den Clip manuell zum gewunschten Zielframe verschieben.

an 75 100 123 150 1
Boueninotcio P

3. Klicken Sie den Funktion ' Button oder rechtsklicken Sie auf den Clip und wahlen Sie Teilen
(Schnelltaste: Windows - Alt + B; Mac - [] + B). Der Bewegungsclip wird in zwei Teile geteilt und Sie
kdénnen den nicht bendtigten 16schen.

25 a0 75 100 125

Benasak wkng 01 | winkeg 02

Hinweis:
Um den Bewegungsclip auszuwahlen, kénnen Sie
¢ Die Frame Nummer in das Aktueller Frame Feld eingeben, um zum Ziel Frame zu springen.

G‘l a :: | 2 n Aktueller Frame: 1
x> - = 3 Q

e Den An Fenster Anpassen ' * ¥/ Button (Schnelltaste: *) klicken oder die Hineinzoomen

ay

(Schnelltaste: + or Shift + "=") und Herauszoomen
Bewegungsclip zu bestimmen.

Schnelltaste: -) Buttons nutzen, um den

100 200 300 400 a00

Stimme o

Bewegungsclip m ;

¢ Dricken Sie den "," Button, um zurlck zum Start Frame zu gehen; dricken Sie den Ende Button,
um schnell zum End Frame zu gelangen.

Anpassen der Starke (Neu fur 7.3)
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Erstellen und Bearbeiten eines Bewegungsclips

Wenn Sie das Steuerungstool verwenden, kénnen Sie fur lIhre Darsteller einen benutzerdefinierten
Bewegungsclip erstellen. Um die Gesichtssteuerung zu 6ffnen, klicken Sie den Gesichtssteuerung

% Button (Schnelltaste: P) in der Toolbar.

8 oo Cesichissteuerung

|.| | ﬂ | I ‘_? / Auswahl einzelner Merkmale

Gesichtsanimationsprofil:

(%)

Volle Gesichitskontrolle:

7 05 5 5 5 RS

P Vorschau Kot Beumguing
@ |C| | Einstellungen |
@ Aufnahme
+ Daten in nichste Aufnahme einbinden.
Vorschau

Sie kdnnen sich das Ergebnis der Steuerung ansehen.

1. Drucken Sie die Leertaste fur Wiedergabe und Pause an der Stelle, an der Sie einen Bewegungsclip
hinzufugen mochten

2. Wahlen Sie 1_Mann aus der Liste der Gesichtsanimationsprofil fur ein menschliches Gesicht.

3. Klicken Sie den Vorschau Button und driicken Sie die Leertaste, um eine Vorschau zu erhalten.

4. Bewegen Sie zur Steuerung |hre Maus. Die gewahlten Gesichtsmerkmale (wie Sie im Dummybild
angezeigt werden) werden ensprechend des Fadenkreuzes gesteuert. Driicken Sie wieder die
Leertaste, um die Vorschau zu stoppen.

Gewahlte Gesichtsmerkmale - beide Die Augen des Darstellers und die umliegenden
Augen, Augenbrauen und Augenlider Merkmale bewegen sich mit dem Mauszeiger
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Aufnahme

Folgen Sie den nachstehenden Schritten, um ein bestatigendes Nicken am Ende zu erstellen.

re
1. Klicken Sie den Bewegungssteuerung l6schen |_“'}| Button, um die im Dummybild gewahlten
Merkmale abzuwahlen und nur den Kopf nicken zu lassen.

2. Dricken Sie den 3D Verschiebung &J Butto, um den Kopf in der 3D Ansicht zu steuern.
3. Klicken Sie den Aufnahme Button und dricken Sie die Leertaste, um die Bewegung aufzunehmen.

4. Bewegen Sie lhre Maus etwas hoch und runter, um den Kopf zu neigen. Driicken Sie erneut die
Leertaste, um die Aufnahme zu stoppen.

Auswahl einzelner Merkmale

Ko Bewegung Der Kopf des Darstellers bewegt sich mit dem

@ | Einstellungen Mauszeiger nach unten

5. Dricken Sie fiir die Wiedergabe die Leertaste. Moglicherweise mussen Sie die Geschwindigkeit des
Bewegungsclips anpassen.
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Andern der Geschwindigkeit
1. Klicken Sie den Zeitleiste Button (Schnelltaste: Windows - F3; Mac - fn + F3), um die Zeitleiste

zu offnen.
2. Ziehen Sie den Abspielknopf zu dem Frame, in dem der Zieltext beginnt (Bezug nehmend auf die

Audio Wellenform), und klicken Sie dann den Aktuelle GroRe Q Button (Schnelltaste: /) um den
Clip naher heran zu holen. Sie kdnnen den Clip manuell zum gewunschten Zielframe verschieben.

823 530 ada 540 545 a50

3. Dricken Sie den Geschwindigkeit (=] Button und ziehen Sie das Ende (rechtes Ende) des Clips,
nach links, um die Geschwindigkeit zu erhéhen. Je kirzer der Clip, desto schneller ist er und

umgekehrt.

525 550 5751

Stimme O "‘_W

Hinweis:
Um den Bewegungsclip auszuwahlen, kdnnen Sie
¢ Die Frame Nummer in das Aktueller Frame Feld eingeben, um zum Ziel Frame zu springen.

G‘l a b= [ | Aktueller Frame: 1
< o Q

e Den An Fenster Anpassen ' * ¥/ Button (Schnelltaste: *) klicken oder die Hineinzoomen

(Schnelltaste: + or Shift + "=") und Herauszoomen Q (Schnelltaste: -) Buttons nutzen, um den

Bewegungsclip zu bestimmen.
100 200 300 400 a00

Bewegungsclip m u

¢ Dricken Sie den "," Button, um zurlck zum Start Frame zu gehen; driicken Sie den Ende Button,
um schnell zum End Frame zu gelangen.

Anpassen der Starke (Neu fur 7.3)
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Anpassen der Starke (Neu fur 7.3)

Wenn Bewegqungsclips oder Steuerungsclips fur einen Darsteller eingesetzt wurden, kénnen
Sie die Starke dieser Bewegungen anpassen, um starker ausgepragte Gesichtsausdrticke fur
Ihren Charakter zu erzeugen oder bei echten, menschlichen Darstellern weniger extreme
Ausdrucke zu erstellen.

1. Klicken Sie den Zeitleiste Button (Schnelltaste: Windows - F3; Mac - fn + F3), um auf das
Bedienfeld der Zeitleiste zuzugreifen.

2. Finden Sie den Bewegungsclip und ziehen Sie die horizontale gelbe Linie Gber den gesamten
Bewegungsclip, um in diesem Beispiel die Starke des Kopfnickens zu erhdhen.

525 550 5?51

[

Hinweis:

e Um die Anpassung innerhalb des begrenzten Bereichs des Clips zu erleichtern, kénnen Sie
die horizontale Linie auch innerhalb der zweifachen Hohe des Bewegungsclips nach oben/
unten ziehen. Es wird ein Prozentwert angezeigt, wenn Sie die Linie Uber die Zeitleiste nach
oben/unten ziehen. Je groRer der Wert, desto starker die Bewegung und umgekehrt.

100 ” 100
votenclo —gn 4§ 0

E|

¢ Alternativ kdnnen Sie im Bewegungsclip rechtsklicken und den Starke Befehl wahlen, um die
Starke der Bewegung anzupassen.

Zuschneiden

Kopieren

Einflgen

Léschen

Teilen

Umbenennen

Bewegung entfernen

3. Das Nicken des Darstellers ist dann beim Sprechen ausgepragter.

Clip Stiirke = 50 - Clip Stirke = 100

2014 Reallusion


http://www.reallusion.com/crazytalk/help/CrazyTalk7/GettingStarted/FLV/Pro_7.3_Strength_GS01.flv
http://www.reallusion.com/crazytalk/help/CrazyTalk7/GettingStarted/FLV/Pro_7.3_Strength_GS02.flv

Lektion 5 Einsetzen eines Bewegungsclips @

Einsetzen der Lippensynchronisation

Sie kénnen die Mundform lhres sprechenden Darstellers andern oder korrigieren. Das Einsetzen der
Lippensynchronisation bewirkt, dass die Lippenbewegungen auf die vom Darsteller gesprochenen Worte

angepasst wird. Um das Lippensync Bedienfeld zu 6ffnen, klicken Sie den Lippensync |ﬁ| Button in
der Zeitleiste.

800 LippenSyne

Ausdrucksstarke: 50

O

Lipsync Einschrankung dber Auto Bewegung

Ubernehmen

1. Klicken Sie den Skalieren " Button (Schnelltaste: S) in der linken Toolbar, um den Mund naher
heranzuholen. Driicken Sie flir Wiedergabe und Pause wiederholt die Leertaste, wenn die Lippen nicht
synchron zur Stimme sind.

2. Klicken Sie den Zeitleiste l@ Button (Schnelltaste: Windows - F3; Mac - fn + F3), um die Zeitleiste
zu 6ffnen.
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3. Klicken Sie den Pfeil ©& Button der Stimme Spur, um die Lippen Spur anzuzeigen. Sie finden die
Llppenbewegungen in diesem Stim mscrlpt Diese werden in grauen Feldern angezeigt.

Stimme
Uppen D D) () (s (E6) @) @)

4. Doppelklicken Sie auf das graue Feld, das problematisch ist, ("Ah" in diesem Beispiel) um das
Lippensync Bedienfeld zu 6ffnen.

5. Verschieben Sie den Ausdrucksstarke Schieberegler nach rechts, um die Lippenbewegung zu
betonen. Die Mundform des Darstellers wird entsprechend geandert. Sie konnen die Mundform auch
austauschen, wenn Sie auf andere Viseme oder phonetischen Sound, der im Bedienfeld angezeigt
wird, klicken.

Ausdrucksstarke 50 Ausdrucksstarke = 100

6. Klicken Sie den Home L Button (Schnelltaste: Home) in der linken Toolbar, um die original Position
des Darstellers wieder herzustellen.
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Bearbeiten mehrerer Scripte und Clips

CrazyTalk Pro ermdglicht Ihnen die weitere Bearbeitung mehrerer Audio Clips in der Zeitleiste.
Beginnend mit dem Laden von Audioclips, Uber das schrittweise Bearbeiten von Auto Bewegungen,
Bearbeiten von Bewegungsclips mit speziellen Keys und Einsetzen von Ubergangen zwischen
Audioclips zum Optimieren von Stimmscripten. Sehen Sie sich das nachstehende animierte Projekt an
und bereiten Sie ein Model vor, um ein neues Projekt mit Hilfe der folgenden Kapitel zu starten.

Uberblick iiber das Script

Klicken Sie, um sich zuerst das Beispielprojekt anzusehen. Das Projekt beginnt mir einem nervésen
Kandidaten names Colin, der aufgefordert wird die Buhne einer Talent Show zu betreten (Lektion 6-1 und
Lektion 6-2). Wahrend Colin nervos singt und beim ersten Gesangsversuch sehr unsicher aussieht
(Lektion 6-3), wird er durch den Moderator ermutigt und zeigt am Ende sein Gesangstalent (Lektion 6-4)
mit Unterstitzung des Publikums (Lektion 6-5). Sie kdnnen das Beispielprojekt als Referenz
herunterladen.

6-2 6-3 6-5 6-4
Den Darsteller umherDiese Lektion zeigt Ihnen, wie Sie einen Darsteller mit Hilfe von
LEKTION 6-1
bewegen Umwandlungskeys bewegen.

Diese Lektion regt Sie dazu an, den Darsteller zum Takt der
= Musik in einem benutzerdefinierten Szenario zu animieren, indem
R s Dcm Beat zuhoren Sie die Audio gesteuerten Techniken nutzen und dem Einbinden
von Gesichtsausdricken oder Koérperbewegungen.
Diese Lektion hilft Ihnen dabei Lipsyncs fir den Darsteller zum
Text des Songs zusammen mit Gesichts- oder
LEKTION 6-3 Im Takt singen Korperbewegungen zu erstellen, indem Sie eine Auto
Bewegungsvorlage einsetzen, Gesichtsausdricke und
Reaktionen auf die Melodie hinzufligen.
Diese Lektion zeigt Ihnen, wie Sie einen Stimmclip in
LEKTION 6-4 ~nimationen in einem verschiedene bearbeitbare Segmente teilen kdnnen, um
Stimmclip dndern Anderungen der Gesichtsausdricke wahrend einer
Gesangsperformance vorzunehmen.

Bearbeiten von Diese Lektion lehrt Sie, wie Sie Ubergéange zwischen Stimmclips
LEKTION 6-5 Ubergangen bearbeiten, indem Sie Hintergrundmusik hinzuftigen,

zwischen Stimmclips Ruhebewegungen einsetzen oder Bewegungsclips verwenden.

2014 Reallusion


http://file.reallusion.com/ct/project/Talent_Show.ct7Project

Lektion 6 (Pro) Bearbeiten mehrerer Scripte und Clips @

Den Darsteller umher bewegen

In CrazyTalk Pro kdnne Sie Keys einsetzen, mit denen Sie den Darsteller auf dem Bildschirm
herumbewegen kdnnen, die Richtung andern oder sogar eine Entfernung zum Bildschirm herstellen.

Einstellen von Umwandlungskeys
Umwandlungskeys kdnnen genutzt werden, um Darsteller Bewegungen zu steuern, besonders dann,

wenn der Darsteller die Szene betritt oder verlasst. Die vier Buttons in der linken Toolbar kénnen lhnen
helfen die Position des Darstellers in der Umwandlungsspur jederzeit zu andern. Im Beispielprojekt soll

der Darsteller die Buihne betreten.

Einstellen einer Startposition

1. Ein Model wird standardgemal in die Mitte des Vorschaufensters in Originalgrof3e eingesetzt.

g EHQF P

2. Dricken Sie den "," Button, um zurtick zu ersten Frame zu gehen. Driicken Sie den Verschieben

\ i Button (Schnelltaste: M) aund ziehen Sie das Model zur rechten Seite der Szene. Eine
Startposition wird nun in der Spur fur die Umwandlung eingestellt.

g sE0»

50 100 180

Umwandliung *
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Ein Ziel fur die Bewegung bestimmen

1. Ziehen Sie den Abspielknopf zum gewtnschten Frame fir die Endposition und klicken Sie den Home

L Button (Schnelltaste: Home), um den Darsteller wieder in der Mitte zu positionieren.

G NEOQ 3P

250 300

2. Ein neuer Key wird zur Spur fur die Umwandlung hinzugefiigt und der Ubergangseffekt zwischen den
beiden Keys wird automatisch erzeugt.

a0 100 150 200 250 300

Erzeugen einer Entfernung

1. Klicken Sie, um den Umwandlungskey zu markieren, den Sie im ersten Frame gesetzt haben.

Dricken Sie den Skalieren " Button (Schnelltaste: S) und ziehen Sie den Darsteller nach Unten,
um die Grole zu verringern.

CALME Ir I
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2. Setzen Sie weitere Umwandlungskeys zwischen Start und End Frame ein, um ein auf und ab der

Bewegung zu erzeugen. Dricken Sie den Verschieben X 3 Button (Schnelltaste: M) und ziehen Sie
das Model nach oben oder unten.

a0 100 150 200 250 300

* HEF S S ES #

Hinweis:
Um die Geschwindigkeit der Umwandlungsanimation zwischen zwei angrenzenden Keys zu erhéhen/
verringern, kdnnen Sie ziehen, um die Keys naher/weiter voneinander zu positionieren.

3. Spielen Sie das Projekt ab und der Darsteller beginnt sich naher und naher zu lhnen zu bewegen, von
der rechten Seite zur Mitte, wahrend er immer grof3er wird.

* B FE S SN P
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Dem beat zuhoren

In CrazyTalk Pro kann ein Darsteller in verschiedenen Szenarien durch Einsetzen Audio gesteuerter
Vorlagen aus dem Inhalt Manager animiert werden. Je nach lhren Bedurfnissen kénnen Sie mehrere
Gesichtsausdriicke oder Kérperbewegungen in die Auto Bewegung einbinden.

Ziel der Lektion

Klicken Sie, um zuerst das Audioclip Beispiel anzusehen und informieren Sie sich in den nachfolgenden
Kapiteln, wie Sie einen nervosen Kandidaten erstellen, der in einer Talent Show aufgefordert wird auf die
Buhne zu gehen.

Setzt die Szenario Vorlage Shy aus der Auto
Einsetzen von Szenario Vorlagen Bewegungsbibliothek ein, die den Darsteller steuert sich zu
bewegen und im Takt zu nicken.

Einbinden von Fligen Sie nervose Gesichtsausdriicke fur den Darsteller durch die
Gesichtsausdriicken Steuerung im Bedienfeld der Gesichtssteuerung ein.

Einsetzen von Gesichts- oder Setzen Sie leichte Schulterbewegungen im Gesichtskey Editor
Korperkeys ein, wenn der Darsteller die Buhne betritt.
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Einsetzen von Szenario Vorlagen

Animieren Sie den Darsteller durch Einsetzen einer Szenario Vorlage zum Takt der Musik. Uberpriifen
Sie dann das Bewegungsmuster im Vorschaufenster.

Einsetzen von Szenario Vorlagen aus der Bibliothek

Erinnern Sie sich, dass der Darsteller im Beispielprojekt nervds sein soll, wahrend er die Buhne betritt.
1. Laden Sie einen Audioclip und wahlen Sie Zuhorer Modus als Standard Auto Bewegung, wenn der
Darsteller der Musik zuhdren sol und Lipsync nicht notwendig ist.

Wahlen Sie die Standard Auto Bewegung

S) )2 W

Gesprachs Zuhdrer MNur
Modus Modus Lippen-Sync

2. Klicken Sie den Zeitleiste = Button (Schnelltaste: Windows - F3; Mac - fn + F3), um die Zeitleiste
zu 6ffnen. Der Audioclip wird in der Viseme Spur mit der Audio Wellenform in der Stimmen Spur
gespeichert, genauso wie die Auto Bewegung, die automatisch in der Spur fir die Auto Bewegung
erzeugt wurde. Ziehen sie den Clip zum gewunschten Frame.

200 250 3 350 400

Umwandlung 2 AR E RS AR

Viseme

Stimmen

Bewegungsclip F
Auto Bewegung Default{Ruhebey

3. Wechseln Sie im Inhalt Manager zu Auto Bewegung >> 02_Scenario und doppelklicken Sie dann
auf die 01_Talk >> Shy Vorlage aus der Scenario Bibliothek, um das Bewegungsmuster zu andern.
800 Inhalt Manager

g * Auto Motion # 02_Scenaria k

i Vorlage Benutzerdefiniert v
= — — —
E
3
=
:
7] 01_Talk 02_Sing 03_Hu..Sound
2
3
q — —
=
“ 04_Reaction 05_Dance
Hinweis:

e Um weitere Vorlagen fir die Bibliotheken zu erhalten, konnen Sie von der offiziellen Webseite
das kostenlose Bonuspaket herunterladen und installieren.
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¢ Alle Szenario Bibliotheken sind fir den Gesprachs Modus erstellt, mit Ausnahme der
Reaction Bibliothek. Wenn Sie eine Vorlage fir den Gesprachs Modus wahlen, ist es
besser auf den Clip doppelzuklicken und die Auto Bewegung zum Zuhérer Modus zu andern.
Dies konnen Sie im Bereich fur die Modus Einstellungen in der Global Registerkarte des
Auto Bewegungseinstellungen Bedienfeldes erzielen.

Modus Einstellungen

Gesprachs Modus @ Fuhérer Modus

4. Der Darsteller wird dann mit Hilfe des gegebenen Bewegungsmusters animiert, wahrend der Kopf
sich im Takt bewegt. Bitte informieren Sie sich in den folgenden Kapiteln daruber, wie Sie spezielle
Gesichtsausdrucke oder Kérperbewegungen einsetzen, um die animation wenn nétig zu verbessern.
¢ Einbinden von Gesichtsausdriicken

e Einstellen von Gesichts- und Korperkeys
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Einbinden von Gesichtsausdrucken

Sie kdnnen einen benutzerdefinierten Bewegungsclip erstellen, um spezielle Gesichtsausdriicke oder
Kdrperbewegungen mit Hilfe der Steuerungstechniken einzusetzen.

Verwenden der Steuerung

Gehen sie zu dem Frame, in dem Sie mit der Steuerung beginnen méchten und klicken Sie dann den

Gesichtssteuerung * Button (Schnelltaste: P) in der Toolbar, um die Gesichtssteuerung zu
offnen. Nehmen Sie das Projekt als Beispiel und lassen Sie die Augen des Publikums umherschauen,
wahrend der Darsteller die Buhne betritt.

800 GCesichissteverung

E | tl | ? Auswahl einzelner Merkmale

Gesichtsanimationsprofil:

Volle Gesichtskontrolle:

i r] rf ] i o

’ T Kopf Bewegung

@ i) Einstellungen

@ Aufnahme
+' Daten in nachste Aufnahme einbinden.

Erste Aufnahme - Augen

1. Klicken Sie den Bewegungssteuerung l6schen @ Button, um alle markierten Gesichtsmerkmale
im Dummy Bild abzuwahlen, wahlen Sie dann beide Augapfel.

2. Klicken Sie den Aufnahme Button und driicken Sie die Leertaste, um die Aufnahme der Bewegung
zu starten.

3. Bewegen Sie die Maus leicht nach links und rechts, um die Augapfel zu verschieben. Dricken Sie

erneut die Leertaste, um die Aufnahme zu stoppen.

Die Augapfel des Darstellers
bewegen sich mit dem
Mauszeiger.
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Zweite Aufnahme - Kopf

|e
4. Klicken Sie den Bewegungssteuerung l6schen et Button, um die Auswahl der markierten

Gesichtsmerkmale aufzuheben, driicken Sie dann die 3D Verschiebung tEI und Kopf Drehen !.gi
Buttons.

5. Stellen Sie sicher, dass Daten in nachste Aufnahme einbinden aktiviert ist, damit mehrere Lagen
aufgenommen werden kénnen.

6. Klicken Sie den Aufnahme Button und driicken Sie die Leertaste, um die Aufnahme der Bewegung
zu starten.

7. Bewegen Sie lhre Maus leicht nach links und rechts, um den Kopf zu neigen. Driicken Sie erneut die

Leertaste, um die Aufnahme zu stoppen.

Der Kopf des Darstellers neigt sich zusammen

mit dem zeiger.
+" Daten in ndchste Aufnahme einbinden. dem Maus eige

8. Spielen Sie das Projekt ab, um die Animation zu Uberprifen und sicher zu stellen, dass der Darsteller
seine Augen bewegt und den Kopf neigt, wahrend er nervés und unsicher aussieht. Fur die
Feineinstellung der Animation, kénnen Sie subtile Gesichtsausdricke einbinden, indem Sie Gesichts-
oder Korperkeys einstellen, die zum Bewegungsclip gehoren.
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Einstellen von Gesichts- oder Korperkeys

Die Bewegungsclips (eingesetzt aus der Vorlagen Bibliothek oder durch die Steuerung erzeugt) in der
Bewegungsclip Spur kdnnen mit Hilfe des Gesichtskey Editor angepasst werden, um subtile
Gesichtsausdriicke zu erstellen.

Verwenden des Gesichtskey Editor

Das Anpassen der Keys des Bewegungsclips kann dabei helfen, die Animation fein einzustellen und eine

grofere visuelle Spannung entstehen zu lassen. Zum Beispiel kdnnen Sie Schulter Keys fiir den

Darsteller einsetzen, wenn er zur Buhne geht.

1. Klicken sie den Pfeil & Button der Bewegungsclip Spur, um die Unterspuren anzuzeigen - Kopf,
Gesicht, Auge und Schultern.

Kopf + + + + + +
Gesicht * = d

AUQE * + * * *
Schultern *

2. Ziehen Sie den Abspielknopf zum Ziel Bewegungsclip und doppelklicken Sie dann in den Frame in der
Schultern Spur, um das Bedienfeld fur den Gesichtskey Editor aufzurufen.

Kopf + + + + + +
Gesicht * = d
Auge + * + + +
kg
Schultern * I lkw|
+ |[\

3. Markieren Sie in der Muskel Registerkarte beide Schultern im Dummy Bild und driicken Sie den Kopf

Verschieben Button, wie gezeigt.
1800 Gesichtskey Editor
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4. Ziehen Sie lhre Maus im interaktiven Bereich leicht nach oben, um die Schultern zu heben.

5. Ein Key wird in die Spur fir die Schultern eingefligt.

| Kopf

Gesicht

| Auge

| Schultern MY

6. Wahlen Sie einen anderen Frame und ziehen Sie dann lhre Maus im interaktiven Bereich leicht nach

unten, um die Schultern wieder zu senken.

7. Wiederholen Sie die oben aufgeflhrten Schritte, um weitere Keys einzufligen und ein Auf und Ab von

Bewegungen zu erzeugen.

| Kopf +

Gesicht

| Auge

Schultern

8.'Spielen Sie das Projekt ab, so dass die Schulterbewegungen im Bewegungsclip Uberpruft werden

konnen. Der Darsteller scheint durch fehlendes Selbsbewusstsein zurlickzuweichen.
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Im Takt singen

CrazyTalk Pro ermdglicht Ihnen das Erstellen benutzerdefinierter Gesichts- und Kérperbewegungen im
vorgegebenen Takt, indem Sie eine Audio gesteuerte Vorlage aus dem Inhalt Manager einsetzen.

Ziel der Lektion

Klicken Sie, um zuerst das Stimmclip Beispiel anzusehen und sehen Sie sich die folgenden Abschnitte
an, um den Kandidaten bei seinem ersten Gesangsversuch unsicher erscheinen zu lassen.

™

Setzt die funktionale Vorlage Look Around aus der Auto
Bewegungsbibliothek ein, bei der der unsichere Darsteller umherschaut,
Vorlagen um den Anblick des Publikums zu vermeiden.

Lasst den Darsteller mit Hilfe des Auto Bewegungseinstellungen
Bedienfeldes, nervos mit vor Sorge gerunzelter Stirn singen und seinen
Korper im Takt bewegen.

Einsetzen funktionaler

Einsetzen individueller
Gesichtsbeweqgungen

Erzeugen von
Nachfolge- oder
Vorausbewequngen

Erstellt mit Hilfe des Bedienfeldes flur die Auto Bewegungseinstellungen
spezielle Kérperbewegungen entsprechend der Gesangsperformance.
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Einsetzen funktionaler Vorlagen

Animieren Sie den Darsteller im Takt des Songs, indem Sie eine funktionale Vorlage einsetzen. Sehen
Sie sich dann das Bewegungsmuster im Vorschaufenster an.

Einsetzen einer funktionalen Vorlage aus der Bibliothek

Im Beispielprojekt fuhlt sich der Darsteller unwohl und vermeidet im ersten Versuch den Anblick des
Publikums.

1. Ziehen Sie den Abspielknopf im Zeitleiste Bedienfeld in einen leeren Frame.

2. Laden Sie einen Audioclip und wahlen Sie Gesprachs Modus als standard Auto Bewegung, wenn
das Model zum Song die Lippen bewegen soll.

Wahlen Sie die Standard Auto Bewegung

S) N W

Gesprachs Zuhdrer MNur
Modus Modus Lippen-Sync

3. Der Audioclip wird in der Viseme Spur gespeichert, wobei die Audio Wellenform in der Stimme Spur
sichtbar ist und die automatisch erzeugte Auto Bewegung in der Spur fir die Auto Bewegung.
Klicken Sie, um den Auto Bewegungsklick zu markieren.

(350 400 458 500 580
Umwandiung
Viseme
Stimme D 4‘“‘“
Bewegungsclip o |

2014 Reallusion



Lektion 6 (Pro) Bearbeiten mehrerer Scripte und Clips @

4. Wechseln Sie im Inhalt Manager zu Auto Bewegung >> 01_Functional, doppelklicken Sie dann auf
die Rolling Eyes >> Look Around Vorlage aus der Functional Bibliothek, um das

Bewegungsmuster zu andern.
800 Inhalt Manager

ﬁ Auto Motion # 01_Functional #

| Vorlage Benutzerdefiniert | b 4

Muscle...cement Rolling Eyes Time Offset

E

;

=

c

E

E

-1

“ = = = 5

< .li [ l []
E Actor Down Actor Forward Actor Right-Left
Hinweis:

Um zusétzliche Vorlagen fur die Bibliotheken zu erhalten, kénnen Sie von der offiziellen Webseite das
kostenlose Bonuspaket herunterladen und installieren.

5. Der Darsteller wird dann entsprechend des eingesetzten Bewegungsmusters animiert und die Augen
schauen nervos umher. Die Mundformen des Darstellers konnen durch Bearbeiten der Lipsync Keys
in der Lippen Spur dramatisiert werden. Informieren Sie sich auch in den nachfolgenden Kapiteln, um
eine eigene einzigartige Auto Bewegung zu erstellen.

o Hinzufiigen individueller Bewegungen
o Erstellen von Nachfolge- oder Vorausbewegungen
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Einsetzen individueller
Gesichtsbewegungen

CrazyTalk Pro ermdéglicht lhnen die Feinanpassung der Auto Bewegung durch Bearbeiten von
Gesichts- und Korperteilen. Das Hinzufugen/Kombinieren der Pingpong Funktion kann die Performance
noch verbessern.

Doppelklicken Sie auf den Auto Bewungsclip, um das Bedienfeld fir die Auto

Bewegungseinstellungen zu 6ffnen. Sie kénnen den Aktuellen Darsteller & Audio Laden I_"_J
Button oben links klicken, um die aktuelle Bewegung zu Uberprufen, bevor Sie diese einsetzen.

8. .00 Auto Bewegungseinstellungen
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Einsetzen von Gesichtsausdriicken

Die Look Around Vorlage wurde fur den Darsteller im Projekt eingesetzt. Heben Sie jetzt die

Augenbrauen des Darstellers, wahrend er nervos singt.

1. Markieren Sie in der Teile Registerkarte den Bereich der Inneren und AuBeren Braue im Dummy
Bild. Verringern Sie die Werte, um beide inneren Augenbrauen zu heben.

Teile | Global

Innere und AuBeren Braue ) =
(L) Innen/AuBen heben -6RB 0 -
(R} InnenfAuBen heben -65 -

i h 0 -

=y ;

2. Wahlen Sie die Augenbrauen im Dummy Bild aus. erhéhen Sie die Werte, um beide Augenbrauen zu
heben.

Teile | Global

Augenbrauen ) g
(L) Braue senken/heben 41 -
Pt 0 =
=
(R} Braue senken/heben 45 re
— 0 -
L=

3. Klicken Sie zur Wiedergabe den Vorschau Button. Die spannung der Muskeln im Gesicht des
Darstellers wird sichtbar. Klicken Sie den Ubernehmen Button, wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden
sind.
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Einsetzen von Korperbewegungen

Die Look Around Vorlage wurde fur den Darsteller im Projekt eingesetzt. Lassen Sie den Korper des
Darstellers sich im Takt bewegen.

Schulter Bewegungen
1. Markieren Sie in der Teile Registerkarte die Linke Schulter im Dummy Bild. Verringern Sie den

Links/Rechts Wert, erhohen Sie dann den Runter/Hoch Wert, um die linke Schulter im Takt zu
heben.

Teile ‘ Global

Linke Schulter ) =
Links / Rechts 04 a
O ™
Runter / Hoch 33 =
) il ™

2. Klicken Sie den Spiegeln |’E| Button, um die Einstellungen auf die Rechte Schulter zu spiegeln.

3. Wahlen Sie die Rechte Schulter im Dummy Bild. Passen Sie die Werte etwas an und ziehen Sie
den Runter/Hoch Schieberegler nach rechts, um die Rechte Schulter im Takt nach oben rechts zu
bewegen.

Teile ‘ Global

Rechte Schulter &) g
Links / Rechts 25 =
O U
Runter / Hoch 44 =
e U
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Korper Bewegungen

4. Drucken Sie den Korper Verschieben |i'J Button. Verringern Sie den Runter/Hoch Wert, um den
Korper etwas im Takt nach unten zu bewegen.

Korper Verschieben &) =

Runter / Hoch -1 -

Kopf Bewegungen

5. Drucken Sie den Kopf Verschieben |i'] Button. Verringern Sie den Runter/Hoch Wert und erhéhen
Sie dann den Links/Rechts Wert, um den Kopf im Takt nach unten rechts zu bewegen.

6. Aktivieren Sie die Pingpong Kastchen der beiden Schieberegler, damit der Kopf im Takt nach oben
links bewegt wird.

Kopf Verschieben &)

w

Runter / Hoch

o
]
Lot L]

Links / Rechts 5

O = e

Hinweis:

Das Aktivieren des Pingpong Kastchens kann eine natirliche Kopfbewegung in zwei
Richtungen erzeugen. Wenn das Pingpong Kastchen deaktiviert ist, kbnnen Korper, Kopf
oder Gesichtsmerkmale nur in eine Richtung bewegt werden.

In diesem Beispiel wird der Kopf, wenn das Kastchen deaktiviert ist und der Wert positiv ist,
nur nach unten rechts bewegt, wahrend dieser nur nach oben links bewegt wird, wenn der
Wert negativ ist.
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7. Drucken Sie den Kopf Drehung !.c Button. Verringern Sie den Runter/Hoch Wert und erhéhen Sie
dann den Schwingen CCW/CW Wert, um die Drehgeschwindigkeit einzustellen und den Kopf im
Uhrzeigersinn oder nach Unten zu drehen.

8. Aktivieren Sie die Pingpong Kastchen der beiden Schieberegler, um den Kopf im nachsten Takt
gegen den Uhrzeigersinn oder nach Unten zu drehen.

Kopf Drehung &)

& | |

Runter / Hoch -36 =
Ik

Schwingen CCW/CW 28 =
s O i Y

9. Klicken Sie zur Wiedergabe den Vorschau Button. Der Darsteller verfugt dann Uber zuséatzliche
Korperbewegungen, neben den urspringlichen Augenbewegungen, die durch die Vorlage eingesetzt
wurden. Klicken Sie den Ubernehmen Button, wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind.
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Erzeugen von Nachfolge- oder
Vorausbewegungen

In CrazyTalk Pro kann ein Darsteller dem Takt folgen. Durch Verwenden der Frame Versatzfunktion,
kdnnen Sie Bewegungen von Gesichts- und Korperteilen in der Auto Bewegung zeitlich versetzt
einstellen.

Doppelklicken Sie auf den Auto Bewegungsclip und klicken Sie dann den Aktuellen Darsteller & Audio

Laden I_,'_J Button oben links im Bedienfeld fir die Auto Bewegungseinstellungen, um die aktuelle
Bewegung vor dem Einsetzen zu tberprufen.

800 Auto Bewegungseinstellungen

Versatz von Bewegungen

Die Look Around Vorlage wurde flr den Darsteller im Projekt eingesetzt. Erstellen Sie jetzt einen
Nachfolgeeffekt, der auf den neuen Korperbewegungen, die im letzten Kapitel eingesetzt wurden,
basieren.
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Grundbewegung - Korper

1. Dricken Sie in der Teile Registerkarte den Korper Verschieben |@ Button und stellen Sie sicher,
dass der Versatz Wert in den numerischen Feldernneben dem Runter/Hoch Schieberegler bei "0"
liegt, um den Korper exakt im Takt nach unten zu bewegen.

Zweite Bewegung- Schultern

2. Wahlen Sie die Linke Schulter und stellen Sie den gleichen positiven Versatz Wert fur die Links/
Rechts und Runter/Hoch Schieberegler ein, um die aufsteigenden Bewegungen der Schultern zu
verschieben (Einheit: Frame).

Teile ‘ Global

3. Wahlen Sie die Rechte Schulter und stellen Sie den gleichen positiven Versatz Wert fur die Links/
Rechts und Runter/Hoch Schieberegler ein, um die aufsteigenden Bewegungen der Schultern zu
verschieben (Einheit: Frame).

Teile ‘ Global
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Dritte Bewegung - Kopf

4. Dricken Sie den Kopf Drehung |QJ Button und erhéhen Sie dann den Versatz Wert fur die Runter/
Hoch und Schwingen CCW/CW Schieberegler, um den zu erzielen, dass der Kopf sich zeitlich
etwas nach den Schultern zu drehen beginnt.

5. Klicken Sie zur Wiedergabe den Vorschau Button. Der Darsteller wird im Takt den Korper zuerst
nach unten bewegen, dann die Schultern nach oben bewegen und danach den Kopf drehen. Klicken
Sie den Ubernehmen Button, wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind.

Hinweis:
Wenn das Ergebnis der bewegung zu stark ausgepragt ist, kdnnen Sie zur Global Registerkarte
wechseln und den Glatten Wert erhdhen, um die Bewegung geschmeidiger zu machen.

Teile Global
Reaktionseinstellungen
Stérke 100
Grenzwert 7 Abtastfrequenz 5
Glatten 12 Federn 0
=8 O
Linear _ v Weich b

2014 Reallusion



@ CrazyTalk 7 Erste Schritte

Animationen in einem Stimm Clip andern

Sie kdnnen einem einzelnen Stimm Clip unterschiedliche Bewegungsmuster zuweisen, um Anderungen
des Gesichtsausdrucks zu optimieren. Einige Clip Bearbeitungsmoglichkeiten in CrazyTalk Pro kdnnen
lhnen dabei helfen.

Ziel der Lektion

Klicken Sie, um sich zuerst den Beispiel Audioclip anzusehen und sehen Sie sich dann die
nachfolgenden Schritte an, um das Talent des Darstellers im seinem zweiten Gesangsversuch
aufzuzeigen.

Teilen eines einzelnen Clips in mehrere Clips

Teilen Sie den kompletten Stimm Clip in verschiedene Teile auf, weisen Sie dann jedem Clip

unterschiedliche Auto Bewegungen, entsprechend der Anforderung jedes Szenarios zu. Im

Beispielprojekt wird der Darsteller ermutigt und entfaltet sein Talent Schritt fur Schritt, wahrend der

zweiten Gesangseinlage.

1. Setzen Sie einen anderen Audioclip mit Gesang ein, wie Sie dies bereits in Kapitel 6-3 gemacht
haben.

2. Dricken Sie die Leertaste und halten Sie da an, wo die Animation geandert werden soll.

800 and 10 110C 1200 1300 1400 1300 1600 1

Hinweis:
Sie kdnnen optional die beiden roten Dreiecke ziehen, um Anfang und Ende des Wiedergabebereichs
zu bestimmen.
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3. Rechtsklicken Sie auf den Clip und wahlen Sie Teilen (Schnelltaste: Windows - Alt + B; Mac - [1 + B).
Zuschneiden
Kopieren
Einfligen
Ldschen

eilen
Umbenennen

4. Der Clip wird dann in zwei Teile geteilt. Setzen Sie die gewlinschte Auto Bewegungsvorlage aus der
Bibliothek des Inhalt Manager ein und/oder doppelklicken Sie, um die Auto Bewegung flr jeden Teil
fein einzustellen.

aoo 00 10 1100 1200 1300 1400 150C 160C 170

Tty

5. Wiederholen Sie die oben gezeigten Schritte, um den Clip in so viele Teile zu teilen, wie bendtigt. Sie
kdnnen optional rechtsklicken, um den Clip wenn nétig umzubenennen.

800 200 100¢ 110¢ 1200 1300 1400 1500 160C 170¢

6. Spielen Sie das Projekt ab, um die Anderungen der Animation wahrend der Gesangsperformance zu
Uberprifen.
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Bearbeiten von Ubergingen zwischen
Stimmclips

In ein einzelnes Projekt kdnnen mehrere Stimmclips geladen werden. Dabei entsteht jedoch eine Frage:
Wie kann man die Lucke zwischen diesen Clips nahtlos schlieRen? CrazyTalk Pro bietet verschiedene

Methoden, um Ubergange zwischen Clips zu bearbeiten.

Methoden zum Erstellen von Ubergéngen

Wahrend die Auto Bewegung jedes Stimmclips tber einen Ubergangsteil vor dem Clip verfiigen, damit

stufenweise Anderungen der Bewegungen erzeugt werden kdnnen, kdnnen Sie optional die folgenden

Funktionen nutzen, um zwei oder mehr Stimmclips im Projekt miteinander zu verbinden und das

gesamte Script weiter zu entwickeln.

1. Hinzuflgen von Hintergrundmusik, um den nachsten Stimmclip zu untermalen oder die Atmosphare
des Stimmclips zu optimieren

2. Einsetzen einer Ruhebewegung, um die Stimmung des Darstellers zu simulieren, bevor zum
nachsten Clip Ubergegangen wird.

3. Einsetzen von Bewegungsclips, um Anderungen von Emotionen oder Bewegungen zwischen

unterschiedlichen Stimmclips zu erzeugen.
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Hinzufugen von Hintergrundmusik

Jeder Begleitkommentar oder Audio Mix fur die Hintergrundmusik kann als Einleitung fur einen Stimmclip
dienen, als Verbindung zwischen zwei Clips oder zur Verbesserung der Stimmung durch Erhéhen der
Aufmerksamkeit. Hintergrundmusik kann jederzeit im WAV oder mp3 Format fur unterschiedliche
Zwecke in die Musik Spur eingesetzt werden.

Einleitung in ein Projekt

Zu Beginn des Beispielprojekts wird der Begleitkommentar eines Moderators, der den Kandidaten
ankundigt, bendtigt. Flgen Sie die audiodatei mittels Drag und Drop in die Musik Spur ein. Es wird ein
Hintergrundmusikclip in die Spur eingefugt. Ziehen Sie den Clip zum Startframe des Projekts und ziehen
Sie den ersten Stimmclip ein biRchen hinter den Clip.

_ Sl:hre.-btnsch m — @
I= @ omj(%-|(@-][ 3| -

-—
Host 1.mp3 " Host 3.mp3 Entrants 01
| Bewegungsclip [ BN ' Puppet
Auto Bewegung r't.fflault(nuhebew... Shy (Auto |

| -
Musik | Host 1

Verbinden von zwei Scripten

Im Beispielscript ermutigt der Moderator den Kandidaten ein zweites Mal zu singen. Fugen Sie die
Audiodatei mittels Drag und Drop in die Musik Spur ein und verschieben Sie dann den Clip hinter den
Clip mit dem ersten Gesangsversuch des Kandidaten. Ziehen Sie den letzten Stimmclip nach hinten, um
die Lange des Hintergrundmusikclips anzupassen.

&l Schreibtisch m — @
S Mm%~ @B-)[2] »

el

Host 1.mp3 Host 3.miy.3 Sing_02

T0D 800

[ Bewegungsclip LA \ 4

Auto Bewegung |. Defau.’. t Head Banging (Aut
"‘\\I‘
Musik | Host 3
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Verbessern der Stimmung

Bereiten Sie zum Beispiel einen Audiomix vor, bei dem die Zuhdrer beginnen mitzusingen und bis zum

Ende mitklatschen.
1. Flgen Sie die Audiodatei mittels drag und Drop in die Musik Spur ein und verschieben Sie den Clip an

die Stelle, an der die Stimmung optimiert werden soll. Kirzen Sie den Clip auf die gewunschte Lange.

il Schreibtisch
= Flnl = | @
Il omj(&-|[B-][=2] »

n 900 100C

ut a little love in . Sing_03

your heart.mp3 \\

[ Bewegungscllp L "]
Auto Bewegung Haa}\‘f ?glnﬂ (Aut... Opera_2
T T
Musii | Put a litte love in your

2. Doppelklicken Sie auf den Clip, um das Bedienfeld fur die Hintergrund Musik Einstellung zu 6ffnen.
Erhohen Sie die Einblenden und Ausblenden Werte, um die Hintergrundmusik am Anfang
einzublenden und am Ende die Lautstarke der Musik wieder zu verringern.

@ 7 ) Hintergrund Musik Einstellung

Hintergrund Musik:
Put a little love in your heart ﬁ'

Einstellungen:

Lautstarke 100
O
Einblenden 25
F o
=
Ausblenden 50
O

3. Spielen Sie das Projekt ab und tberpriifen Sie das Ergebnis des Ubergangs zwischen den
Stimmclips. Das Singen der Zuhérer wird nun mit dem Darsteller eingeblendet und das Klatschen zur
Zugabe wird am ende ausgeblendet.
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Einsetzen einer Ruhebewegung

Sie kénnen passende Ruhebewegungen in die Auto Bewegungsspur einsetzen, um die Stimmung zu
reflektieren, wenn die Animation des Stimmclips in die nachste Ubergeht. Erinnern Sie sich, dass der
Kandidat im Beispielprojekt bei seinem ersten Versuch traurig ist und dann vom Moderator ermutigt wird.
1. Doppelklicken Sie auf die Standard Ruhebewegung zwischen den beiden Stimmclips. Der Inhalt
Manager wechselt zur Auto Bewegung >> 03_Idle Bibliothek.

2. Wahlen Sie die Sad Vorlage aus der Bibliothek, um den Ubergangseffekt zu erzeugen.

3. Die Standard Ruhebewegung in der Auto Bewegungsspur wird geandert. Optional kdnnen Sie den
letzten Auto Bewegungsclip weiter vom vorherigen weg oder naher an diesen heran schieben, um die
Lange der Ruhebewegung zu erhdhen oder zu verringern.

[
Auto Bewegung
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4. Spielen Sie das Projekt ab, um den Ubergangseffekt anzusehen.

Der Darsteller bewegt sich mit der original Nach dem Einsetzen der Ruhebewegung sieht

Ruhebewegung, wenn er vom Moderator der Darsteller traurig aus, wenn er sich bewegt.
aufgefordert wird zu beginnen.

Hinweis:

Wenn Sie den Ubergangseffekt der eingesetzten Ruhebewegung entfernen méchten, ziehen Sie
den Abspielknopf zur Ruhebewegung und doppelklicken Sie auf die " _Blank" Vorlage in der

Ruhebewegung Bibliothek. Die original Ruhebewegung wird dann mit einer leeren ersetzt, die keine
Bewegung enthalt.
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Verwenden von Bewegungsclips

Ein Bewegungsclip kann jederzeit in die Bewegungsclip Spur eingesetzt werden. Dies kann einen
guten Ubergangseffekt zwischen zwei Stimmclips erzeugen. Sie kdnnen ein Bewegungsclip Vorlage aus
der Bewegungsclip Bibliothek im Inhalt Manager einsetzen oder einen Steuerungsclip mit Hilfe des
Puppeteering Tools erzeugen.

Einsetzen von Bewegungsclip Vorlagen

In diesem Beispiel setzen Sie bitte einen Gesichtsausdruck ein, bevor der nervose Kandidat zu singen
beginnt.
1. Ziehen Sie den Abspielknopf zum Ende des Stimmclips.

I, G Eff= @actk

2680 | G900 2 3m0 0 400 00 480

Urnwandlung FTTTe

Visermne

Stimme o

Bewegungsclip [ »]
Auto Bewegung

Musik

2. Wechseln Sie im Inhalt Manager zur Bewegungsclip >> Emotion Bibliothek und doppelklicken Sie
auf die Shy Vorlage, um den Ubergangseffekt zu erzeugen.

Emotion

[ =
[
3
5
&
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3. Der Bewegungsclip wird in die Spur eingefugt. Ziehen und kirzen Sie den Bewegungsclip, wenn
notwendig, zu einer geeigneten Position und Lange.

Bewegungsclip

Vor dem Einsatz eines Bewegungsclips verfigt Nach dem Einsetzen des Bewegungsclips sieht
der Darsteller beim Singen nicht Uber bestimmte der Darsteller etwas schichtern aus, wenn er
Emotionen. singt.
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Verwenden der Bewegungssteuerung

Lassen Sie den Kanditaten beispielsweise tief durchatmen, bevor er seinen zweiten Versuch startet.
Weitere Informationen Uber das Erstellen eines Bewegungsclips erhalten Sie in den Kapiteln Lektion 5
und Einbinden von Gesichtsausdriicken.

Bewegungsclip

Vor dem Einsetzen eines Steuerungsclips stoppt Nachdem der Steuerungsclip erstellt wurde, holt
der Darsteller, bevor er singt. der Darsteller tief Luft, bevor er mit dem Singen
beginnt.
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Speichern und Exportieren

Wenn ein Projekt erstellt wurde, kdnnen Sie es speichern und bei Bedarf in verschiedene Multimedia

Formate exportieren.

Ein Projekt speichern

Wecheseln Sie im Inhalt Manager zur Registerkarte Projekt, um ein aktuelles Porjekt als neues
Projekt zu speichern, oder ein bestehendes Projekt zu Uberschreiben.

Project »

Projekt

Vorlage

Inhalt Manager

Benutzerdefiniert

v

Als neues Projekt speichern

+

Klicken Sie den Hinzufligen | Speichern als
Button. Ein Miniaturbild wird in der Registerkarte
Benutzerdefiniert erstellt. Benennen Sie Ihr Projekt. Sie
kdnnen auch Datei >> Als Projekt Speichern
(Schnelltaste: Windows - Strg + S; Mac - Shift + Cmd + S)
im Hauptmeni anklicken.

Ik Neues Projekt BN
W Projekt Offnen %0
M Als Projekt speichern... {+3S5
B Neues Script...

e Hintergrund Einstellungen...
41 Hintergrund Musik...

E¥ Modell importieren...

s Script importieren...

= Exportieren...

Uberschreiben eines bestehenden Projekts

Wabhlen Sie ein bestehendes Projekt in der
Benutzerdefiniert Bibliothek aus und klicken Sie dann den

+

Hinzufugen | Speichern als Button. Das

alte Projekt wird ersetzt.
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Exportieren eines Projekts

Wenn Sie mit dem Projekt zufrieden sind, kdnnen Sie den Exportieren Button in der Toolbar
klicken, um den sprechenden Darsteller in verschiedene Multimedia Formate auszugeben,
beispielsweise als iPad Movie Clip.

8 oo Export Einstellungen

Video Bild

Video Codec:
H.264

Qualitdtskompressor:

Video:

Folgen Sie den nachstehenden Schritten, um das gesamte
Projekt auszugeben:

Teilen 1. Passen Sie im Bedienfeld fur die Export Einstellungen die

Export Einstellungen in der Video Registerkarte fiir die
gewunschte Qualitat an.

2. Wahlen Sie iPad aus dem Frame GroRe Aufklappmenti.

3. Wahlen Sie Alles im Export Bereich, um alle Stimm Scripte
oder Clips im Projekt zu exportieren.

Frame GréBe:
iPad (1024x768)

Ausgabegrilbe:

-

1024 (=] X | 768 [=

« Verhaltnis sperren
Abtastfrequenz:

Export Bereich:

® Alles
Bereich

Von 1 Zu

QuickTime Export

O

Hinweis:
Wenn Sie als Video exportieren, kdnnen Sie wahlen, ob Sie
bestimmte Stimm Scripte oder Clips aus einem langen
Projekt herausfiltern mdchten. Wahlen Sie Bereich und
geben Sie den Start und End Frame, um den Exportbereich
zu bestimmen.

£l Export Bereich:

Alles
® Bereich
581 Von 771 Zu [1821 1=

4. Klicken Sie den QuickTime Export Button. Dann kdnnen Sie

die gewlnschten Scripte oder Clips auf dem iPad ansehen.

Exportieren Sie das gesamte Projekt. Exportieren Sie Teile des Scripts oder Clips

eines Projekts.
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@ CrazyTalk 7 Erste Schritte

Veroffentlichen und Teilen (Neu fur 7.3)

Sie kdnnen CrazyTalk Projekte mit Freunden auf Seiten der sozialen Netzwerke teilen oder den zur
Verfligung gestellten Quellcode verwenden und diesen in den Code |hrer Webseite einbetten, so dass |hr
Projekt als Eyecatcher und interaktiver Guide dient. AuBerdem konnen Sie Ihre Projekte in die CrazyTalk
Cloud zum Teilen mit anderen Apple Geraten wie iPhones, iPods Touch, iPads oder iPad Minis
hochladen. Sie kénnen dann mit dem Darsteller interagieren, wenn Sie die kostenlose CrazyTalk Mobile
App, die Sie im App Store finden, installiert haben.

Der Workflow fur das Hochladen auf Webseiten oder iOS Gerate funktioniert wie in der Abbildung unten
gezeigt.

Mitglieder Upload

\ 4

Mitglieder
Hosting

Test Upload Test

Hosting

Wenn Sie Projekte in den CrazyTalk Cloud Speicherplatz hochladen, kénnen Sie sich mit lhrem
Mitgliedskonto einloggen, um Projekte im zugehdrigen Cloud Speicher zu speichern. Oder Sie loggen
sich als Test User ein und testen den Ablauf fur Veroffentlichen und Teilen, wobei die hochgeladenen
Projekte aber nur fur begrenzte Zeit gespeichert werden. Weitere Informationen erhalten Sie auf der
offiziellen Seite und kénnen dann entscheiden, ob Sie |hr Projekt in die Cloud fiir Test Hosting oder
Mitglieder Hosting hochladen mochten.

Erste Schritte fir den Ablauf bei Verdffentlichen und Teilen finden Sie in den folgenden Kapiteln.
¢ Ein Projekt vor dem Upload ansehen

e Veroffentlichen und Teilen eines Projekis

¢ Ein Projekt ansehen
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Lektion 8 Veroffentlichen und Teilen (Neu) (105

Ein Projekt vor dem Upload ansehen
(Neu fur 7.3)

Sie kénnen |hr Projekt ansehen, bevor Sie dieses in einem Web Browser veroffentlichen oder mit einem

iOS Gerat teilen. Klicken Sie den Export Button. Wechseln Sie in den Export Einstellungen
zur Teilen Rgisterkarte.

8 0Cc Export Einstellungen

Video Bild Teilen

CrazyTalk Projekte Uber Web Browser
oder iDevice teilen.

?
Bewegungsverhalten definieren:
Inhalt Manager anzeigen
Ruhebewegung m
Auto Bewegung ﬁ

Web Vorschau

Lidnge { Max 30 Sek. 30 Frames/Sek. )
Von: Frame

F -

1 Zu 900

iPhone Anzeigebereich

Hochladen
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@ CrazyTalk 7 Erste Schritte

Ein Projekt vor Veroffentlichen in einem Web Browser ansehen

Im nachfolgenden Vorschau Prozess kénnen Sie Ihrem Darsteller optional eine bestimmte
Ruhebewegung zuweisen, wenn sich das Projekt im Leerlauf befindet.
1. Klicken Sie das Ruhebewegung Feld an, um diekt zur Ruhebewegung Bibliothek zu wechseln.

Inhalt Manager anzeigen

I
E
;|
th
m

. |
L
=]

Web Vorschau

2. Fugen Sie die gewunschte Ruhebewegung irgendwo im Export Einstellungen Bedienfeld per Drag
und Drop ein. Wahlen Sie fur dieses Beispiel die Male Vorlage fir den menschlichen Darsteller.
80 C Export Einstellungen

Video Bild Teilen

CrazyTalk Projekte Uber Web Browser
cder iDevice teilen.

Y.

Bewegungsverhalten definieren: Inhalt Manager

Inhalt Manager anzeigen uto Motion » 03_Idle »

!

--‘"-.
Verlagz Benutzerd

;
Ruhebewegung _ §‘ -

to Bewegung m _Male

T
E

Hinweis:
Derzeit wird die extra Auto Bewegung noch nicht unterstutzt, so dass Sie diese nach dem

Veroffentlichen lhres Projekts im Web ignorieren kénnen, da Sie keinen Ton aufnehmen oder
Audiodateien in den Web Browser importieren kénnen.
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3. Das zugehdrige Kastchen wird automatisch aktiviert und zeigt den Namen des Inhalts. Sie kénnen
durch Aktivieren oder Deaktivieren des Kontrollkdstchens bestimmen, ob Sie den gewahlten Inhalt
hochladen mochten.

Inhalt Manager anzeigen

+ Ruhebewegung m
ﬁI'~"IE'|I1:
Auto Bewegung III

Web Vorschau

4. Wahlen Sie die Wiedergabelange, indem Sie den Bereich in die Felder eingeben oder direkt die roten
Dreiecke in der Abspielleiste ziehen. Die maximale Lange eine Projekts betragt 30 Sekunden (30
Frames pro Sekunde).

5. Stellen Sie eine Verbindung mit dem Internet her und klicken Sie den Web Vorschau Button, um das
Browser Fenster (muss die Unity Engine unterstitzen) zu 6ffnen und die Animation mit dem

CrazyTalk Web Player anzusehen. Dafir miussen Sie den Unity Web Player auf lhrem Computer
installieren. Spielen Sie dann das Projekt ab.
Vorschau

Die zugewiesene Ruhebewegung beginnt
automatisch, bevor Sie das Projekt abspielen. Sie
kénnen die Maus Uber den Bildschirm bewegen, um
mit dem Darsteller zu interagieren. Wen der
Mauszeiger fur ca. zwei Sekunden stoppt, geht der
Darsteller wieder in den Ruhemodus zuruck.

BeTEgeHE v Srak ] ik

Hinweis:
Der oben beschriebene Web Vorschau Modus bendtigt eine Internet Verbindung. Wenn Ihr Computer

nicht mit dem Internet verbunden ist, konnen Sie fur PC die Strg Taste drlicken (Befehltaste fir Mac),
wahrend Sie den Web Vorschau Button klicken, um den Offline Vorschau Modus zu 6ffnen.

Allerdings mussen Sie sich im Moment mindestens einmal mit dem Internet verbinden, um das
Projekt erfolgreich ansehen zu kdnnen, bevor Sie den Offline Vorschau Modus nutzen kdnnen, um
das Projekt wiederzugeben oder mit dem Darsteller zu interagieren.

6. Wenn Sie mit der Vorschau zufrieden sind, kdnnen Sie das Projekt im nachsten Schritt in einem \Web
Browser verdffentlichen.
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@ CrazyTalk 7 Erste Schritte

Vorschau eines Projekts vor dem Teilen mit einem iOS Gerat

In folgenden Vorschau Prozesss konnen Sie Ihrem Darsteller optional eine bestimmte Ruhebewegung

zuweisen, wenn das Projekt sich im Leerlauf befindet oder eine einzigartige Auto Bewegung mit der er

reagiert, wenn Audio Daten importiert werden.

1. Klicken Sie in das Ruhebewegung oder Auto Bewegung Feld, um direkt zur Ruhebewegung oder
Auto Bewegung Bibliothek zu wechseln.

Inhalt Manager anzeigen

=
o
gl

b=
C
E
Bl

S I
Web Vorschau
2. Fugen Sie die gewunschte Ruhebewegung irgendwo im Export Einstellungen Bedienfeld per Drag
und Drop ein. Wahlen Sie fur dieses Beispiel die Sad Vorlage, um die Personlichkeit des Charakters
zu _definieren.

[2) Export Einstellungen

Video Bild Teilen

CrazyTalk Projekte lber Web Browser
oder iDevice teilen.

?

Bewegungsverhalten definieren: Inhalt Manager

Inhalt Manager anzeigen uto Motion » 03_Idle »

i

——
Vorlaga Benutzerd

-,
Ruhebewegung m .
Auto Bewegung

Sad

b
C
i

3. Fugen Sie die gewlnschte Auto Bewegung irgendwo im Export Einstellungen Bedienfeld per Drag
und Drop ein. Wahlen Sie fur dieses Beispiel die Whispering Vorlage, um die Reaktion des
Charakters auf die zugewiesenen Audio Daten zu definieren.

(2] Export Einstellungen

Video Bild Teilen

CrazyTalk Projekte iber Web Browser
oder iDevice teilen.

9
Bewegungsverhalten definieren: Inhalt Manager

Inhalt Manager anzeigen uto Motion » 02_Scenario »

]

—
Vorlaga Benutzerd

.,
RuhebewegL ] '5‘ .
Auto B i Whispering
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4. Das zugehdrige Kastchen wird automatisch aktiviert und zeigt den Namen des Inhalts. Sie kénnen
durch aktivieren oder deaktivieren des Kontrollkdstchens bestimmen, ob Sie den gewahlten Inhalt
hochladen mochten.

Inhalt Manager anzeigen

+ Ruhebewegung m
Sad

+ Aute Bewegung [11]
Whispering

Web Vorschau

Hinweis:

Bitte beachten Sie, dass es keine definierte Ruhebewegung und Auto Bewegung gibt, bis das
Projekt auf Ihr iOS Gerat heruntergeladen wurde.

5. Wahlen Sie die Wiedergabelange indem Sie den Bereich in die Felder eingeben oder direkt die roten
Dreiecke in der Abspielleiste ziehen. Die maximale Lange eine Projekts betragt 30 Sekunden (30
Frames pro Sekunde).

6. Aktivieren Sie das iPhone Anzeigebereich Kastchen und ziehen Sie, um den Ansichtsbereich
anzupassen und fir die spatere Wiedergabe auf einem iOS Gerat zu verbessern. Spielen Sie dann
das Projekt ab.

Lidnge ( Max 30 Sek. 30 Frames/Sek. )
Von: Frame

1000 (=] Zu | 1730 >

+" iPhcne Anzeigebereich

Hochladen

o Mlpinse 3 e @R

7. Wenn Sie mit der Vorschau zufrieden sind, kdnnen Sie das Projekt im nachsten Schritt mit einem 10S
Gerét teilen.
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@ CrazyTalk 7 Erste Schritte

Veroffentlichen und Teilen eines Projekts
(Neu fur 7.3)

Wenn ein Projekt in einem Blog oder sozialen Netzwerk veréffentlicht wurde, kénnen Sie und |hre
Freunde es ansehen und im Web mit dem Darsteller des Projekts interagieren. Wenn ein Projekt auf ein
iOS Gerat wie ein iPhone, iPod Touch, iPad oder iPad min heruntergeladen wurde, kdnnen Sie den
Darsteller mit den individuell angepassten Ruhe- und Autobewegungen steuern und mit Hilfe der

kostenlosen CrazyTalk App mit diesem interagieren.

Ein Projekt hochladen

1. Wenn Sie mit dem Ergebnis der Vorschau, zufrieden sind, klicken Sie den Hochladen Button in den
Export Einstellungen. Geben Sie dem Projekt dann einen Namen und figen Sie eine Beschreibung
hinzu.

e 00 Export Einstellungen

€ Name eingeben

Vergeben Sie fir Ihr Projekt
Name und Beschreibung.

Titel

See my debut

Beschreibung

I am going to introduce you a
wonderful tcml!!|
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2. Als nachstes bestimmen Sie, ob das Projekt in den Test oder Mitglieder Speicher der Cloud

hochgeladen werden soll. Klicken Sie den Hochladen Button, um das Projekt hochzuladen und in
Ihrem Mitgliedskonto zu speichern oder klicken Sie den Test Button, um das Projekt hochzuladen und
kostenlos zu testen. Warten Sie dann, bis Ihr Projekt erfolgreich in die Cloud hochgeladen wurde.

|80 0 Export Einstellungen

€ Login oder Trial

Mitglieder Upload
Loggen Sie sich ein, um Projekte in Ihren
Cloud Speicherplatz hochzuladen und zu
verwalten. Mehr erfahren

E-Mail Adresse:
HarryWhite@reallusion.com.tw

Passwort:
|
Passwort vergessen?
Hochladen
Test Upload

Ohne Einloggen teilen, der Content wird
allerdings nach dem kostenlosen
Testzeitraum nicht mehr verflgbar sein.

Upgrade Test
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@ CrazyTalk 7 Erste Schritte

Veroffentlichen im Web Browser

Wenn der Upload abgeschlossen ist, kdnnen Sie |hr Projekt in sozialen Netzwerken oder auf Webseiten
teilen. Wenn Sie es beispielsweise auf Facebook veréffentlichen mochten, klicken Sie einfach in der
Share URL Registerkarte auf das Facebook Symbol, um Ihr Projekt zu veréffentlichen und Spald mit
Freunden und Familie zu haben.

Alternativ kdnnen Sie die URL Adresse (http://app2.reallusion.com/player.aspx?id=**********) "die in der
Share URL Registerkarte angezeigt wird, in die Zwischenablage kopieren und dann auf der Facebook
Pinnwand einfugen.

800 Export Einstellungen

€ share it now

See my debut
2013/11/04 18:03 Length: 00:19

| am going to introduce you a wonderful toolll

Share URL Embed Code iDevices

http://app2.reallusion.com/player.aspx?id=1311z6kpk8

o filvisjtle

800 Facebook i
E7 hitps @ www.facebook.com & [Readec WO |30

\\ &y [T i Apple iCloud Facebook Twitter Wikipedia »

e

4[] share | On your own timeline ~

Write something...

Share your talkin
for free!

See my debut
http: ffapp reéallusion.com fplayer.aspx?d =131 126k pks

I am going ve intreduce you a wonderful tool!!

lafd

Wo thumbnail

Hinweis:
Sie kdnnen den Manage Assets Button klicken, um alle Projekte, die Sie in die Mitglieder Cloud
hochgeladen haben, zu verwalten.
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Auf einem iOS Gerat teilen

Wenn der Upload abgeschlossen ist, kdnnen Sie das Projekt mit iOS Geraten teilen. Kopieren Sie die
Bildschirm Meldung in der iDevices Registerkarte und figen Sie diese in eine Email oder Textnachricht
ein, um diese zum Nutzer eines iOS Gerates zu senden. User kdnnen dann mit Hilfe der kostenlosen
CrazyTalk App das Projekt downloaden und damit interagieren. Zuvor mussen Sie die App downloaden
und installieren.

800 Export Einstellungen

€ share it now

See my debut
2013/11/05 10:28 Length: 00:24

| attended a talent show....

Manage Assets

Share URL Embed Code iDevices

Dear CrazyTalk App User,
Please open this text message in your iPhone, iPod touch or iPad.

To Downlead and open project in CrazyTalk app click
crazytalk://ctifiles3.reallusion.com/1311hybgh8/idevice.zip

To do this, please download the CrazyTalk app and try again. You may then need to
restart your device to enable the link.

To Install the CrazyTalk app click
https://itunes.apple.com/us/app/crazytalk-free/id682190093?s=1&mt=8

Share your talking message ="
for free! > I }"‘;

Hinweis:
Sie kbnnen den Manage Assets Button klicken, um alle Projekte, die Sie in die Mitglieder Cloud
hochgeladen haben, zu verwalten.
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@ CrazyTalk 7 Erste Schritte

Ein Projekt ansehen (Neu fur 7.3)

Nach dem Verdffentlichen oder Teilen lhres Projekts auf einer Webseite oder einem iOS Gerat, kdnnen
Sie dieses ansehen und auf einem Mac oder Windows Computer oder jedem iOS Gerat, wie in der
nachstehenden Abbildung gezeigt, weiter teilen.

K | _/ '

|
B

Ein Projekt im Web Browser ansehen

Wenn ein Projekt in einem sozialen Netzwerk oder auf einer Webseite veroffentlicht wurde, konnen Sie
mit Ihren Freunden die Animation ansehen und mit dem Darsteller in einem Web Browser interagieren,
der wie in der folgenden Abbildung gezeigt, den Unity Web Player unterstitzt.

Web Browser, die die Unity Engine

unterstiitzen
Auf Mac Computern:
e Safari
e Chrome
. e Firefox (Offline Vorschau wird nicht
— ~ unterstiitzt)
i—' .

Auf Windows Computern:
e |E Version 8, 9, 10

e Chrome

¢ Firefox
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Auf einem Mac/Windows Web Browser

Projekte, die in einem Web Browser verdffentlicht wurden, (z.B. Seiten sozialer Netzwerke) kdnnen in
einem Link/ohne Miniaturbild angezeigt oder in eine Webseite eingebettet werden (z.B. Blog Posts). Das
nachstehende Projekt auf Facebook verfligt beispielsweise uUber ein Miniaturbild.

Harry White shared a link.
about a minute ago @

See my debut
app2.reallusion.com

| am going to introduce you a wonderful toolll

Like - Comment - Share

Wenn Sie den Link oder das Miniaturbild auf Seiten sozialer Netzwerke anklicken, wird eine offizielle
Seite angezeigt, wie abgebildet. Sie konnen dann das Projekt mit dem CrazyTalk Web Player ansehen.
Zuvor muss jedoch der Unity Web Player auf lhrem Computer installiert werden. Spielen Sie das Projekt
ab, um es anzusehen oder bewegen Sie die Maus Uber den Bildschirm, um mit dem Darsteller zu
interagieren.

800 CrazyTalk talking watar: Sew wmy debut
Laie Lot ][ @ soorreatonons om

o (] EE Acoke iCleud Faccbook Twier Wikipedia Yaboo! News ™ Popula T

| am gaing 1o introduca you a wondarful
ool

Betrachter konnen aufderdem den Share Button klicken, um das Projekt mit der gleichen Methode auf
einer anderen Webseite oder einem iOS Gerat zu veroffentlichen oder teilen.

See my debut
- 20137104 18:03  Length: 00:19
| am going to intreduce you a wonderful ool

Share URL Embed Code iDevices

http://app2.reallusion.com/player.aspx?id=1311z6kpk8

e ilvictle

Share your talking message i Tp—

for free! PRI
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Auf einem iOS Web Browser

Wenn Sie einen Projektlink (z.B. http://app2.reallusion.com/player.aspx?id=**********) in einer Email oder
Textnachricht finden, kdnnen Sie den URL Link anklicken und in Web Browsern 6ffnen, die die Unity
Engine unterstitzen, wie Safari oder Chrome auf Ihrem iOS Gerat. Sie werden automatisch zu einer
Seite umgeleitet, so dass Sie die Projekte auf einem iOS Gerat Uber die Umleitungsseite ansehen
konnen. Weitere Informationen erhalten Sie am Ende dieser Seite.

CrazyTalk

This player only
woarks for i0S
devices. f you have
CrazyTalk installed,
click here to view. If
you don't, click here
ta install.

@ Install Now

@ View Now

CrazyTalk is the world’s most popular

. - —
[~ AR D

Ein Projekt auf einem iOS Gerat ansehen
Wenn Sie eine Email oder Textnachricht erhalten haben und zum CrazyT alk Projekt auf lhrem

Mobilgerat weitergeleitet wurden, kdnnen Sie das Projekt in der kostenlosen CrazyTalk App ansehen,
steuern und mit dem Darsteller interagieren.

Mit Browsern auf Smartphones oder Tablets ansehen
Obwohl diese bisher nicht untersttitzt werden, kénnen die folgenden
Web Browser auf einem Apple Gerat Sie umleiten, so dass Sie lhre
Projekte in der CrazyTalk App ansehen konnen.

| | e Safari

e Chrome

Mit der CrazyTalk App ansehen

v v Sie kdnnen Projekte durch Installieren der kostenlosen CrazyTalk App
auf den folgenden Plattformen ansehen.
D ¢ Apple Gerate: iOS Gerate wie iPhones, iPods touch, iPads oder
iPads Mini.

¢ Android Gerate: Noch nicht unterstitzt.
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Uber Email oder Textnachricht auf einem iOS Gerit

1. Wenn Sie die CrazyTalk App nicht auf lhnrem iOS Gerét installiert haben, klicken Sie auf den unteren
Link (https://itunes.apple.com/us/app/crazytalk-free/id682190093?Is=1&mt=8) in der Nachricht, um
zuerst die App herunterzuladen und zu installieren.

Dear CrazyTalk App User,
Please open this text message in vour iPhone, iPod touch or iPad.

To Download and open project in CrazyTalk app click
crazykalk://ctifiles3.reallusion.com/1 31 1hyvbgh8/idevice.zip

To do this, please download the CrazyTalk app and try again. You may then need to
restart yvour device to enable the link.

To Install the CrazyTalk app click
https://itunes.apple.com/us/app/crazytalk-free/id6821900937Is=18&mt=8

Hinweis:
Stellen Sie sicher, dass Sie die CrazyTalk App in der Version 1.15 oder héher installieren, um die
erweiterten Funktionen zu nutzen.

2. Als nachstes klicken Sie auf den oberen Link (crazytalk://ctifiles 3.reallusion.com/**********[idevice.zip)
in der Nachricht, um das hochgeladene Projekt in die App zu downloaden. Die App wird dann
automatisch auf dem Gerat gestartet. Wahlen Sie Access Project oder Access Actor, um das

gesamte Projekt abzuspielen oder mit dem Darsteller zu spielen.

Download Successiul,

Cancel
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Uber die Umleitungsseite auf einem iOS Gerit

Die Umleitungsseite mit deren Hilfe Sie lhre Projekte in einem iOS Web Browser ansehen kdnnen sieht
wie gezeigt aus.

CrazyTalk
&3¢

app?_reallusion.co

This player only
works for DS
dewvices. If you have
CrazyTalk installed,
click here to view. If
yvou don't, click here
to install.

@ Install Now =il
oy -

CrazyTalk is the world's most popular

Wenn Sie die CrazyTalk App Nicht auf Inrem iOS Gerat installiert haben, klicken Sie

diesen Button, um die App zuerst herunterzuladen und zu installieren.

2 View Now Wenn Sie die CrazyTalk App bereits auf lhrem iOS Gerat installiert haben, klicken Sie
diesen Button, um das hochgeladene Projekt in die App zu downloaden.

1 |Install Now

Nach Klicken des View Now Buttons, startet die App automatisch auf dem Gerat. Sie kdnnen Access
Project oder Access Actor wahlen, um das gesamte Projekt abzuspielen oder mit dem Darsteller zu

spielen.

Downdoad Successil,

Cancel
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Projekte mit den festgelegten Ruhe- und Autobewegungen
ansehen

Die CrazyTalk App ermdéglicht lhnen hochgeladene Projekte anzusehen, den Darsteller zu steuern, lhre
Stimme aufzunehmen oder einen iTunes Musiktitel zu wahlen, um lippensynchrone Animationen mit der
individuell eingerichteten Ruhe- und Autobewegung zu erstellen. Die Ergebnisse Ilhrer Steuerung
kdnnen Sie aulderdem auf YouTube oder Facebook hochladen.

Bl o CEBE 0  CEBE O &M

r Access
um das hochgeladene Projekt sich die Personlichkeit des Project oder Access Actor,
auf einem iOS Gerat (in Darstellers, die in der und nehmen Sie dann ein
diesem Beispiel ein iPhone)  vorgegebenen Audio auf, um den Darsteller
anzusehen. Ruhebewegung (in diesem  mit den vorgegebenen Auto

Beispiel "Sad") dargestellt Bewegung (in diesem
wird, anzusehen. Beispiel "Whispering") zu
animieren.
Hinweis:

Fur weitere Informationen kénnen Sie den info @ Button in der App anklicken.
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