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FaceFilter3 ist ein vielseitiges Toolk it für Foto Retusche und Verschönerung, das auf realen
Makeup Theorien basiert. Mit einem Klick  können Sie herrliche Makeup Vorlagen einsetzen, um
das ideale Aussehen zu erzielen. Mit den Tools zur Hautglättung und zum Entfernen von
Schönheitsfehlern können Sie einen makellosen Teint offen legen und das Aussehen durch
benutzerdefinierte Konturen und Highlight Ebenen weiter anpassen, um das Gesicht aus allen
Blickwinkeln attrak tiv zu machen. Ein vielseitiges Makeup System unterstützt realistische Haar
Texturen für Wimpern und Augenbrauen und das umfangreiche Muskel basierende
Gesichts-Morphingsystem erlaubt Ihnen Gesichtsmerkmale umzuformen und Gesichtsausdrücke
zu optimieren. Fügen Sie Objek tivfilter und DSLR Effek te ein, um Ihrem Foto ein ultra
realistisches Finish wie im Fotostudio zu verleihen.

by Reallusion
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Kennenlernen der Arbeitsumgebung

Die Haupt-Benutzeroberfläche von FaceFilter ist in sechs Bereiche unterteilt. Weitere Informationen über

die einzelnen Bereiche erhalten Sie über die nachstehenden Links.

 

1 Menüleiste Die Menüleiste enthält alle Befehle in FaceFilter.

2 Hauptbedienfeld
Das Hauptbedienfeld enthält Datei Tools, Registerkarten für die Arbeitsabläufe

und Status Anzeige.

3 Toolbar
Die Toolbar enthält Bearbeitungtools, Ansichtstools, Wechsel des

Ansichtsmodus und Masken Tools und den Hintergrund Verlauf.

4

Vorschau

Fenster 

(Arbeitsbereich)

Das Bild und optische Ergebnisse können mit unterschiedlichen

Ansichtsmethoden betrachtet werden.

5 Inhalt Manager
Der Manager enthält eingebundene Inhalte und benutzerdefinierte Vorlagen, die

eingesetzt werden können.

6
Eigenschaften

Feld

Das Bedienfeld enthält anpassbare Parameter, die die gewählten Funktionen der

Registerkarten im Hauptbedienfeld betreffen.
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Menü

Die Menüleiste enthält die Hauptbefehle, die in den folgenden Menüs gruppiert sind Datei, Bearbeiten,

Ansicht, Fenster und Hilfe.

 

Datei

Neues Projekt Erstellt ein leeres Projekt.

Projekt Öffnen
Öffnet eine FaceFilter Projekt

Datei (*.ffProjekt).

Projekt

Speichern

Speichert das Bild als FaceFilter

Projekt Datei (*.ffProjekt).

Projekt

Speichern Als
Speichert das aktuelle Projekt in ein Zielverzeichnis.

Bild

Importieren

Importiert eine bestehende Bilddatei (*.dng, *.jpg, *.jpeg, *.jpe,

*.tif, *.tiff).

Beenden Beendet FaceFilter.

 

Bearbeiten

Rückgängig
Macht die letzte Aktion

rückgängig.

Wiederholen Wiederholt die letzte Aktion.

Zuschneiden
Wählt den benötigten

Bildbereich aus.

Drehen CW
Dreht das Bild 90 Grad im

Uhrzeigersinn.

Drehen CCW Dreht das Bild 90 Grad gegen den Uhrzeigersinn.

Horizontal

Spiegeln
Spiegelt das Bild horizontal.

Farbpaletten

Editor
Zeigt/Verbirgt die Farbpalette.

Ebenen

Einstellungen
Zeigt/Verbirgt die Ebenen Einstellungen.

Masken Tools
Zeigt/Verbirgt das Masken Tool.

(Standard Version: Das Masken Tool kann nur in der Effekt Seite

verwendet werden)

Hintergrund

Farbverlauf
Zeigt/Verbirgt das Bedienfeld für den Hintergrund Farbverlauf.
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Ansicht

Original Größe
Setzt das Bild wieder in die

Originalgröße zurück.

An Fenster

anpassen

Skaliert das Fenster, um es ans

Ansichtsfenster anzupassen.

Einzoomen Ins Bild hineinzoomen.

Auszoomen Aus dem Bild herauszoomen.

Mehrfachansicht
Wechsel zwischen unterschiedlichen Ansichtsmethoden: Dual

Ansicht, Vergleichsansicht und Nachher Ansicht.

 

Fenster

Eigenschaften

Feld

Zeigt/Verbirgt das 

Eigenschaften Feld.

Inhalt Manager Zeigt/Verbirgt den Inhalt Manager.

 

Hilfe

Hilfe Öffnet die Online Hilfe.

Produkt Demo
Öffnet die offizielle Webseite für

Demo Videos oder Tutorials.

Mitglied
Um sich ins Mitgliedskonto

einzuloggen.

Nach Update

suchen

Öffnet die offizielle Content Webseite für kostenlose Bonus

Content Pakete.

Reallusion im Web Öffnet die Homepage von Reallusion.

FaceFilter im Web Öffnet die Homepage von FaceFilter.

Einstellungen
Zeigt das Bedienfeld für die Einstellungen, in denen Sie einen

temporären Ordner einstellen und Auto-Nachrichten ein-/

ausschalten können.

Über FaceFilter Zeigt die Produktinformation für FaceFilter.
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Hauptbedienfeld

Das Hauptbedienfeld besteht aus drei Bereichen (Datei Tools, Arbeitsablauf Registerkarten und Status

Anzeige) wie in der nachstehenden Abbildung gezeigt:

 

A. Datei Tools

1 Neues Projekt

(Strg + N)
Klicken Sie diesen Button, um ein leeres Projekt zu erstellen.

2 Projekt Öffnen

(Strg + O)

Klicken Sie diesen Buttonn, um eine FaceFilter Projekt Datei

(*.ffProjekt) zu öffnen oder eine Bilddatei zu importieren

(*.dng, *.jpg, *.jpeg, *.jpe, *.tif, *.tiff).

3 Projekt Speichern

(Strg + S)

Klicken Sie diesen Button, um die Bilder als FaceFilter

Projekt Datei zu speichern (*.ffProjekt).

4 Projekt Speichern

Als (Strg + Alt + S)

Klicken Sie diesen Button, um das aktuelle Projekt in ein

Zielverzeichnis zu speichern.

 B. Arbeitsablauf Registerkarten

1 Importieren

Klicken Sie diese Registerkarte, um ein Bild zu importieren,

freizustellen, drehen oder zu spiegeln und den Farbton des

Bildes anzupassen.

2 Anpassung
Klicken Sie diese Registerkarte, um Position und Größe der

Gesichtsmerkmale im Bild zu bestimmen.

3 Makeover

Klicken Sie diese Registerkarte, um Makeup für jedes

Gesichtsmerkmal, basierend auf den Ergebnissen der

Anpassung einzusetzen.

4 Reshape

Klicken Sie diese Registerkarte, um Umformungseffekte

einzusetzen und Muskeln anzupassen, so wie die Stärke der

Ausdrücke anzupassen, basierend auf den Ergebnissen der

Anpassung.

5 Effekt

Klicken Sie diese Registerkarte, um Objektivfilter

einzusetzen, den Vordergrund zu bearbeiten oder

Ebeneneffekte für den Hintergrund zu erstellen.

6 Export
Klicken Sie diese Registerkarte, um das Bild mit optionalen

visuellen Möglichkeiten zu exportieren.

 C. Status Anzeige
Eine sich drehende Anzeige bedeutet, dass der Befehl noch verarbeitet wird.
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Toolbar

Die Toolbar enthält vier Bereiche (Bearbeitungstools, Ansichts-Tools, Wechsel des Ansichtsmodus und

Masken Tools und Hintergrundverlauf) wie in der nachstehenden Abbildung gezeigt:

 

A. Bearbeitungstools

1 Rückgängig

(Strg + Z)

Klicken Sie diesen Button, um die letzte Aktion rückgängig

zu machen.

2 Wiederholen

(Strg + Y)

Klicken Sie diesen Button, um die letzte Aktion zu

wiederholen.

 B. Ansichtstools

1 Originalgröße 

(Strg + *)

Klicken Sie diesen Button, um das Bild auf die Originalgröße

zurückzusetzen.

2
An Fenster

anpassen

(Strg + /)

Klicken Sie diesen Button, um das Fenster zu skalieren und

ans Vorschaufenster anzupassen.

3 Zoom

Schieberegler

Verschieben Sie den Schieberegler nach links/rechts, um

den Zoom Prozentsatz zu ändern und in das Bild hinein

oder heraus zu zoomen.

 C. Wechsel des Ansichtsmodus

1 Multi-Ansicht

(Strg + W)

Klicken Sie diesen Button, um zwischen unterschiedlichen

Ansichtsmethoden zu wechseln: Dual Ansicht,

Vergleichsansicht und Nachher Ansicht.

2 Vergleichsmodus

(Rechte Maustaste)

Klicken und halten Sie diesen Button gedrückt, um einen

schnellen Wechsel zwischen Nachher Ansicht und Vorher

Ansicht zu machen.
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D. Masken Tools und Hintergrundverlauf

1 Masken Tools

(Strg + M)

Klicken Sie diesen Button, um die Masken Tools in den

Registerkarten Makeover oder Effekt zu öffnen.

(Standard Version: Masken Tools können nur auf der

Effekt Seite verwendet werden)

2 Hintergrundverlauf

(Strg + G)

Klicken Sie diesen Button, um das Hintergrundverlauf

Bedienfeld in der Effekt Registerkarte zu öffnen.
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Eigenschaften Feld

Das Eigenschaften Feld enthält anpassbare Parameter entsprechend der gewählten Funktionen der

entsprechenden Registerkarten im Hauptbedienfeld.

1 Zurücksetzen Klicken Sie diesen Button, um Anpassungen im

aktuellen Abschnitt zurückzusetzen.

2 Scrollbar Ziehen Sie die Scrollbar hoch/runter, um über die

gesamte Seite zu navigieren. Alternativ können

Sie in den freien Bereich klicken und dann das

Mausrad nach oben oder unten rollen.

3 Schieberegler Ziehen Sie den Schieberegler, um die Werte für

die Parameter im Bedienfeld einzustellen. Es gibt

drei Methoden, um die Werte anzupassen:

Schieberegler ziehen:

Wenn ein Schieberegler zusätzlich zu den

numerischen Parametern angezeigt wird, können

Sie diesen ziehen, um den Wert anzupassen.

Klicken der Pfeil Buttons:

Sie können die Hoch und Runter Pfeile

verwenden, um den Wert der einzelnen

Parameter zu erhöhen und verringern.

Eingabe in die numerischen Felder:

Sie können den gewünschten Wert auch in das

numerische Feld eingeben und diesen durch

Drücken der Eingabe Taste zu bestätigen.
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Inhalt Manager

Der Inhalt Manager wird für die Verwaltung zugehöriger Inhalte der Registerkarten Makeover, Reshape

und Effekt genutzt.

 

1

Vorlage and

Benutzerdefinier

te Bibliothek

Im Inhalt Manager finden Sie zwei Bibliotheken:

Vorlagen Bibliothek: Enthält mitgelieferte Vorlagen, die mit dem Hauptprogramm

installiert wurden.

Benutzerdefinierte Bibliothek: Enthält benutzerdefinierte Vorlagen, die Sie

hinzugefügt haben.

2 Vorlagen Ordner

Im Bedienfeld der Bibliothek können Sie Vorlagen in den Ordnern bearbeiten und

die gewählte Vorlage einsetzen (durch Doppelklicken auf die Vorlage) oder

benutzerdefinierte Vorlagen bearbeiten.

In jeder Bibliothek gibt es eine spezielle Vorlage die "_No Effect" heißt, so dass

Sie alle Effekte, die Sie eingesetzt haben oder manuelle Anpassungen, die Sie

gemacht haben, aus einer Vorlage entfernen können.

3 Speichern

Klicken Sie diesen Button, um die aktuelle Vorlage, die bearbeitet wurde, zur 

Benutzerdefinierten Bibliothek hinzuzufügen.

Wenn Sie eine Vorlage in der Benutzerdefinierten Bibliothek ausgewählt haben,

erscheint ein Dialogfeld und Sie werden gefragt, ob Sie die gewählte Vorlage 

überschreiben oder als Neue speichern möchten.

4 Ansicht ändern Klicken Sie diesen Button, um die Anzeigeoptionen des Inhalts auszuwählen.

5 Funktionsliste

Klicken Sie diesen Button, um das Menü zum Bearbeiten des Inhalt Managers

anzuzeigen, den Inhalt Manager an- und abzukoppeln und Vorlagen zu

bearbeiten.

6
Datei Suchen

(F3)
Klicken Sie diesen Button, um die gewählte Vorlage suchen.
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Ändern des Ansichtsmodus

Durch das Wechseln des Ansichtsmodus können Sie die Vorlagen im Grund- oder Detail-Modus ansehen.

Sie können dann im Detail Modus die Vorlagen sortieren.

1.Klicken Sie den Ansicht ändern Button, um den Ansichtsmodus zu ändern.

2.Der Inhalt Manager wird zum detaillierten Modus geändert. Sie können die Rubriken Name, Größe, Typ

und Änderungsdatum anklicken, um die Vorlagen zu sortieren.

3.Klicken Sie noch einmal den Ansicht ändern Button, um zum Grund-Modus zurückzukehren.
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Vorschau Fenster

FaceFilter bietet verschiedene Ansichtsmethoden für die Vorschau im Arbeitsbereich. Sie können den

Multi-Ansicht  (Strg + W) Button in der Toolbar anklicken, um die Ansichtsoptionen auszuwählen:

Dual Ansicht, Vergleichs-Ansicht und Nachher Ansicht.

 

Dual Ansicht
Die Dual Ansicht ist die Standard Vorschau im Vorschaufenster mit einzelnen Bildern von Vorher Ansicht

und Nachher Ansicht. Wenn eine Vorlage eingesetzt wird oder Veränderungen vorgenommen werden,

können Sie die Vorher/Nachher Unterschiede zwischen beiden Bildern betrachten.

Dual Ansicht

Der zentrale Schieberegler kann nach links oder rechts gezogen werden, um den Ansichtsbereich der 

Vorher Ansicht und Nachher Ansicht zu bestimmen. Sie können das Mausrad nutzen, um gleichzeitig in

beide Ansichten im Bild hinein oder heraus zu zoomen.

Ziehen Sie den Schieberegler nach links, um den

Bereich der Nachher Ansicht zu vergrößern.

Ziehen Sie den Schieberegler nach rechts, um

den Bereich der Vorher Ansicht zu vergrößern.
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Vergleichs-Ansicht

Durch den Wechsel zur Vergleichs-Ansicht, können Sie die Vorher/Nachher Unterschiede in einem

einzelnen Bild betrachten. Die Vorher Ansicht und die Nachher Ansicht sind durch einen zentralen

Schieberegler unterteilt, der verschoben werden kann, um den jeweiligen Ansichtsbereich anzupassen.

Vergleichs- Ansicht

 

Nachher Ansicht
Sie können in die Nachher Ansicht hineinzoomen und die Ergebnisse i Detail ansehen. Wenn Sie das

Originalbild ohne Vorlage oder Anpassungen ansehen möchten, klicken Sie den Vergleichsmodus Button

 in der Toolbar und halten Sie diesen gedrückt (oder halten Sie die rechte Maustaste gedrückt), um

einen schnellen Wechsel zur Vorher Ansicht machen zu können. Lassen Sie den Button wieder los, wenn

Sie zurück zur Nachher Ansicht wechseln möchten.

Nachher Ansicht
Rechtsklicken und halten, um die Vorher Ansicht

zu öffnen.



18  

2014 Reallusion

Zum Vergrößern klicken

Im Vorschau Fenster können bestimmte Bereiche des Bildes schnell vergrößern, ohne den verwendeten

Ansichtsmodus wechseln zu müssen.

1.Laden Sie ein Foto.

2.Wechseln Sie zu einem der Ansichtsmodi.

3.Wenn Sie einen bestimmten Bereich des Fotos schnell vergrößern möchten, klicken Sie einfach auf den

Bereich und das Vorschaufenster wird diesen vorübergehend vergrößern (klicken Sie erneut, um die

original Ansichtsgröße wieder herzustellen).

Klicken Sie auf den Bereich, den Sie vergrößern

möchten (Nachher Ansicht).

FaceFilter wird den Bereich unmittelbar

vergrößern.
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Effekte ansehen

Das Vorschau Fenster in FaceFilter zeigt in Echtzeit die Effekte an, die Sie eingesetzt und angepasst

haben; Allerdings können die einzelnen Effekte nur in unterschiedlichen Seiten gesehen werden, da es

einen bestimmten Arbeitsablauf zum Bearbeiten eines Fotos in FaceFilter gibt.

 

Ansichtseffekte

Bitte informieren Sie sich in der nachstehenden Tabelle über die unterschiedlichen Bereiche, die Ihnen die

Möglichkeit geben, die verschiedenen Effekte anzusehen.

Auf der Importieren Seite: Hier können Sie nur die Weißabgleich und Farbton Einstellungen im Nachher

Ansichtsmodus ansehen.

Auf der Anpassung Seite: Hier können Sie nur die Resultate von den Importieren und Anpassung Seiten

sehen.

Auf der Makeover Seite: Hier können Sie nur die Resultate von den Importieren, Anpassung und

Makeover Seiten sehen.

Auf der Reshape Seite: Hier können Sie nur die Resultate von den Importieren, Anpassung, Makeover

und Reshape Seiten sehen.
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Auf der Effekt Seite: Hier können Sie nur die Resultate von den Importieren, Anpassung, Makeover,

Reshape und Effekt Seiten sehen.

Auf der Export Seite: Hier können Sie nur die Resultate von den Importieren, Anpassung, Makeover,

Reshape und Effekt Seiten sehen. Außerdem können Sie die Resultate von Makeover, Reshape und

Effekt im Eigenschaften Bedienfeld ein/aus schalten.

Dieses Layout ermöglicht Ihnen die verschiedenen Änderungen, die Sie bei Ihrem Bild gemacht haben,

separat anzusehen und Ihnen so ein umfassenderes Bild der gemachten Anpassungen zu geben.
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Bedienfelder ankoppeln
In FaceFilter gibt es zwei Bedienfelder, die an- oder abgekoppelt werden können, das Eigenschaften Feld

und der Inhalt Manager.

Durch Ankoppeln der Bedienfelder können Sie Werkzeuge oder Vorlagen einfach öffnen, ohne die Maus so

weit verschieben zu müssen; Wenn Sie die Bedienfelder abkoppeln erhalten Sie einen größeren und

übersichtlicheren Arbeitsbereich und können benutzerdefinierte Projekte besser ansehen.

 

Ankoppeln und Abkoppeln

Angekoppelte Bedienfelder

Wenn die Bedienfelder angekoppelt sind, erhalten Sie einfachen Zugriff auf die Funktionen des 

Eigenschaften Feldes und die Vorlagen im Inhalt Manager. Wenn Sie den Arbeitsbereich allerdings für

eine bessere Übersichtlichkeit vergrößern möchten, können Sie die F6 und F7 Buttons drücken, um die

Bedienfelder von Eigenschaften Feld und Inhalt Manager jederzeit anzuzeigen/verbergen.

Standard Fenster mit Eigenschaften Feld und

Inhalt Manager.

Drücken Sie F6 und F7, um das Eigenschaften

Feld und den Inhalt Manager zu verbergen.

Abgekoppelte Bedienfelder

Wenn die Bedienfelder abgekoppelt sind, können Sie frei verschoben werden und der Arbeitsbereich wird

für eine verbesserte Ansicht vergrößert. Sie können die Bedienfelder dann überall hin verschieben , so

dass die Sicht auf den Arbeitsplatz nicht behindert wird. Wenn Sie zwei Monitore verwenden, können Sie

die Bedienfelder auf einen Bildschirm verschieben, während das Hauptprogramm auf dem anderen bleibt.
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Ankoppelbarer Beereich für das Eigenschaften Feld

Das Eigenschaften Feld kann links oder rechts vom Hauptprogramm angekoppelt werden, wenn Sie es

mittels Drag und Drop in diesen Bereich ziehen.

Links ankoppeln Rechts ankoppeln

 

Ankoppelbarer Beereich für den Inhalt Manager

Der Inhalt Manager kann unten im Hauptprogramm angekoppelt werden, wenn Sie ihn mittels Drag und

Drop in diesen Bereich ziehen.

Unten ankoppeln
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Drag und Drop

FaceFilter bietet Ihnen die Drag und Drop Methode, um die Verarbeitung Ihres Bildes zu beschleunigen.

 

Laden eines Projekts oder Fotos
Sie können ein gespeichertes Projekt (.ffproject) oder gewünschtes Bild (.dng, .jpg, .jpeg, .jpe, .tif, .tiff)

mittels Drag und Drop in FaceFilter importieren.

Fügen Sie ein Projekt in den Arbeitsbereich von 

FaceFilter mittels Drag und Drop ein.

Fügen Sie ein Bild mittels Drag und Drop in den

Arbeitsbereich ein.

 

Vorlagen Sammlung
Sie können eine oder mehrere Vorlagen aus dem Inhalt Manager mittels Drag und Drop in einen

gewünschten Ordner einfügen, um Ihre eigene benutzerdefinierte Sammlung in der Bibliothek zu

erstellen. Dabei werden die Vorlagen in einem anderen Verzeichnis gespeichert.

Fügen Sie eine Vorlage aus einer anderen

Bibliothek des Inhalt Managers mittels Drag und

Drop in einen Ordner ein, um eine eigene

Sammlung aufzubauen.
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Einstellungen

Sie können die Einstellungen nutzen, um den Pfad zum Speichern der temporären Dateien, die FaceFilter

erzeugt, wenn Sie Bilder bearbeiten, zu bestimmen und Sie können Auto Nachrichten beim Öffnen von 

FaceFilter ein- oder ausschalten und zwischen unterschiedlichen Aufgaben wechseln.

 

Einstellen des Temp Ordners

1.Öffnen Sie die Hilfe >> Einstellungen oder drücken Sie Strg + P , um die Einstellungen anzuzeigen.

2.Klicken Sie auf den Temp Ordner wählen  Button, um einen geeigneten Ordner auf Ihrer Festplatte

zu suchen. Klicken Sie zur Bestätigung den OK Button.

 

Ein-/Ausschalten von Auto-Nachrichten
Die Auto-Nachrichten zeigen nützliche Informationen für unterschiedliche Funktionen in FaceFilter. Sie

können diese mit Hilfe des Einstellungen Bedienfeldes ein-/ausschalten.
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Erste Schritte Dialog

Wenn Sie FaceFilter starten, sehen Sie den Dialog, der Sie zu nützlichen Lerninhalten führt. Außerdem
erhalten Sie hier die neuste Version von FaceFilter:

 

Registrierungsdialog

Wenn Sie FaceFilter starten, wird dieser Dialog angezeigt, damit Sie sich einloggen und Bonus Inhalte sichern

können.
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Größe des importierten Bildes ändern Dialog

Wenn Sie ein Bild laden, wird dieser Dialog angezeigt, der Ihnen sagt, dass die Größe des Bildes angepasst wird,

um die Bearbeitung in FaceFilter zu beschleunigen ohne dass die Originalgröße des Bildes geändert wird.

 

Auto Makeup Vorlagen Anleitung

Wenn Sie zu den Makeover oder Reshape Aufgaben wechseln, wird dieser Dialog angezeigt und Sie werden

gefragt, ob Sie eine Standard Makeup und Gesichts-Reshaping Vorlage für das von Ihnen bestimmte Gesicht

einsetzen möchten.
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DOF Anleitung

Wenn Sie zum Effekt >> DOF Effekt wechseln, wird dieser Dialog angezeigt, um Ihnen mehr

Informationen über diesen Effekt zu zeigen und Ihren nächsten Schritt abzufragen.
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Gesichtsanpassung

Die Gesichtsanpassung ist der entscheidende Ausgangspunkt jedes Anpassungsprozesses. Nach dem

Bestimmen der Gesichtsmerkmale im Bild, kann FaceFilter automatisch unterschiedliche Effekte einsetzen.

Klicken Sie in der Registerkarte Anpassung auf die Abschnitte im Schritt Bedienfeld oder nutzen Sie die

Nummerntasten (1, 2, 3...), um sich auf einzelne Abschnitte zu konzentrieren und verschieben Sie das

Drahtgitter noch näher an die Gesichtsmerkmale heran.

1.Stellen Sie sicher, dass Sie den Gesichtsauswahlrahmen im Gesicht auswählen Bereich (Nummerntaste

1) richtig eingestellt haben.

2.Passen Sie die Drahtgitter des linken Auges und der linken Augenbraue im Abschnitt für das Linke Auge

an (Nummerntaste 2).



29Lektion 1 Kennenlernen der Arbeitsumgebung

2014 Reallusion

3.Passen Sie die Drahtgitter des rechten Auges und der rechten Augenbraue im Abschnitt für das Rechte

Auge an (Nummerntaste 3).

4.Passen Sie das Drahtgitter der Nase im Abschnitt für die Nase an (Nummerntaste 4).

5.Passen Sie das Drahtgitter des Mundes im Abschnitt für den Mund an (Nummerntaste 5).

Hinweis:

Die Drahtgitter sind standardgemäß für einen geschlossenen Mund erstellt. Wenn der Mund im Bild

geöffnet ist, deaktivieren Sie das Mund Schließen Kästchen, um die Form des Drahtgitters zu

ändern.
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6.Passen Sie das Drahtgitter für die Gesichtskontur im Abschnitt Kontur an (Nummerntaste 6).

7.Sehen Sie sich das Ergebnis der Anpassung im Abschnitt Alles an (Nummerntaste 7). Stellen Sie sicher,

dass die Anpassungspunkte des gesamten Gesichts exakt auf jedes Gesichtsmerkmal gemappt sind und

beginnen Sie dann mit der Optimierung des Gesichts. Standardgemäß ist die Deteil zeigen Box aktiviert.

Sie können diese deaktivieren, um eine klarere Ansicht der Anpassungsergebnisse zu erhalten.

Detail zeigen: Aktiviert Detail zeigen: Deaktiviert
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Gesichts-Auswahlrahmen
Bestimmen Sie den Bereich des Gesichts im Bild, der mit Hilfe des Gesichts-Auswahlrahmens bearbeitet

werden soll, so dass FaceFilter die die die möglichen Positionen von Augen/Mund berechnen kann. Gehen

Sie zum Abschnitt Anpassung >> Gesicht wählen, nutzen Sie dann die Ansichtstools und/oder halten Sie

die Shift Taste gedrückt, um das Bild zu verschieben.

 

Auswahl des Gesichts
Der Gesichts-Auswahlrahmen kann nützlich sein, wenn Sie ein Gesicht in einem Gruppenfoto anvisieren
möchten und kann den Gesichtsbereich vergrößern, mit dem Sie arbeiten möchten. Die Originalgröße des
Bildes wird dadurch nicht geändert.

Verschieben des Auswahlrahmens

Verschieben Sie den Mauszeiger auf die Rahmenlinie. Wenn das Symbol  angezeigt wird, können Sie
den Rahmen zu der entsprechenden Position im Gesicht verschieben.

Verschieben Sie den Rahmen, um den
Gesichtsbereich zu positionieren.

Skalieren des Auswahlrahmens

Verschieben Sie den Mauszeiger zu der kleinen Box in der Ecke. Wenn das Symbol  angezeigt wird,
ziehen Sie den Rahmen nach Innen oder Außen, um den eingerahmten Bereich zu vergrößern oder zu
verkleinern.

Skalieren des Rahmens, um diesen an den
Gesichtsbereich anzupassen.

Hinweis:
Der Gesichts-Auswahlrahmen sollte mindestens die obere Haarlinie der Stirn einschließen, die untere
Kante des Kinns und beide Ohren. Andernfalls kann FaceFilter den Gesichtsbereich nicht effektiv
bestimmen und Sie können keine Vorlagen einsetzen.
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Zentrale Linie anpassen und ausrichten

Der Gesichts-Auswahlrahmen und die Ankerpunkte helfen Ihnen dabei, die Gesichtsausrichtung für eine

exakte Anpassung zu bestimmen.

Drehen des Auswahlrahmens

Verschieben Sie den Mauszeiger zu dem kleinen Kreis in der Ecke. Wenn das Symbol  angezeigt wird,

drehen Sie den Rahmen im Uhrzeigersinn oder gegen den Uhrzeigersinn, wobei die zentrale Linie an der

Nase ausgerichtet wird.

Drehen Sie den Rahmen und richten Sie den Pfeil

an der Nasenlinie aus.
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Modi für das Gesichtsgitter

FaceFilter erzeugt automatisch das Drahtgitter, das das Gesicht umgibt, in Übereinstimmung mit dem

Gesichts-Auswahlrahmen, den Sie im letzten Kapitel eingestellt haben. Sie können die Ansichtstools

verwenden und/oder die Shift Taste gedrückt halten, um das Bild zu verschieben und einen besseren Blick

auf das Gesichtsmerkmal zu erhalten, an dem Sie gerade arbeiten.

 

Farbkennzeichnung des Drahtgitters
Die Anpassungspunkte auf dem Drahtgitter sind durch unterschiedliche Farben gekennzeichnet:

 Grauer Punkt (Freier Punkt)

Graue Punkte sind frei und wurden bisher noch nicht angepasst. Sie können sie nutzen, um die Position
des Ankers einzustellen und die Hauptform des Merkmals zu bestimmen. Graue Punkte können während
der Anpassung angrenzender Punkte zusammen mit diesen verschoben werden.

Graue Punkte sind freie Punkte.
Freie Punkte werden zusammen mit dem aktiven
beweglichen Punkt verschoben (wie hier gezeigt
der orangene).

 Blauer Punkt (Fixierter Punkt)

Ein blauer Punkt wurde bereits angepasst und ist an dieser Position fixiert. Sobald ein Punkt verschoben
wird, wird dieser zu einem blauen Punkt und wird nicht mehr von anderen beweglichen Punkten
beeinflusst.

Verschieben Sie einen der grauen Punkte. Der verschobene graue Punkt wird zu einem
fixierten blauen Punkt.
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 Orange farbener Punkt oder Kontur (Aktiver Punkt oder Kontur)

Wenn ein Punkt oder eine Kontur in orange hervorgehoben ist, ist dieser aktiv. Sie können ihn anklicken

und ziehen, um dessen Position und die angrenzender freier grauer Punkte zu ändern. Wenn ein Punkt

verschoben wird, wird das Liniensegment mit freien grauen Punkten mit verschoben und die Form des

Merkmals verändert.

Klicken Sie, um einen Punkt in orange

hervorzuheben.

Wenn der aktive orange farbene Punkt

verschoben wird, werden die fixierten blauen

Punkte nicht beeinflusst.

 

Verschieben eines Gesichtsmerkmals

Klicken Sie auf ein beliebiges Liniensegment eines Gesichtsmerkmals und ziehen Sie dieses zu der

gewünschten Position. Bitte beachten Sie, dass nachdem die Position des Gesichtsmerkmals geändert

wurde, alle Punkte darauf blau werden, sobald diese an einer Stelle fixiert wurden. Wenn Sie mit dem

Ergebnis nicht zufrieden sind, können Sie die Position der blauen Punkte nacheinander ändern, so dass

diese an die optimale Position gebracht und die Form des Merkmals geändert wird.

Klicken Sie, um die Linie des Merkmals in orange

hervorzuheben.

Alle Punkte auf dem Merkmal werden blau,

nachdem das Drahtgitter des Merkmals

verschoben wurde.
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Masken-basierende

Bearbeitungstools
In FaceFilter haben Makeup und Effekte der Makeover und Effekt Funktionen nur zusammen mit

bearbeitbaren Masken einen Effekt. Durch das Bestimmen des Maskenbereichs mit Standard

Bearbeitungstools, können Sie nicht nur den Bereich von Mattiertung, Rouge, Highlights, usw. anpassen,

sondern auch die Bereiche für Objektiveffekte für Vorder- oder Hintergrund.

*Standard Version: Masken Tools können nur auf der Effekt Seite genutzt werden.

 

Öffnen Sie das Masken Bearbeitungstool

1.Klicken Sie auf den Makeover oder Effekt Seiten den Masken Tool  Button in der Toolbar.

2.Das Masken Tool Bedienfeld wird angezeigt.

Hand Tool
: Nutzen Sie dieses Tool, um

umherzuschwenken und den

gewünschten Bereich des Bildes

anzusehen.

Pinsel
: Nutzen Sie dieses Tool, um auf das

Foto zu malen und zum maskierten

Bereich hinzuzufügen.

Radiergummi
:Nutzen Sie dieses Tool, um

unerwünschte maskierte Bereiche

auszuradieren.

Lasso
: Nutzen Sie dieses Tool, um Bereiche

einzuschließen, zu füllen und als maskiert

zu bestimmen.

Kanten

suchen
: Dieses Tool verursacht, dass

FaceFilter Kanten für den maskierten

Bereich kalkuliert und findet.

Zurücksetzen : Klicken Sie diesen Button, um den

maskierten Bereich zurückzusetzen.

Löschen

: Klicken Sie diesen Button, um die

aktuelle Maske zu löschen. Bitte beachten

Sie, dass dieser Button nicht die Masken in

anderen Ebenen oder Seiten löschen

kann.

Feder Tools
: Klicken Sie diesen Button, um

erweiterte Einstellungen zur aktuellen

Maske zu öffnen.
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Deckkraft

Nutzen Sie diese Einstellungen, um die Deckkraft der gesamten Maske in der aktuellen Ansicht zu

ändern. Diese Einstellung ist nur für die Vorschau; sie hat keine Auswirkung auf den kosmetischen Look

oder Effekte.

Deckkraft: 100

Deckkraft: 50

(Das Makeover Ergebnis wird nicht von dem

Wert beeinfusst)

 

Pinsel Größe

Ziehen Sie den Schieberegler, um die Größe des aktuell verwendeten Tools zu bestimmen. Sie können

auch die "[" oder "]" Tasten zum Verringern oder Erhöhen der Größe nutzen.

 

Pinsel Härte

Dieser Wert bestimmt das Feder Level jedes Pinselstrichs. Je höher der Wert, desto schärfer die Kanten

der Striche.

Pinsel Härte: 30 Pinsel Härte: 100
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Pinsel Stärke

Dieser Wert bestimmt die Stärke jedes Pinselstrichs. Er beeinflusst auch die Sichtbarkeit von Makeup und

Effekten. Je höher der Wert ist, desto deutlicher können Makeup oder Effekt eines Pinselstrichs gesehen

werden.

Striche mit unterschiedlicher Pinsel Stärke: 50

und 100

Die Effekte, die von leichteren Strichen bestimmt

werden sind leichter.
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Schnelle Gesichtsmaskierung

FaceFilter bietet intelligente Masken Tools. Mit dem Lasso Tool können Sie Gesicht und Hals schnell

maskieren. Diese Masken Methode kann am besten für den Einsatz von Haut Optimierung oder Ebenen

mit großen maskierten Bereichen verwendet werden.

1.Laden Sie ein Foto und wechseln Sie zur Makeover >> Haut Optimierung Seite.

2.Klicken Sie den Multi-Ansicht  Button, um zum Vorher Modus zu wechseln.

3.Öffnen Sie das Masken Tool Bedienfeld, indem Sie den Masken Tool  Button klicken. Eine Maske

wird automatisch erzeugt. Es kann allerings sein, dass diese Gesicht und Hals nicht richtig abdeckt.
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4.Nutzen Sie das Radiergummi  Tool, um die gesamte Maske zu löschen.

5.Wählen Sie das Lasso  Tool und ziehen Sie, um Gesicht und Hals grob einzuschließen.

Einschließen von Gesicht und Hals.
Der eingeschlossene Bereich wird automatisch

gefüllt.

6.Klicken Sie den Kanten suchen  Button und der maskierte Bereich wird automatisch verkleinert, um

präzise an den gewünschten Bereich angepasst zu werden.
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Erweiterte Einstellungen

Die erweiterten Einstellungen können verwendet werden, um die aktuelle Maske zu bearbeiten. Es ist

nützlich, wenn Sie die Maske erweitern oder verkleinern möchten oder die Kanten der Maske zu federn, so

dass Sie sogar eine Maske mit weichen Kanten erzielen können.

Unter Verwendung der Rouge Ebene als Beispiel, sehen Sie wie Federn verwendet werden kann, um ein

gesünderes Aussehen zu erreichen.

1.Laden Sie ein Foto und wechseln Sie zum Makeover >> Rouge Bereich.

2.Klicken Sie den Multi-Ansicht  Button, um zum Vorher Modus zu wechseln.

3.Öffnen Sie das Masken Tool Bedienfeld, indem Sie den Masken Tool  Button klicken.
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4.Nutzen sie das Pinsel  Werkzeug, um Rouge auf die Wangen aufzulegen.

Die grobe Maske mit scharfen Kanten. Das scharfe Rouge Ergebnis.

5.Klicken Sie den Feder Tools  Button.

6.Erhöhen Sie den Feder Wert und klicken Sie den OK Button.

Feder: 30.

Die scharfen Kanten sind geglättet und

verwischt.

Das Rouge Ergebnis ist formschöner.
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7.Klicken Sie erneut auf den Feder Tools  Button.

8.Erhöhen Sie den Verkleinern / Erweitern Wert und klicken Sie den OK Button.

Die Maske wurde erweitert.
Das erweiterte Rouge bietet einen natürlicheren

Look.
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Auswahl eines Farbtons und

Anpassen einer Palette (Nur für Pro)

Auf der Makeover Seite dreht sich alles um die Bearbeitung von Farben oder Farbtönen. Durch die Wahl

der richtigen Farbe, können Sie das Aussehen Ihres Modells dramatisch verbessern.

 

Auswahl von Farbtönen

Wenn Sie eine beliebige Ebene auf der Makeover Seite geöffnet haben, finden Sie das Strich Symbol im

Eigenschaften Feld, wie in der nachfolgenden Abbildung gezeigt:

Dieses Symbol steht für die aktuelle Farbe, die Sie verwenden. Sie können die Farbe mit Hilfe 3

unterschiedlicher Methoden ändern:

Auswahl aus der FaceFilter Palette

FaceFilter bietet verschiedene Paletten mit Standard Farbtönen, so dass Sie bevorzugte Nuance schnell

wählen können.
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Um die Farben aus der Palette benutzen zu können, müssen Sie:

1.Den Mauszeiger auf die gewünschte Farbe auf der Palette bewegen.

2.Klicken Sie auf den Farbton, um den aktuellen zu ersetzen.
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Auswahl aus der System Palette

Um einen Farbton zu wählen, der an den speziellen Farbton der Gesichtsmerkmale nahe heran kommt,

können Sie eine Farbe aus der Systempalette auswählen.

1.Klicken Sie auf das Strich Symbol.

2.Die System Musterpalette wird geöffnet.

3.Wählen Sie die gewünschte Farbe.

4.Klicken Sie den OK Button auf der System Musterbedienfeld und die aktuelle Farbe wird ersetzto.
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Auswahl aus einem Foto

Um einen Farbton zu wählen, der an den speziellen Farbton der Gesichtsmerkmale nahe heran kommt,

wählen Sie diesen direkt vom Foto aus.

1.Klicken Sie den Pipette Button und der Mauszeiger wird zur Pipette.

2.Ziehen Sie Ihren Mauszeiger auf die gewünschte Farbe im Foto.

3.Klicken Sie auf die Farbe, um diese auszuwählen und die aktuelle Farbe wird ersetzt.
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Auswahl einer Farbpalette aus der Bibliothek

Die Farbpalette kann durch eine eingebaute Palette aus der Paletten Bibliothek ersetzt werden, so dass

Sie vorbereitete Paletten für eine bestimmte Jahreszeit oder ein Szenario nutzen können.

1.Klicken Sie den Paletten Bibliothek Editor  Button.

2.Das Paletten Bibliothek Editor Bedienfeld wird geöffnet.

3.Wählen Sie eine Kategorie aus dem Aufklappmenü.

4.Klicken Sie auf die gewünschte Farbkombination.
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5.Klicken Sie den OK Button, um die aktuelle Palette durch die aus der Bibliothek gewählte zu ersetzen.

 

Anpassen der Palette

Wenn Sie eine benutzerdefinierte Palette erstellen möchten, die Ihre bevorzugten oder häufig genutzte

Farbtöne kombiniert, können Sie dies ohne Probleme machen.

1.Klicken Sie den Paletten Bibliothek Editor  Button.

2.Der Paletten Bibliothek Editor wird geöffnet.
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3.Klicken Sie auf eine Farbzelle im Farbton Kombinationsfeld.

4.Wählen Sie eine bevorzugte Farbe aus der Systempalette und klicken Sie dann den OK Button, um den

Farbton in der Zelle zu ersetzen.

5.Wiederholen Sie den letzten Schritt bis die Farbe in jeder Zelle Ihren Wünschen entspricht.

6.Klicken Sie den Hinzufügen Button, um die Kombination der Benutzerdefinierten Bibliothek

hinzuzufügen.
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7.Wählen Sie die neu hinzugefügte Farbkombination und klicken Sie den OK Button, um die aktuelle

Palette durch die benutzerdefinierte Palette zu ersetzen.
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Sub-Ebenen Bearbeitung (nur für

Pro)

Auf der Makeover Seite basieren die Effekte auf Ebenen. Allerdings können bestimmte Ebenen auch

verschiedene Sub-Ebenen haben, wodurch mehr Deteils durch Überlagerungen erzeugt werden können.

Diese Ebenen sind Highlight & Kontur, Rouge und Lidschatten.

 

Verwenden des Ebenen Einstellungen Bedienfeldes

Beim Rouge können Sie beispielsweise bis zu 3 Sub-Ebenen für zusätzliche Rouge Effekte einfügen (Die

Highlight & Kontur Ebene kann bis zu 4 Ebenen haben, während die Lidschatten Ebene 7 plus 1 Sub-

Ebene für Glitter haben kann).

1.Wechseln Sie zur Makeover Registerkarte.

2.Klicken Sie auf den Rouge Button im Abschnitt für Gesichts-Makeup.

Alternativ können Sie zuerst zur Gesichts-Makeup Kategorie wechseln und dann auf den Rouge Bereich

im Gesicht klicken.
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3.Standardgemäß gibt es nur eine Rouge Ebene.

4.Um weitere Sub-Ebenen hinzuzufügen, klicken Sie den Ebenen Einstellungen  Button. Das Bedienfeld

für die Ebenen Einstellungen wird angezeigt.

5.Klicken Sie auf die Box neben dem Symbol, ein Auge wird in der Box angezeigt.
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6.Die Ebenenliste im Eigenschaften Feld fügt eine weitere Sub-Ebene ein.

7.Schließen Sie die Ebenen Einstellungen und Sie können mit der Bearbeitung der Maske für die neue Sub-

Ebene beginnen.

8.Wenn Sie die Reihenfolge der Ebenen ändern möchten, klicken Sie den Ebenen Einstellungen Button

erneut.

9.Fügen Sie die Ziel Sub-Ebene mittels Drag und Drop in das Bedienfeld ein, um die Reihenfolge zu ändern.

10.Die Ebenenliste im Eigenschaften Feld wird ebenfalls neu geordnet.
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Foto Vorverarbeitung

Manchmal kann es passieren, dass Sie ein Foto mit Farbwechseln oder ungünstigen Lichteffekten

bearbeiten, die durch ungeeignete Kameraeinstellungen im Auto Modus oder durch ungeeignete

Lichtverhältnisse bei der Aufnahme verursacht werden können. In FaceFilter können diese Fehler ganz

einfach durch Anpassen des Weißabgleichs oder Wahl des richtigen Farbtons behoben werden.

Fallbeispiel - Weißabgleich & Farbton

Das Original Foto hat einen Gelbstich. Nach Anpassen des Weißabgleichs und der
Korrektur des Farbtons, wird die Lichtquelle weiß
mit mehr Farbtiefe.

 Schritt 1: Importieren und Freistellen des Bildes

Starten Sie in der Importieren Registerkarte ein FaceFilter Projekt und importieren Sie ein Foto.

1.Klicken Sie den Bild Importieren  (Strg + I) Button in der linken Toolbar oder fügen Sie das

gewünschte Bild direkt mittels Drag und Drop in den Arbeitsbereich ein.

Hinweis:

Die unterstützten Bildformate sind: dng, jpg, jpeg, jpe, tif und tiff.

2.Klicken Sie die Pfeiltaste neben dem Freistellen  (Strg + L) Button und wählen Sie Keine

Beschränkung, um das Bild frei in der gewünschten Seitenverhältnis zuzuschneiden.
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3.Doppelklicken Sie auf das Zuschneidekästchen oder den Freistellen Button, um das Foto zuzuschneiden.

Original Fotogröße. Das Foto wurde zugeschnitten.

 

Schritt 2: Anpassen von Weißabgleich & Farbton

Korrigieren Sie den Farbton des Fotos und den Farbstil im Eigenschaften Feld.

Anpassungen des Weißabgleichs (nur für Pro)

Geringfügige Farbfehler können Sie mit Hilfe der Weißabgleich Funktion beheben. Es stehen Ihnen

Szenario basierende Voreinstellungen zur Verfügung, mit denen Sie die Farbe mit einem Klick korrigieren

können, wie zum Beispiel Tageslicht, Diffus, Blitz und weitere, die Sie im Aufklappmenü des Weißabgleich

Bereichs wählen können.
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Zusätzlich können Sie die Farbpipette verwenden, um die Farbe des Fotos zu korrigieren. Klicken Sie auf

den Farbpipette  Button, dann klicken Sie, um ein Farbmuster von einem Bereich des Fotos zu

wählen, das Sie als Weiß-Referenz verwenden möchten, damit FaceFilter das Bild entsprechend

anpasst.

Vor dem Weißabgleich. Nach dem Weißabgleich wird die Farbe des Fotos

wieder weiß.
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Farbton Einstellungen

Sie können farbenreiche Fotos aus schlecht beleuchteten Bildern erstellen, die durch die Aufnahme mit

einer qualitativ schlechten Kamera über- oder unterbelichtet sind oder auf Grund der

Hintergrundbeleuchtung verwaschen erscheinen. Es gibt Szene basierende Voreinstellungen mit denen

Sie Ihr Bild sofort korrigieren können, wie Backlight, Smart Portrait, Landschaft und weitere. Sie können

diese aus dem Farbton Aufklappmenü auswählen.

Verbessern Sie optional das Ergebnis der Voreinstellung, indem Sie Beleuchtung, Kontrast, Recover,

Aufhellblitz und Farbkraft anpassen. In diesem Beispiel ziehen Sie den Kontrast Schieberegler nach

rechts, um die Fototiefe zu erhöhen.

Vor dem Anpassen des Kontrasts. Nach dem Anpassend des Kontrasts hat das

Foto mehr Farbtiefe.
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Haut Verbesserung

Genau wie beim regulären Prozess des Auftragens von Makeup, müssen Sie auch in FaceFilter eine

geeignete Haut Grundierung vorbereiten, bevor Sie Gesichtsmakeup auflegen. FaceFilter hilft Ihnen dabei

die Haut des Gesichts im Foto durch Einsetzen des idealen Hauttons, Optimieren der Oberfläche und

Abdecken von Unvollkommenheiten wie Falten, Linien, Sommersprossen, Leberflecken oder Muttermalen

zu verjüngen.

Fallbeispiel - Verjüngung

Original gealterte Haut mit Tränensäcken. Nachdem die Effekte für die Haut Grundierung

eingesetzt wurden, ist die Haut revitailisiert und

sieht jünger aus.

Schritt 1: Gesichtsanpassung

Importieren Sie das Foto oder fügen Sie das gewünschte Bild mittels Drag und Drop in den Arbeitsbereich

ein. Verschieben Sie dann die Anpassungspunkte noch näher an die Gesichtsmerkmale in der Anpassung

Registerkarte.

Vor der Gesichtsanpassung ist das Drahtgitter

nicht richtig auf die Kontur gemappt.

Nach der Gesichtsanpassung sind die

Anpassungspunkte präzise entlang der Kontur

verankert.
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Schritt 2: Vorlagen für die Hautgrundierung einsetzen

In der Makeover Registerkarte können Sie die Haut des Gesichts revitalisieren, indem Sie eine Vorlage

mit unterschiedlichen Glättungsleveln auswählen, die am besten zu Ihrer Hautgrundierung passen.

1.Klicken Sie auf den Haut Grundierung Button, um im Inhalt Manager zur Haut Grundierung Bibliothek zu

wechseln.

Alternativ können Sie den Haut Grundierung Button im Beauty Center Bedienfeld klicken.

2.Doppelklicken Sie auf die "Smooth_Strong" Vorlage im 02 Female Skin Ordner, um den

Hautglättungseffekt einzusetzen.
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3.Optimieren Sie den Effekt durch Anpassen der Haut Optimierung Schieberegler und erhöhen Sie den

Wert für die Tränensäcke reduzieren im Abschnitt für die Haut Grundierung.

4.Die Falten, Schönheitsfehler und Tränensäcke werden reduziert und das Aussehen der Haut wird

revitalisiert.

Vor dem Einsetzen einer Vorlage. Nach dem Einsetzen der Hautglättungsvorlage

und Reduzieren der Tränensäcke.
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Hautton und Hauttextur (nur für Pro)

Um ein makelloses, Plastik ähnliches Aussehen zu vermeiden, sind die Grundierungsvorlagen aus

erstklassigen Hauttexturen zusammengesetzt, die dabei helfen ein natürliches Aussehen zu erhalten. Die 

Haut Textur Funktion, die feine Haare und Hautstrukturen imitiert, verhilft zu einem natürlicheren

Aussehen.

Original Haut Grundierungseffekt mit der
eingesetzten Vorlage.

Nach Anpassen des Hauttons und der Hauttextur
ist die Haut verfeinert und sieht natürlicher aus
und ist einheitlich mit der Haut des Halses.

 Optimieren der Haut Grundierung
Sie können den Hautton und die Textur verfeinern, um die Oberfläche zu optimieren und die Haut

Grundierung wenn nötig zu erweitern. Wechseln Sie zur Haut Grundierung Kategorie und klicken Sie

dann auf den Bereich für die Haut Verbesserung im Gesicht.

Alternativ können Sie den Haut Optimierung Button für die weitere Bearbeitung klicken.
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Hautton

Sie können die Einstellungen im Bereich für die Haut Optimierung nutzen, um die Haut durch die

Verfeinerung der Oberfläche und Ausgleichen von Schönheitsfehlern, so wie des Hauttons vorzubereiten.

Erhöhen Sie den Wert für die Haut Glättung, um den

Vorlageneffekt zu verbessern.

Verringern Sie den Wert für den Hautton für ein vitaleres und

lebendigeres Erscheinungsbild der Haut.

Die Haut sieht dann glatter und gesünder aus.

Original Haut Grundierungseffekt mit der

eingesetzten Vorlage.

Nach dem Steigern der Intensität der

Hautglättung und Schwächen des Hauttons, wird

die Haut noch glatter, zeigt jedoch mehr der

Originalfarbe.
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Haut Textur

Sie können die Schieberegler im Bereich für die Haut Textur anpassen, um ein Aussehen wie angemalt

zu vermeiden und die natürliche Hautoberfläche zu erhalten. Die geglättete Haut kann mit detailierten

Texturen versehen werden, was ein realistischeres Aussehen erzeugt.

Passen Sie das Level an, um die Texturstärke zu optimieren.

Passen Sie die Größe an, damit diese mit der Größe des Gesichts

übereinstimmt.

Passen Sie die Stärke an, um die Überlagerung der Texturen zu

vertiefen.

Die Hautoberfläche erscheint realistischer.

Vor der Verbesserung der Haut Textur sieht

diese zu glatt aus.

Nach der Verbesserung der Haut Textur sieht

diese realistischer aus.
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Erweitern der Haut Grundierung

Auf Grund der automatisch erzeugten Maske, die möglicherweise Gesicht und Hals nicht richtig abdecken,

muss diese eventuell über den Hals ausgeweitet werden, so dass der Haut Grundierungseffekt auf alle

Hautbereiche ausgeweitet werden kann, um einen einheitlichen Hautton zu ermöglichen. Klicken Sie den 

Masken Tool  Button in der Toolbar und nutzen Sie die Masken Tools, um die Maske in der Vorher

Ansicht zu erweitern.

Die automatisch erzeugte Maske deckt den Hals

nicht ab.

Die erweiterte bedeckt den Hals.

Die Haut des Halses bildet eine Einheit mit der Haut Grundierung des Gesichts.

Original Haut Grundierungseffekt mit der

eingesetzten Vorlage.

Nach der Anpassung der Maske, erstreckt sich er

Haut Grundierungseffekt auch den Hals.
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Gesichts-Makeup

In FaceFilter können Sie ein natürliches Makeup mit mehreren Ebenen für Makeup Effekte erstellen, die

auf Makeup Theorien des realen Lebens basieren. Setzen Sie einfach Vorlagen Ebene für Ebene ein, um

das Gesicht mit Hilfe von Highlight und Konturen zu formen. Geben Sie dem Gesicht Glanz mit Rouge,

betonen Sie die Lippen und machen Sie die Zähne weißer. Verbessern Sie das Aussehen weiter mit einem

dramatischen Augen Makeup.

Fallbeispiel - Dramatisches Makeup

Original breites Gesicht ohne Makeup. Nachdem Gesichts- Makeup und Augen Makeup

eingesetzt wurden, ist das Gesicht mehr

ausgebildet und das Model sieht glamoröser und

selbstbewusster aus.

 Schritt 1: Gesichtsanpassung

Imporieren Sie ein Foto oder fügen Sie die gewünschte Bilddatei mittels Drag und Drop in den

Arbeitsbereich ein. Dann verschieben Sie die Anpassungspunkte noch näher an die Gesichtsmerkmale in

der Anpassung Registerkarte.

Vor der Gesichts- Anpassung, ist das Draht gitter

nicht richtig auf den Mund gemappt.

Nachdem die Gesichts-Anpassungspunkte

präzise entlang des Rands verankert wurden.
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 Schritt 2: Einsetzen von Highlight & Kontur Vorlagen

In der Makeover Registerkarte können Sie vielseitige Highlight und Kontur Tools nutzen, um die

gewünschten Gesichtsmerkmale zu betonen und diesen zu schmeicheln und eine erstklassige

Gesichtsform enthüllen, während die weniger perfecten Bereiche abgedeckt werden. Formen Sie

beispielsweise das Gesicht durch die Auswahl von Vorlagen zur Formkorrektur, einschließlich langes

Gesicht, birnenförmiges Gesicht, rundes Gesicht und viele mehr.

1.Klicken Sie auf den Gesichts- Makeup Button und klicken Sie dann auf den Highlight & Kontur Bereich im

Gesicht, um im Inhalt Manager zur Gesichts- Makeup Bibliothek zu wechseln.

Alternativ können Sie den Highlight & Kontur Button im Gesichts- Makeup Bereich klicken.

2.Doppelklicken Sie auf die "Wide Face Female" Vorlage im 01 Shape Correction Ordner, um den

Gesichtsformungseffekt einzusetzen.
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3.Das Gesicht erhät dann ein ausgeprägteres Aussehen.

Vor Einsetzen der Vorlage. Nach Einsetzen der Vorlage für die

Formkorrektur.

Schritt 3: Einsetzen von Rouge Vorlagen

Es gibt sechs Kategorien für Rouge Vorlagen, mit denen Sie die Gesichts- Konturen betonen können. Mit

seitlichem Rouge erhalten Sie ein schmäleres Gesicht oder können die Wangen mit einer Aufmerksamkeit

erzeugenden Farbe betonen. Sie sollten allerdings, da die formenden Funktionen der Highlight & Kontur

Ebene den Rouge Effekt überlagern können, Highlight & Kontur deaktivieren, um das Ergebnis des

Rouges besser sehen zu können.
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1.Klicken Sie auf den Gesichts- Makeup Button und klicken Sie dann in den Bereich für das Rouge im

Gesicht, um im Inhalt Manager zur Rouge Bibliothek zu wechseln.

Alternativ können Sie den Rouge Button im Gesichts- Makeup Bereich klicken.

2.Doppelklicken Sie für den Rouge Effekt auf die gewünschte Vorlage im 06 Butterfly Ordner .



72  

2014 Reallusion

Hinweis:

Sie können weitere Vorlagen über die Makeup PRO Seite mit Hilfe des Ordners mit

dem Miniaturbild kaufen, wie in den Bibliotheken des Inhalt Manager gezeigt.

3.Die Rouge Vorlage betont die Wangen in der Farbe Ihrer Wahl.

Vor dem Einsetzen einer Vorlage. Nach dem Einsetzen der Rouge Vorlage.

http://www.reallusion.com/templates/linkcount/linkcount.asp?lid=FF3_MakeupPro
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 Schritt 4: Einsetzen von Lippenstift Vorlagen

Es stehen Ihnen Vorlagen mit verschiedenen Lippenstiftfarben, Gloss Leveln und Lipliner zur Verfügung.

Mit den benutzerdefinierten Einstellungen können Sie die Lippen revitalisieren, indem Sie diese

glänzender, voller, feuchter und cremiger machen.

Lippenstift Farbe

Sie können die geeignete Lippenstiftfarbe unter allgemein, hell oder dunkel, leuchtend, schimmernd und

matt je nach Intention oder Anforderung.

1.Klicken Sie auf den Gesichts- Makeup Button und klicken Sie dann auf den Bereich für den Lippenstift im

Gesicht, um im Inhalt Manager zur Lippen Bibliothek zu wechseln.

Alternativ können Sie auf den Lippen Button im Gesichts- Makeup Abschnitt klicken.

2.Doppelklicken Sie auf die "Poison" Vorlage im 06 Matte Ordner, um einen kühleren und weniger

auffälligen Look für die Lippen zu erstellen.
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3.Die Lippenstift Vorlage ändert die Farbe der Lippen.

Original Lippenfarbe vor dem Einsetzen einer

Vorlage.

Nachdem die Lippenstift Vorlage eingesetzt

wurde, ist die Lippenfarbe geändert.
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Lippen Kontur

Sie können das Drahtgitter des Mundes umformen, um das gewünschte Makeup Ergebnis zu erzielen,
wie einen kleinere Mundform mit schmalen Lippen oder eine gerundete Mundform mit vollen Lippen.

1.Gehen Sie zum Abschnitt Anpassung >> Mund, um das Drahtgitter anzupassen und den Makeup Bereich
zu vergrößern.

Original Drahtgitter in der Gesichtsanpassung. Nach der Anpassung des Drahtgitters wird eine
gerundete Mundform mit vollen Lippen gezeigt.

2.Wechseln Sie zurück zum Abschnitt Makeover >> Gesichts- Makeup und nutzen Sie die Masken Tools,
um harte Kanten in der Vorher Ansicht zu verwischen oder erhöhen Sie den Unschärfe Radius im
Lippen Bereich (nur für Pro).

3.Die Lippen Vorlage wird dann an Ihr Model angepasst.

Original Lippenform mit der eingesetzten
Vorlage.

Nach dem Anpassen von Drahtgitter und
Maske, sehen die Lippen voller aus.
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Schritt 5: Einsetzen von Augen Makeup

Bitte sehen Sie sich Lektion 5 an, um die folgenden Aufgaben abzuschließen.

1.Kombinieren Sie dramatischen Eyeliner mit blauem Lidschatten, um den Fokus auf die Augen zu legen

und die Illusion größerer Augen zu erzeugen, indem Sie einen hellen Farbton für die inneren

Augenwinkel (Lidschatten >> Bollywood Ordner >> "Peacock") einsetzen.

2.Setzen Sie geschwungene Wimpern (Wimpern >> Dramatic Wing Ordner in Makeup PRO >> "Fan")

und starke Augenbrauen (Augenbrauen >> Female_Stroke Ordner im Makeup PRO >> "Divine") , um

die Augen zu optimieren.

3.Passen Sie die Farbe der Iris an, um den Look zu vervollständigen.

Ohne Augen Makeup Effekt. Mit Augen Makeup Effekt.
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Rouge und Farbton (nur für Pro)

Mit Hilfe der Rouge Ebene sieht die Haut gesünder aus und erhält ein jugendliches Leuchten, das die

Aufmerksamkeit auf die attraktiveren Gesichtsmerkmale lenkt.

Vor Einsetzen der Vorlage. Nach Anpassen der Rouge Ebene sieht
das Model attraktiver und jünger aus.

Feinabstimmung von Rouge Ebene und Farbton

Sie können die Rouge Ebene (besteht aus 3 Sub-Ebenen) verwenden, um unterschiedliche Farbtöne für

Bräunung und Rouge einzusetzen. Diese müssen bestimmten Bereichen des Gesichts zugewiesen

werden, um für das Gesicht den besten Leuchteffekt zu erzielen. Klicken Sie den Rouge Button, um die

drei Sub-Ebenen, Bronzer, Blush und Popping weiter zu bearbeiten.

Bronzer Ebene

Der Bronzer lässt Ihr Gesicht aussehen, wie von der Sonne geküsst; er macht das Gesicht wärmer und

akzentuiert die Knochenstruktur. Er kann außerdem Nase, Kieferlinien und Kinn leicht formen.

1.Klicken Sie auf die Bronzer Ebene und nutzen Sie die Masken Tools, um die Rouge Maske in der Vorher

Ansicht anzupassen, um die Knochenstruktur zu betonen.
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2.Klicken Sie den Paletten Bibliothek Button, um die gewünschte Farbkombination zu wählen.

3.Klicken Sie den OK Button,um die aktuelle Palette durch die aus der Bibliothek gewählte zu ersetzen.

Wählen Sie dann den gewünschten Farbton, um den aktuellen zu ersetzen.

4.Optional können Sie den Ebenen Level Wert dieser Sub-Ebene anpassen, um den bronzer

anzuschließen..

Ohne Rouge Effekt. Nach dem Einsetzen der bronzer Ebene.
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Blush Ebene

Rouge lässt Ihre Haut leuchten und lässt diese mehr ins Auge fallen. Es kann außerdem den Effekt der

Grundierung ergänzen und lässt die Haut jünger aussehen.

1.Klicken Sie auf die Blush Ebene und nutzen Sie die Masken Tools, um die Rouge Maske in der Vorher
Ansicht anzupassen und die Haut durch den Einsatz noch mehr ins Auge springen zu lassen.

2.Klicken Sie auf das Strich Symbol, um die System Palette anzuzeigen.

3.Wählen Sie eine gewünschte Farbe und die aktuelle Farbe wird ersetzt.

4.Verringern Sie den Ebenen Level Wert dieser Sub-Ebene, um ein natürlicheres Aussehen zu erzielen.

Rouge Effekt mit der bronzer Ebene. Nachdem die Blush Ebene eingesetzt wurde.
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Popping Ebene

Durch das optionale Einsetzen des Popping Rouge können Sie die Aufmerksamkeit auf die Mitte des

Gesichts lenken und ein jüngeres aussehen erzeugen.

1.Klicken Sie auf die Popping Ebene und nutzen Sie die Masken Tools, um die popping Rouge Maske in der

Vorher Ansicht anzupassen, um die Aufmerksamkeit auf die Mitte des Gesichts zu lenken.

2.Wählen Sie den bevorzugten Farbton aus der Palette, um den aktuellen zu ersetzen.

3.Verringern Sie den Ebenen Level Wert dieser Sub-Ebene, um ein natürlicheres Aussehen zu erzielen.

Rouge Effekt mit Bronzer und Blush Ebene. Nachdem die popping Ebene eingesetzt wurde.
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Augen Makeup

FaceFilter bietet raffinierte Vorlagen mit Ebenen für Augen Makeup, die Teil eines umfassenden Augen

Makeup Systems sind und auf professionellen Kosmetik Theorien basieren. Dies hilft Ihnen die Augen in

einem Foto zu bearbeiten und noch attraktiver zu machen. Sehen Sie, wie Sie die Augen mit fünf Augen

Makeup Komponenten zur Geltung bringen können: Augenbrauen, Wimpern, Augen Lines, Lidschatten

und Iris.

Fallbeispiel - Augen vergrößern und Falten hinzufügen

Original model mit typischen faltenlosen

asiatischen Augens.

Nachdem Haut Grundierung, Gesichts- Makeup

und Augen Makeup eingesetzt wurden,

erscheinen die Augen größer und leuchtender.

 Schritt 1: Gesichtsanpassung und Ausrichtung

Importieren Sie das Foto oder fügen Sie die gewünschte Bilddatei mittels Drag und Drop in den

Arbeitsbereich ein. Drehen Sie den Gesichtsauswahlrahmen und richten Sie den Pfeil im ersten Schritt an

der Nasenlinie aus.
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Verschieben Sie die Anpassungspunkte näher an die Gesichtsmerkmale in der Registerkarte für die

Anpassung.

Vor der Gesichtsanpassung sind die Drahtgitter

nicht richtig auf Augen und Augenbrauen

gemappt.

Nach der Gesichtsanpassung sind die

Anpassungspunkte präzise entlang der Ränder

der Merkmale verankert.

 Schritt 2: Haut Verbesserung und Gesichts-Makeup

Bitte informieren Sie sich in den vorherigen Kapiteln, um die folgenden Aufgaben abzuschließen.

1.Entfernen Sie feine Hautunreinheiten mit einer Haut Glättungsvorlage, setzen Sie einen Tränensäcke

Reduktionseffekt ein und passen Sie die Haut Textur an (nur für Pro).

2.Die Wahl einer Form Korrekturvorlage setzt Highlights und Konturen in startegischen Bereichen ein, um

das Gesicht schmaler erscheinen zu lassen und Gesichtsmerkmale zu betonen.

3.Setzen Sie einen hellen Butterfly Rouge ein, um die schlankmachende Wirkung zu verstärken.

4.Nutzen Sie die natürlichen Farben von Lippenstiften , um einen lebendigeren Look zu erzielen.

5.Klicken Sie den Zähne Button im Gesichts-Makeup Bereich, um eine Zahnweiß Vorlage für ein

strahlenderes Lächeln auszuwählen.

Vor dem Einsetzen von Hautgrundierung und

Gesichts-Makeup sieht die Haut stumpf aus und

hat keinen Glanz.

Nach dem Einsatz von Hautgrundierung und

Gesichts-Makeup ist das Erscheinungsbild

verbessert.
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Schritt 3: Einsetzen von Eyeliner Vorlagen

In der Makeover Registerkarte können Sie Eyeliner einsetzen um die Augen zu betonen, so wie

ausgeprägte oder dezente Stile zu erstellen, um die Form der Augen und die Position für geschlossene

Augen, große Augen, runde Augen oder Schlupflider neu zu definieren.

1.Klicken Sie auf den Augen Makeup Button und klicken Sie dann auf den Augenkonturen Bereich im

Gesicht, um im Inhalt Manager zur Augenkonturen Bibliothek zu wechseln.

Alternativ können Sie den Augenkonturen Button im Augen Makeup Bereich.

2.Doppelklicken Sie auf die "High Crease_B" Vorlage im Crease Ordner, um eine Falte entlang des oberen

Augenlids mit starkem Einsatz im äußeren Augenwinkel zu erstellen.
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Hinweis:

Sie können weitere Vorlagen auf der Makeup PRO Seite über den Ordner mit dem

Vorschaubild, wie in den Bibliotheken des Inhalt Managers gezeigt, kaufen.

3.Erhöhen Sie den Level Wert, um den Effekt zu verstärken (nur für Pro).

4.Der Eyeliner ändert das Aussehen der Augenn.

Ohne Eyeliner. Mit Eyeliner.

http://www.reallusion.com/templates/linkcount/linkcount.asp?lid=FF3_MakeupPro
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Schritt 4: Einsetzten von Lidschatten Vorlagen

Mit prachtvollem Lidschatten können Sie den Augen eine zusätzliche Dimension verleihen oder die

Aufmerksamkeit auf die Augenmitte lenken.

1.Klicken Sie auf den Augen Makeup Button und klicken Sie dann auf den Lidschatten Bereich im Gesicht,

um im Inhalt Manager zur Lidschatten Bibliothek.

Alternativ können Sie den Lidschatten Button im Augen Makeup Bereich klicken.

2.Doppelklicken Sie auf die "Almond" Vorlage im _Shape Correction Ordner, um die Augen größer zu

machen.
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Hinweis:

Sie können weitere Vorlagen auf der Makeup PRO Seite über den Ordner mit

dem Vorschaubild, wie in den Bibliotheken des Inhalt Managers gezeigt,

kaufen.

3.Passen Sie den Schieberegler an, um die Stärke des Makeup Effekts zu erhöhen.

4.Die Augen erscheinen dann mandelförmig. Sie die Vorlage, wenn nötig, in der Lidschatten Ebene (nur für
Pro) optimieren.

Ohne Lidschatten. Mit Lidschatten.

http://www.reallusion.com/templates/linkcount/linkcount.asp?lid=FF3_MakeupPro
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Schritt 5: Einsetzen von Augenbrauen Vorlagen

Augenbrauen rahmen Gesicht und Augen ein und helfen die Aufmerksamkeit auf die Mitte des Gesichts zu

lenken. Mit den richtigen Augenbrauen können Sie ein Gesicht natürlich liften und die Augen öffnen.

Wählen Sie einfach aus einer Anzahl verschiedener Vorlagenstile und setzen Sie Echthaar Texturen mit

verschiedenen Farben und Formen ein, um die Augenbrauen umzuformen.

1.Klicken Sie auf den Augen Makeup Button und klicken Sie dann auf den Bereich der Augenbrauen im

Gesicht, um im Inhalt Manager zur Augenbrauen Bibliothek zu wechseln.

Alternativ können Sie den Augenbrauen Button im Augen Makeup Bereich klicken.

2.Doppelklicken Sie auf die "Natalie" Vorlage im _Female_Natural Ordner, um die Augenbrauen zu

optimieren.
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Hinweis:

Sie können weitere Vorlagen auf der Makeup PRO Seite über den Ordner mit dem

Vorschaubild, wie in den Bibliotheken des Inhalt Managers gezeigt, kaufen.

3.Verringern Sie den Level Wert, um diese natürlicher zu machen (nur für Pro).

4.Die Vorlage wird dann natürlich mit den original Augenbrauen verschmolzen.

Ohne Augenbrauen Makeup. Mit natürlichen Augenbrauen Makeup.

http://www.reallusion.com/templates/linkcount/linkcount.asp?lid=FF3_MakeupPro
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 Schritt 6: Einsetzen von Wimpern Vorlagen

Sie können die Augen hervorheben, indem Sie vollere, üppigere Wimpern und Vorlagen mit realistischen

Haar Texturen und unterschiedlichen Längen, Formen und Stilen einsetzen. Im Allgemeinen können lange

Wimpern die Aufmerksamkeit auf die Augen lenken und ein sinnlicheres Aussehn verleihen, so wie das

Gesicht gesünder und jünger aussehen lassen.

1.Klicken Sie auf den Augen Makeup Button und klicken Sie dann auf den Bereich der Wimpern im Gesicht,

um im Inhalt Manager zur Wimpern Bibliothek zu wechseln.

Alternativ können Sie den Wimpern Button im Augen Makeup Bereich klicken.

2.Doppelklicken Sie auf die "Mascara Wing_B" Vorlage im Dramatic Wing Ordner (Zusatz Content), um die

Augen mit langer und dicker Macara ausgeprägter und attraktiver zu machen.
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Hinweis:

Sie können diese Vorlagen auf der Makeup PRO Seite über den Ordner mit dem

Vorschaubild, wie in den Bibliotheken des Inhalt Managers gezeigt, kaufen.

3.Verringern Sie den Längen Wert, um Sie natürlicher zu machen (nur für Pro).

4.Mit längeren und dickeren Wimpern, sieht das Weiß der Augen noch heller aus.

Ohne Mascara. Mit Mascara.

http://www.reallusion.com/templates/linkcount/linkcount.asp?lid=FF3_MakeupPro
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Schritt 7: Einsetzen von Iris Vorlagen

Sie können die Farbe der Iris ändern oder komplexe Kontaktlinsen Designs einstzen, um lebendigere und

eindrucksvollere Augen zu erzielen.

1.Klicken Sie den Augen Makeup Button und klicken Sie dann auf den Iris Bereich im Gesicht, um im Inhalt

Manager zur Iris Bibliothek zu wechseln.

Alternativ können Sie den Iris Button imAugen Makeup Bereich klicken.

2.Doppelklicken Sie auf die "Quartz" Vorlage im Natural Ordner, um die Originalfarbe zu blau zu ändern.



93Lektion 5 Augen Makeup

2014 Reallusion

3.Die Farbe der Iris wird geändert.

Original Iris Farbe. Nachdem die Iris Vorlage eingestezt

wurde, wechselt die Farbe zu blau.

4.Wenn Sie den Effekt entfernen möchten, doppelklicken Sie auf die "_No Effect" Vorlage in der Iris

Bibliothek und die Irisfarbe kehrt zum Original zurück.
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Lidschatten Ebene (nur für Pro)

Die Mandelform wird als ideale Augenform betrachtet. Wenn Sie Bereich und Größe der unterschiedlichen

Lidschatten ebenen anpassen, können Sie trotz bestehender Unvollkommenheiten die Illusion einer

perfekten Augenform erzeugen oder kreativen Lidschatten erstellen, der die Aufmerksamkeit auf die Mitte

des Gesichts lenkt.

Original Lidschatten Effekt mit eingesetzter

Mandelform Vorlage.

Nach der Bearbeitung der Lidschatten Ebene, ist

die Mandelform an die Konturen der Augen des

Models angepasst.

 Feineinstellung der Lidschatten Ebene

Sie können Ihre eigenen Lidschatten Designs mit Hilfe benutzerdefinierter Farbtöne in der Lidschatten

Ebene kreieren. Die Ebene enthält bis zu 7 plus 1 (Glitter) Sub-Ebenen Dies gibt Ihnen die Freiheit

tausender Lidschattentypen zu erstellen. Klicken Sie den Lidschatten Button, um die drei Sub-Ebenen

Foundation, Shade A und Brow Bone weiter zu bearbeiten und die Glitter Ebene zu dieser Vorlage

hinzuzufügen.
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Foundation-Ebene

Die Foundation-Ebene bestimmt den Grundfarbton der Augen.

1.Klicken Sie die Foundation-Ebene an und bearbeiten Sie den Hauptfarbton in der Vorher Ansicht, um

den vom Lidschatten beeinflussten Bereich auf das untere Augenlid auszuweiten.

2.Der Lidschatten wird dann auf das untere Augenlid erweitert, was die Mandelform vergrößert.

Standard Maskenbereich der eingesetzten

Vorlage.

Nach dem Erweitern des Maskenbereichs auf das

untere Augenlid.
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Shade A Ebene

Wenn der Grundarbton bestimmt wurde, können Sie dunklere Farbschattierungen einsetzen, um die

Konturen der Augen weiter zu definieren.

1.Klicken Sie auf Shade A Ebene und bearbeiten Sie die Farbton Maske in der Vorher Ansicht, um die

Konturen der Augen umzuformen.

2.Die Augenkontur wird beeinflusst.

Vor dem Einsetzen eines dunkleren Farbtons um

die Augenkontur.

Nach dem Verfeinern des Masken Bereichs in den

Augenwinkeln.
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Brow Bone Ebene

Der Einsatz von Highlights gibt den Augen mehr Dimension und betont die Augenbrauen Knochen.

1.Klicken Sie die Brow Bone Ebene an und bearbeiten Sie die Augenbrauen Maske in der Vorher Ansicht,

um unter dem Knochen der Augenbrauen einen helleren Farbton einzusetzen.

2.Die Augen werden betont und haben mehr Tiefe.

Vor dem Einsetzen heller Farbschattierungen

unterhalb der Augenbraue.

Nach dem Erweitern des Masken Bereichs unter

dem Augenbrauen Knochen.
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Glitter Ebene

Mit hilfe der optional verwendbaren Glitter Sub-Ebene können Sie glitzernden Puder auf die Augen

legen. Dies kann die Aufmerksamkeit auf die Mitte der Augen legen.

1.Klicken Sie den Ebenen Einstellungen  Button und klicken Sie auf die Box neben dem Symbol im

Bedienfeld, um eine Glitter Sub-Ebene hinzuzufügen.
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2.Klicken Sie die Glitter Ebene an und fügen Sie die Glitter Maske in der Vorher Ansicht ein, um Glitter auf

die Augen zu legen.

3.Wählen Sie einen hellen Farbton aus der Palette und erhöhen Sie das Ebenen Level. Die Augen

schimmern mit dem Glitzerpuder.

Vor dem Einsetzen des Glitzerpuders. Nach dem Hinzufügen der Glitzermaske.
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Reshaping von Gesichtsmerkmalen

Wenn Sie die Vorteile des sofortigen Gesichts-Reshaping Tools in FaceFilter nutzen, können Sie

Gesichtsaufbau und Symmetrie verbessern oder das Gesicht einfach verschmälern. Mit den vorgefertigten

Gesichts-Reshaping Vorlagen in der Reshape Registerkarte ist es einfach Gesichtsmerkmale umzuformen

und Jugend und Vitalität mit Gesichtsausdrücken neu zu beleben.

Fallbeispiel - Schmales Gesicht mit freundlichem Gesichtsausdruck

Original Model mit breitem, ausdruckslosem

Gesicht.

Nachdem Haut Grundierung, Gesichts- Makeup,

Augen Makeup und Reshape Effekte eingesetzt

wurden, sieht das Model freundlich aus und hat

ein schmales Gesicht.

 Schritt 1: Gesichtsanpassung

Importieren Sie das Foto oder fügen Sie die gewünschte Bilddatei mittels Drag und Drop in den

Arbeitsbereich ein. Verschieben Sie dann die Anpassungspunkte noch näher an die Gesichtsmerkmale in

der Registerkarte für die Anpassung.

Vor der Gesichtsanpassung sind die Drahtgitter

nicht richtig auf Augen und Augenbrauen

gemappt.

Nach der Gesichtsanpassung sind die

Anpassungspunkte präzise entlang der Ränder

der Merkmale verankert.
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 Schritt 2: Haut Verbesserung und Gesichts-Makeup

Bitte sehen sehen Sie sich die vorherigen Kapitel an, um die folgenden Aufgaben abzuschließen.

1.Entfernen Sie Sommersprossen und Schönheitsfehler mit Haut Glättungsvorlagen und optimieren Sie den

Hautton (nur für Pro) für einen gesünderen Look.

2.Wählen Sie eine Form Korrektur Vorlage, um die schmeichelhaften Merkmale hervorzuheben und den

Fokus auf die Gesichtsmitte zu lenken.

3.Verwenden Sie ein pinkfarbenes Rouge, um puppenhafte und lebendige Wangen zu erzeugen.

4.Wählen Sie eine schimmernde Lippenstiftfarbe, um einen süßen, jugendlichen Look zu erzielen.

5.Setzen Sie Eyeliner mit angemessenem dicken Strich auf das Oberlid, um die Augen zu öffnen. Ein

bläulicher Farbton für den Lidschatten und eine blaue Iris erzeugen eine verträumte Wirkung, während

leicht veränderte Augenbrauen den Look vervollständigen.

Vor dem Einsetzen von Hautgrundierung und

Gesichts-Makeup sieht die Haut stumpf aus und

hat keinen Glanz.

Nach dem Einsatz von Hautgrundierung und

Gesichts-Makeup ist das Erscheinungsbild

verbessert.

Schritt 3: Gesichts-Reshaping

Es gibt verschiedene Vorlagen für Gesichtsform oder Größe, wie schmales Gesicht, große Augen, feuchte

augen oder sexy Lippen. Sie können die Merkmale wie Augenbrauen, Augen, Nase, Mund und

Gesichtsform auch verschieben, drehen und skalieren. Klicken Sie auf den Gesichtsmerkmale Button im

Eigenschaften Bedienfeld und folgen Sie den nachstehenden Schritten, um das Gesicht schmäler zu

machen.
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1.Setzen Sie voreingestellte Effekte aus der Vorlagen Bibliothek ein, um sofort das ideale Aussehen zu

erzielen. Wechseln Sie im Inhalt Manager zur Reshape >> 04 Reshaping Bibliothek und doppelklicken

Sie auf die "Slim Face" Vorlage.

2.Wählen Sie optional den Gesichtsform Bereich im Gesicht aus und passen Sie den Wert für die

Proportion manuell an, um den Kiefer schmäler zu machen.

Der Proportion Schieberegler bestimmt die Breite des 

unteren Teils des Gesichts.

 
Der Breite Schieberegler verringert die Breite des Gesichts 

und macht es schmaler (negativer Wert) oder runder und 

breiter (positiver Wert).
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3.Der untere Teil des Gesichts wird schmäler.

Vor der Umwandlung ist das Gesicht des Models

ein bißchen breit.

Nach der Anpassung des Werts ist der Kiefer

etwas schmaler.

 

Schritt 4: Ändern der Stimmung

Bitte sehen Sie sich Lektion 7 an, um die folgenden Aufgaben abzuschließen.

1.Heben Sie die Augenbrauen außen an, um die Muskelspannung zu lösen und ein freundliches Aussehen

zu erzielen.

2.Heben Sie die Mundwinkel und bilden Sie die Wangen heraus, um das Aussehen niedlich und süß zu

machen.

3.Das Model auf dem Foto sieht dann freundlich und attraktiv aus.

Vor der Anpassung der Muskeln hat das Model

ein ausdrucksloses Gesicht.

Nach der Anpassung der Muskeln hat das Model

einen freundlicheren Gesichtsausdruck.
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Muskel Anpassung

Nach dem Reshaping der Gesichtsmerkmale können Sie Ihren Fotos zusätzlich subtile Emotionen oder

Personalität geben, wie fröhlich, unschuldig, cool oder zärtlich. Die Muskel basierende Gesichtsmorphing

Technologie, die FaceFilter bietet, hilft Ihnen dabei einen natürlichen Ausdruck zu erhalten.

Fallbeispiel - Starker Mann mit Selbstvertrauen

Original Model mit blassem Aussehen, leicht

bedrückt.

Nachdem die Hautgrundierung, Gesichts-

Makeup, Augen Makeup, und Reshape Effekte

eingesetzt wurden, wird das Model wird zum

starken Mann mit Selbstvertrauen.

Schritt 1: Gesichtsanpassung

Importieren Sie das Foto oder fügen Sie die gewünschte Bilddatei mittels Drag und Drop in den

Arbeitsbereich ein. Verschieben Sie dann die Anpassungspunkte noch näher an die Gesichtsmerkmale in

der Registerkarte für die Anpassung.

Vor der Gesichtsanpassung sind die Drahtgitter

nicht richtig auf die Konturgemappt.

Nach der Gesichtsanpassung sind die

Anpassungspunkte präzise entlang der Kontur

verankert.
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 Schritt 2: Haut Verbesserung und Gesichts-Makeup

Bitte sehen sehen Sie sich die vorherigen Kapitel an, um die folgenden Aufgaben abzuschließen.

1.Gleichen Sie den Hautton aus und bewirken Sie ein gebräunteres und gesünderes Aussehen mit 

natürlichen männlichen Vorlagen und optimieren Sie den Hautton und die Textur (nur für Pro) für ein

sportlicheres Aussehen.

2.Setzen Sie die dramatische Vorlage ein, um die Wangen schmaler zu machen und die Gesichtsmerkmale

eines starken Mannes zu akzentuieren.

3.Passen Sie die Farbe des Lippenstifts leicht an, um einen lebendigeren look zu erzielen.

4.Das Aktivieren der Augen Makeup Effekte von Wimpern, Eyeliner und Lidschatten verbessert das

allgemeine Aussehen.

Vor dem Einsetzen der Hautgrundierung, so
wie des Gesichts- und Augen-Makeups,
sieht die Haut blass und ausdruckslos aus.

Nach dem Einsatz von Haut Grundierung
und Gesichts- und Augen-Makeup ist das
allgemeine Aussehen verbessert.

Schritt 3: Gesichts-Reshaping

Bitte sehen Sie sich die vorherigen Kapitel an um die folgenden Aufgaben abzuschließen.

1.Wechseln Sie im Inhalt Manager zur Reshape >> 01 Male Bibliothek und doppelklicken Sie auf die "Wide

Chin" Vorlage. Wählen Sie alternativ den Gesichtsform Bereich im Gesicht aus und erhöhen Sie den

Wert für die Proportion, um das Kinn etwas breiter zu machen.

2.Schieben Sie linkes Auge und linke Augenbraue etwas nach oben und ändern Sie die Größe von Nase

und Mund, um diese Merkmale abzustimmen.

3.Das Model hat dann einen ausgeglicheren und stärkeren Look.

Vor der Umwandlung gibt es asymmetrische
Merkmale im Gesicht des Models.

Nach der Umwandlung von linkem Auge und
linker Augenbraue, so wie Nase, Mund und
Gesichtskontur, erscheinen die Merkmale
symmetrischer.
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 Schritt 4: Ändern der Stimmung

Sie können Gesichtsausdrücke fein anpassen oder einfach ändern und so ein anderes Gefühl zu

vermitteln, indem Sie die Muskel basierende Bearbeitung nutzen, wie Heben der Augenbrauen, Runzeln

der Nase oder Zusammenziehen des Mundes. Klicken Sie auf den Muskel Button im Eigenschaften Feld

und folgen Sie den nachstehenden Schritten, um ein leichtes Lächeln auf das Gesicht zu zaubern.

1.Setzen Sie voreingestellte Effekte aus der Vorlagen Bibliothek ein, um sofort das ideale Aussehen zu

erzielen. Wechseln Sie im Inhalt Manager zur Reshape >> 03 Expression Bibliothek und doppelklicken

Sie auf die "Smile" Vorlage.
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Wählen Sie optional den Lippen Muskeln Bereich im Gesicht und heben Sie die Mundwinkel, um ein

leichtes Lächeln zu erzeugen.

2.Das Model im Foto sieht selbstbewusster und charmanter aus.

Vor der Anpassung der Muskeln ist der

Gesichtsausdruck des Models ziemlich neutral.

Nach der Anpassung der Muskeln hat das Model

ein strahlendes Lächeln im Gesicht.
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Foto Effekt

Nach dem Einsatz von Objektivfiltern, DSLR oder Bokeh Effekten sieht Ihr Foto professioneller aus und

springt mehr ins Auge. Sehen Sie wie FaceFilter ein ganz normales Foto ohne viel Wirkung in ein Foto

verwandeln kann, das aussieht, als wäre es mit einer Highend Kamera und speziellen Objektiven

aufgenommen.

Fallbeispiel - DSLR & Bokeh

Original Foto ohne spezielle Effekte, flach und

leicht unscharf.

Nachdem Haut Grundierung, Gesichts- Makeup,

Augen Makeup und Reshape Effekte eingesetzt

wurden, sticht das Model heraus und das Bild

sieht professioneller aus.

 Schritt 1: Gesichtsanpassung und Ausrichtung

Importieren Sie das Foto oder fügen Sie die gewünschte Bilddatei mittels Drag und Drop in den

Arbeitsbereich ein. Drehen Sie den Gesichtsauswahlrahmen und richten Sie den Pfeil im ersten Schritt an

der Nasenlinie aust.
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Verschieben Sie die Anpassungspunkte näher an die Gesichtsmerkmale in der Registerkarte für die

Anpassung.

Vor der Gesichtsanpassung sind die Drahtgitter

nicht richtig auf den Mund gemappt.

Nach der Gesichtsanpassung mit deaktiviertem 

Mund Schließen Box sind die Anpassungspunkte

präzise entlang der Ränder verankert.

 

Schritt 2: Haut Verbesserung und Gesichts-Makeup

Bitte sehen sehen Sie sich die vorherigen Kapitel an, um die folgenden Aufgaben abzuschließen.

1.Verwenden Sie eine Haut Glättungsvorlage, um Falten und feine Linien zu reduzieren.

2.Nutzen Sie Rouge und Lippenstift und weißen Sie die Zähne, um ein dynamisches Aussehen zu

erzeugen.

3.Setzen Sie Eyeliner, Lidschatten, benutzerdefinierte Wimpern und Augenbrauen ein, um das

Erscheinungsbild sanfter und attraktiver zu machen.

4.Optional können Sie den Kiefer schmaler machen.

Vor dem Einsetzen der Hautgrundierung, so wie

des Gesichts- und Augen-Makeups und der

Reshape Effekte, sieht die gealterte Haut

glanzlos aus.

Nach dem Einsetzen der Hautgrundierung, so

wie des Gesichts- und Augen-Makeups und der

Reshape Effekte, ist das allgemeine Aussehen

verbessert.

 



113Lektion 8 Foto Effekt

2014 Reallusion

Schritt 3: Verwenden von Objektivfiltern

Gehen Sie zur Effekt Registerkarte und Sie können Vorlagen aus der Bibliothek einsetzen oder Vignette

Effekte nutzen, um die Atmosphäre des Fotos hervorzuheben. Klicken Sie den Objektivfilter Button im

Eigenschaften Feld für die folgenden Einstellungen.

Foto Farbton Einstellung

Setzen Sie voreingestellte Effekte aus der Vorlagen Bibliothek ein, um den Farbton aufzuhellen.

Wechseln Sie im Inhalt Manager zur Lens Filter >> Tone Bibliothek und doppelklicken Sie auf die "05

Vivid Portrait" Vorlage.
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Aktivieren Sie alternativ die Optionsfelder für Farbbalance, Helligkeit / Kontrast und Farbton /

Sättigung. Gleichen Sie dann die Farbe aus, indem Sie die Farbbalance Schieberegler anpassen und

erhöhen Sie die Werte für Kontrast und Sättigung, um das Foto zu optimieren.

Vor der Bearbeitung ist der Farbton des Fotos

nicht sehr ansprechend.

Nach der Bearbeitung ist die gesamte Farbe des

Fotos verbessert.
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Vignette

Der Vignette Effekt kann dunkle Ecken im Bild erzeugen und so die Aufmerksamkeit auf die Mitte lenken.

Schalten Sie den Vignette Effekt ein und erhöhen Sie den Wert für die Größe an, um das Model mehr

hervorzuheben. Erhöhen Sie den Level Wert, um den Effekt zu verstärken.

Die Ecken des Fotos werden mit dem Vignette Effekt ausgeblended.

Ohne Vignette. Mit Vignette.

Schritt 4: Erstellen eines DOF Effekts

Sie können einen DOF (Depth of Field) Effekt für das Objektiv in der Effekt Registerkarte erstellen.

Klicken Sie den DOF Effekt Button im Eigenschaften Feld und klicken Sie den Masken Tool  Button in

der Toolbar, um Vordergrund und Hintergrund zu trennen.
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Scharf stellen des Vordergrunds

Folgen Sie den nachstehenden Schritten, um des gewünschten Bereich des Fotos hervorzuheben.

1.Wechseln Sie zur Vordergrund Registerkarte.

2.Verwenden Sie die Masken Tools, um den Vordergrund Bereich zu bestimmen.

3.Aktivieren Sie das Schärfen Optionsfeld und ziehen Sie den Level Schieberegler, um die Stärke des

Schärfeeffekts zu bestimmen; aktivieren Sie außerdem die Optionsfelder für Helligkeit / Kontrast, um

die Werte zu erhöhen.

4.Der Vordergrund wird dann etwas heller und erhält mehr Tiefe.

Vor der Bearbeitung des Vordergrunds ist
das Foto auf Grund des fehlenden Fokus
flach.

Nach der Bearbeitung des Vordergrunds
wird das Model im Foto zum Fokus der
Aufmerksamkeit.
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Defokussieren des Hintergrunds

Folgen Sie den nachstehenden Schritten, um unerwünschte Details des Fotos unscharf zu machen.

1.Wechseln Sie zur Hintergrund Registerkarte.

2.Verwenden Sie die Masken Tools, um den Hintergrund bereich zu bestimmen.

3.Wechseln Sie im Inhalt Manager zur DOF Effect >> Hintergrund Bibliothek und doppelklicken Sie dann

auf die "03 Background Darker" Vorlage.
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4.Klicken Sie auf Linear Verlaufsmuster in den Profiltiefe Optionen und wählen Sie dann eine gewünschte

Bokeh Form aus der Bokeh Form Liste, um den nicht fokussierten Bereich zu gestalten.

5.Verringern Sie den Kontrast des Hintergrunds, um die Farbtiefe zu reduzieren.

6.Der Hintergrund wird dann weniger fokussiert und mit der Bokeh Form gestaltet, besonders der

hervorgehobene Bereich.

Vor dem Einsetzen der Vorlagen zieht der

Hintergrund die Aufmerksamkeit vom Model weg.

Nach dem Einsetzen der Vorlagen wird der

Hintergrund defokussiert und mit der Bokeh

Form gestaltet.

Hinweis:

Verschiedene Verlaufsmuster können nützlich sein für unterschiedliche Fotos in Übereinstimmung mit

dem Effekt, den Sie einsetzen möchten. Sie können den Hintergrundverlauf  Button in der

Profiltiefe Gruppe klicken, um den in der Vorher Ansicht gezeigten Farbverlauf manuell für ein

optimales Ergebnis anzupassen.
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Linear

Radial

Reflektiert

Flach
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Schritt 5: Exportieren des Bildes

Standardgemäß werden alle Vorschau Ergebnisse in den Makeover, Reshape und Effekt Registerkarten

exportiert. Sie können bestimmen, ob das Foto mit oder ohne spezielle Effekte exportiert werden soll.

1.Wechseln Sie zur Exportieren registerkarte und passen Sie die

Ausgabe Einstellungen für die gewünschte Qualität an.

2.Wählen Sie im Optionen Abschnitt des Bedienfeldes das

gewünschte visuelle Exportergebnis. Wenn Sie Ihr Foto ohne

Foto Effekte exportieren möchten, deaktivieren Sie das Effekt

Optionsfeld.

3.Die Fotoeffekte werden vom Vorschau Fenster entfernt.

Aktivieren Sie die Effekt

Box, um das Foto mit Foto

Effekten zu exportieren. 

Deaktivieren Sie die Effekt
Box, um das Foto ohne Foto
Effekte zu exportieren. 

4. Klicken Sie den Export Button, um das Foto zu exportieren.
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