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FacefFilter3 ist ein vielseitiges Toolkit fiir Foto Retusche und Verschénerung, das auf realen
Makeup Theorien basiert. Mit einem Klick kénnen Sie herrliche Makeup Vorlagen einsetzen, um
das ideale Aussehen zu erzielen. Mit den Tools zur Hautgléttung und zum Entfernen von
Schénheitsfehlern kénnen Sie einen makellosen Teint offen legen und das Aussehen durch
benutzerdefinierte Konturen und Highlight Ebenen weiter anpassen, um das Gesicht aus allen
Blickwinkeln attraktiv zu machen. Ein vielseitiges Makeup System unterstiitzt realistische Haar
Texturen fiir Wimpern und Augenbrauen und das umfangreiche Muskel basierende
Gesichts-Morphingsystem erlaubt Ihnen Gesichtsmerk male umzuformen und Gesichtsausdriicke
zu optimieren. Flgen Sie Objektivfilter und DSLR Effekte ein, um lhrem Foto ein ultra
realistisches Finish wie im Fotostudio zu verleihen.
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FaceFilter 3 Erste Schritte

Lektion 1 Kennenlernen
der Arbeitsumgebung



Lektion 1 Kennenlernen der ArbeitsumgebunL@

Kennenlernen der Arbeitsumgebung

Die Haupt-Benutzeroberflache von FaceFilter ist in sechs Bereiche unterteilt. Weitere Informationen tber

die einzelnen Bereiche erhalten Sie Uber die nachstehenden Links.

'K Semple ttproiect - FaceFilber3Pro
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1 | Meniileiste

Die Meniileiste enthalt alle Befehle in FaceFilter.

Hauptbedienfeld

Das Hauptbedienfeld enthdlt Datei Tools, Registerkarten fiir die Arbeitsabldufe

und Status Anzeige.

Die Toolbar enthdlt Bearbeitungtools, Ansichtstools, Wechsel des

3 | Toolbar
Ansichtsmodus und Masken Tools und den Hintergrund Verlauf.
Vorschau . ) . ) . -
Das Bild und optische Ergebnisse kdnnen mit unterschiedlichen
4 | Fenster )
- ) Ansichtsmethoden betrachtet werden.
(Arbeitsbereich)
Der Manager enthdlt eingebundene Inhalte und benutzerdefinierte Vorlagen, die
5 | Inhalt Manager

eingesetzt werden kénnen.

Eigenschaften
Feld

Das Bedienfeld enthdlt anpassbare Parameter, die die gewahlten Funktionen der

Registerkarten im Hauptbedienfeld betreffen.
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Menu

Die Menlleiste enthdlt die Hauptbefehle, die in den folgenden Menls gruppiert sind Datei, Bearbeiten,
Ansicht, Fenster und Hilfe.

Datei Bearbeiten Ansicht Fenster Hilfe

Datei

Neues Projekt

Projekt Offnen

Projekt
Speichern

Projekt
Speichern Als
Bild
Importieren
Beenden

Bearbeiten

Riickgdngig
Wiederholen

Zuschneiden

Drehen CW

Drehen CCW
Horizontal
Spiegeln
Farbpaletten
Editor

Ebenen
Einstellungen

Masken Tools

Hintergrund
Farbverlauf

Erstellt ein leeres Projekt.

Offnet eine FaceFilter Projekt
Datei (*.ffProjekt).

Speichert das Bild als FaceFilter
Projekt Datei (*.ffProjekt).

D' atei

o

MNeuss Projekt
Projekt affrien

Projekt speichern
Prajekt zpeichern als

Bild importigren

Beenden

Speichert das aktuelle Projekt in ein Zielverzeichnis.

Strg+M
Strg+0

Strg+5
Strg+alt+5

Strg+l

Importiert eine bestehende Bilddatei (*.dng, *.jpg, *.jpeg, *.jpe,

* tif, *.tiff).
Beendet FaceFilter.

Macht die letzte Aktion
riackgangig.
Wiederholt die letzte Aktion.

Wahlt den bendtigten
Bildbereich aus.

Dreht das Bild 90 Grad im
Uhrzeigersinn.

Riickaanaig
Wiederholen
Freistellen

90" nach rechts
90" nach links
Harizontal Spiegeln

Farb Palette Editar...
Ebenen Einstellungen. ..

Mazkentoaol..,
Hintergrund Farbyverlauf

Dreht das Bild 90 Grad gegen den Uhrzeigersinn.

Spiegelt das Bild horizontal.

Zeigt/Verbirgt die Farbpalette.

Zeigt/Verbirgt die Ebenen Einstellungen.

Zeigt/Verbirgt das Masken Tool.

Strg+s
Strg+y
Strg+L
Strg+Rechts
Strg+Links
Strg+F

Strg+hd
Strg+iG

(Standard Version: Das Masken Tool kann nur in der Effekt Seite

verwendet werden)

Zeigt/Verbirgt das Bedienfeld fir den Hintergrund Farbverlauf.
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Lektion 1 Kennenlernen der ArbeitsumgebunL@

Ansicht
| nsicht |

Setzt das Bild wieder in die

Original GroBe OriginalgréBe zuriick. Uriginalgrafie =g
An Fenster anpaszsen Strg+d
Einzoomen Strg++

An Fenster Skaliert das Fenster, um es ans R S Stig+-

anpassen Ansichtsfenster anzupassen. Mk adharmsaki Stgew

Einzoomen Ins Bild hineinzoomen.

Auszoomen Aus dem Bild herauszoomen.

Wechsel zwischen unterschiedlichen Ansichtsmethoden: Dual

T T Ansicht, Vergleichsansicht und Nachher Ansicht.

Fenster
. Zeigt/Verbirgt d Eenzter
e ?Ig erbirgt das v Eigenzchaften Bedienfeld F&
Feld Eigenschaften Feld.
v |nhalt Manager F7
Inhalt Manager Zeigt/Verbirgt den Inhalt Manager.
Hilfe
Hilfe Offnet die Online Hilfe.
Produkt Demo Offnet d_ie offizielle Webgeite fur Hilfe F1
Demo Videos oder Tutorials. Produkt Dema
Mitglied

Mach Update suchen

Um sich ins Mitgliedskonto

Mitglied ! Beallusion im 'w'eb
einzuloggen. FaceFilter imweb
Einztellungen Strg+F
Uber FaceFiler
Nach Update Offnet die offizielle Content Webseite fiir kostenlose Bonus
suchen Content Pakete.

Reallusion im Web | Offnet die Homepage von Reallusion.
FaceFilter im Web | Offnet die Homepage von FaceFilter.
Zeigt das Bedienfeld fir die Einstellungen, in denen Sie einen

Einstellungen temporaren Ordner einstellen und Auto-Nachrichten ein-/
ausschalten kdnnen.
Uber FaceFilter Zeigt die Produktinformation fiir FaceFilter.

2014 Reallusion



()
Hauptbedienfeld

Das Hauptbedienfeld besteht aus drei Bereichen (Datei Tools, Arbeitsablauf Registerkarten und Status
Anzeige) wie in der nachstehenden Abbildung gezeigt:

A . h-lni
EF' = E E} Import | Anpassung Makeover Reshape | Effekt | Export .'.-:I:-:
| : | . | |
I ' !
A B &

A. Datei Tools

B& 0D
BN

1 2 3 4

Neues Projekt
(Strg + N)

Projekt Offnen
(Strg + O)

Projekt Speichern
(Strg +S)

Projekt Speichern
Als (Strg + Alt + S)

Klicken Sie diesen Button, um ein leeres Projekt zu erstellen.

Klicken Sie diesen Buttonn, um eine FaceFilter Projekt Datei
(*.ffProjekt) zu 6ffnen oder eine Bilddatei zu importieren
(*.dng, *.jpg, *.jpeg, *.jpe, *.tif, *.tiff).

Klicken Sie diesen Button, um die Bilder als FaceFilter
Projekt Datei zu speichern (*.ffProjekt).

Klicken Sie diesen Button, um das aktuelle Projekt in ein
Zielverzeichnis zu speichern.

B. Arbeitsablauf Registerkarten

Anpassung Makeover Reshape | Effekt | Export

1 2 3 4 5 6

| Import

Klicken Sie diese Registerkarte, um ein Bild zu importieren,
freizustellen, drehen oder zu spiegeln und den Farbton des
Bildes anzupassen.

Klicken Sie diese Registerkarte, um Position und GréBe der
Gesichtsmerkmale im Bild zu bestimmen.

Klicken Sie diese Registerkarte, um Makeup fiur jedes
Gesichtsmerkmal, basierend auf den Ergebnissen der
Anpassung einzusetzen.

Klicken Sie diese Registerkarte, um Umformungseffekte
einzusetzen und Muskeln anzupassen, so wie die Starke der
Ausdricke anzupassen, basierend auf den Ergebnissen der
Anpassung.

Klicken Sie diese Registerkarte, um Objektivfilter
einzusetzen, den Vordergrund zu bearbeiten oder
Ebeneneffekte flir den Hintergrund zu erstellen.

Klicken Sie diese Registerkarte, um das Bild mit optionalen
visuellen Méglichkeiten zu exportieren.

1 Importieren
2 Anpassung

3 | Makeover
4 Reshape

5 | Effekt

6 Export

C. Status Anzeige

Eine sich drehende Anzeige bedeutet, dass der Befehl noch verarbeitet wird.
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Lektion 1 Kennenlernen der ArbeitsumgebunL@

Toolbar

Die Toolbar enthdlt vier Bereiche (Bearbeitungstools, Ansichts-Tools, Wechsel des Ansichtsmodus und
Masken Tools und Hintergrundverlauf) wie in der nachstehenden Abbildung gezeigt:

9| QR 2:—o0—2uwe | W B OB

A. Bearbeitungstools
o I o

1 | Riickgangig Klicken Sie diesen Button, um die letzte Aktion rlickgangig
(Strg + 2) zu machen.

2 | Wiederholen Klicken Sie diesen Button, um die letzte Aktion zu
(Strg +Y) wiederholen.

B. Ansichtstools

@ X o—— A 100%

1 2 3
1 | OriginalgréBe Klicken Sie diesen Button, um das Bild auf die OriginalgréBe
(Strg + *) zurlickzusetzen.
2 :: ';i';i'fr Klicken Sie diesen Button, um das Fenster zu skalieren und
P ans Vorschaufenster anzupassen.
(Strg +/)
Verschieben Sie den Schieberegler nach links/rechts, um
3 | Zoom

den Zoom Prozentsatz zu andern und in das Bild hinein

Schieberegler
oder heraus zu zoomen.

C. Wechsel des Ansichtsmodus

II
—

Klicken Sie diesen Button, um zwischen unterschiedlichen
Ansichtsmethoden zu wechseln: Dual Ansicht,
Vergleichsansicht und Nachher Ansicht.

Klicken und halten Sie diesen Button gedriickt, um einen
schnellen Wechsel zwischen Nachher Ansicht und Vorher
Ansicht zu machen.

1 | Multi-Ansicht
(Strg + W)

2 | Vergleichsmodus
(Rechte Maustaste)
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D. Masken Tools und Hintergrundverlauf

1 | Masken Tools
(Strg + M)

2 | Hintergrundverlauf
(Strg + G)

Klicken Sie diesen Button, um die Masken Tools in den
Registerkarten Makeover oder Effekt zu 6ffnen.
(Standard Version: Masken Tools kénnen nur auf der
Effekt Seite verwendet werden)

Klicken Sie diesen Button, um das Hintergrundverlauf
Bedienfeld in der Effekt Registerkarte zu 6ffnen.
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Lektion 1 Kennenlernen der ArbeitsumgebunL®

Eigenschaften Feld

Das Eigenschaften Feld enthdlt anpassbare Parameter entsprechend der gewahlten Funktionen der

entsprechenden Registerkarten im Hauptbedienfeld.

1 | Zuriicksetzen | Klicken Sie diesen Button, um Anpassungen im
B Bildverarbeitung “ aktuellen Abschnitt zurlickzusetzen.
Welbehglclch |g|_ 2 | Scrollbar Ziehen Sie die Scrollbar hoch/runter, um tUber die
|:I| [tz Auifnahme -] gesamte Seite zu navigieren. Alternativ kdnnen
Temparatur Sie in den freien Bereich klicken und dann das
—_— B3 %
— Mausrad nach oben oder unten rollen.
Gnung
- 10 = . . . - - .
i 3 | Schieberegler | Ziehen Sie den Schieberegler, um die Werte fir
P |g| die Parameter im Bedienfeld einzustellen. Es gibt
drei Methoden, um die Werte anzupassen:
Farbtan |Natur v]
Belichtung Schieberegler ziehen:
—_— I =
" Wenn ein Schieberegler zusatzlich zu den
Kaontrast
a 3—*" numerischen Parametern angezeigt wird, kdnnen
WOiEderhmtE”E” = Sie diesen ziehen, um den Wert anzupassen.
Aufhellblitz = J| _C& 0 =
—_— i} oy
— —
Farblcraft I
- — S
Klicken der Pfeil Buttons:
B EXIF
Make : Kain Sie kénnen die Hoch und Runter Pfeile

verwenden, um den Wert der einzelnen

Parameter zu erhéhen und verringern.

n:%—l-1:

Eingabe in die numerischen Felder:
Sie kdnnen den gewinschten Wert auch in das
numerische Feld eingeben und diesen durch

Dricken der Eingabe Taste zu bestatigen.

-|| :— 4[1 :
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Inhalt Manager

Der Inhalt Manager wird fur die Verwaltung zugehoriger Inhalte der Registerkarten Makeover, Reshape

und Effekt genutzt.

[Tinhalt Manager| ]~
L e [

Benut

_Female_Matural _ale_Matural takeup PRO _Mo Effect

Vorlage and
1 | Benutzerdefinier
te Bibliothek

Im Inhalt Manager finden Sie zwei Bibliotheken:

e Vorlagen Bibliothek: Enthalt mitgelieferte Vorlagen, die mit dem Hauptprogramm

installiert wurden.

e Benutzerdefinierte Bibliothek: Enthadlt benutzerdefinierte Vorlagen, die Sie

hinzugefligt haben.

2 | Vorlagen Ordner

Im Bedienfeld der Bibliothek kénnen Sie Vorlagen in den Ordnern bearbeiten und
die gewahlte Vorlage einsetzen (durch Doppelklicken auf die Vorlage) oder
benutzerdefinierte Vorlagen bearbeiten.

In jeder Bibliothek gibt es eine spezielle Vorlage die "_No Effect" heiBt, so dass
Sie alle Effekte, die Sie eingesetzt haben oder manuelle Anpassungen, die Sie
gemacht haben, aus einer Vorlage entfernen kdnnen.

3 | Speichern

Klicken Sie diesen Button, um die aktuelle Vorlage, die bearbeitet wurde, zur
Benutzerdefinierten Bibliothek hinzuzufiigen.

Wenn Sie eine Vorlage in der Benutzerdefinierten Bibliothek ausgewahlt haben,
erscheint ein Dialogfeld und Sie werden gefragt, ob Sie die gewahlte Vorlage

iiberschreiben oder als Neue speichern mdchten.

4 | Ansicht andern

Klicken Sie diesen Button, um die Anzeigeoptionen des Inhalts auszuwahlen.

5 | Funktionsliste

Klicken Sie diesen Button, um das Menl zum Bearbeiten des Inhalt Managers
anzuzeigen, den Inhalt Manager an- und abzukoppeln und Vorlagen zu

bearbeiten.

Datei Suchen
(F3)

Klicken Sie diesen Button, um die gewahlte Vorlage suchen.
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Lektion 1 Kennenlernen der ArbeitsumgebunL@

Andern des Ansichtsmodus

Durch das Wechseln des Ansichtsmodus kénnen Sie die Vorlagen im Grund- oder Detail-Modus ansehen.

Sie kdnnen dann im Detail Modus die Vorlagen sortieren.

1.Klicken Sie den Ansicht @ndern Button, um den Ansichtsmodus zu dndern.

Inhalt Manager

Benuterdefiniert J # Makeower b 02 Fernale_Matural » E | B E | Q

Draily b akeup Drark, Beauty bake Creaze Minimalizt Small Face

g | r

2.Der Inhalt Manager wird zum detaillierten Modus gedndert. Sie kénnen die Rubriken Name, GroBBe, Typ

und Anderungsdatum anklicken, um die Vorlagen zu sortieren.

Inhalt Manager

Benuterdefiniert J # Makeowver b 02 Femnale_Matural ¥ E | = E | Q

e ~ | Gribe | Tup | Bndemngsdatum |
Draily b akeup 2EME fibeauty D atei 2112202 20:26:58
Drark. Beauty 26 ME fheauty D atel 211222 20:26:58 o
Make Creaze 2,3ME ffbeauty D atei 21122012 20:26:58
inimalizt 2.7 MB ffbeauty D atei 2112202 20:26:58 r

3.Klicken Sie noch einmal den Ansicht @ndern Button, um zum Grund-Modus zurlickzukehren.
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Vorschau Fenster

FaceFilter bietet verschiedene Ansichtsmethoden fiir die Vorschau im Arbeitsbereich. Sie konnen den

Multi-Ansicht II (Strg + W) Button in der Toolbar anklicken, um die Ansichtsoptionen auszuwahlen:
Dual Ansicht, Vergleichs-Ansicht und Nachher Ansicht.

Dual Ansicht

Die Dual Ansicht ist die Standard Vorschau im Vorschaufenster mit einzelnen Bildern von Vorher Ansicht
und Nachher Ansicht. Wenn eine Vorlage eingesetzt wird oder Verdnderungen vorgenommen werden,

kénnen Sie die Vorher/Nachher Unterschiede zwischen beiden Bildern betrachten.

Dual Ansicht

Der zentrale Schieberegler kann nach links oder rechts gezogen werden, um den Ansichtsbereich der
Vorher Ansicht und Nachher Ansicht zu bestimmen. Sie kdnnen das Mausrad nutzen, um gleichzeitig in
beide Ansichten im Bild hinein oder heraus zu zoomen.

A /5;; .
1  u _ e .I.l. ..l.g
Ziehen Sie den Schieberegler nach links, um den Ziehen Sie den Schieberegler nach rechts, um

Bereich der Nachher Ansicht zu vergréBern. den Bereich der Vorher Ansicht zu vergréBern.
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Lektion 1 Kennenlernen der ArbeitsumgebunL@

Vergleichs-Ansicht

Durch den Wechsel zur Vergleichs-Ansicht, konnen Sie die Vorher/Nachher Unterschiede in einem
einzelnen Bild betrachten. Die Vorher Ansicht und die Nachher Ansicht sind durch einen zentralen
Schieberegler unterteilt, der verschoben werden kann, um den jeweiligen Ansichtsbereich anzupassen.

Vergleichs- Ansicht

Nachher Ansicht

Sie kdnnen in die Nachher Ansicht hineinzoomen und die Ergebnisse i Detail ansehen. Wenn Sie das
Originalbild ohne Vorlage oder Anpassungen ansehen mdchten, klicken Sie den Vergleichsmodus Button

E in der Toolbar und halten Sie diesen gedrickt (oder halten Sie die rechte Maustaste gedrickt), um
einen schnellen Wechsel zur Vorher Ansicht machen zu kdnnen. Lassen Sie den Button wieder los, wenn
Sie zurlick zur Nachher Ansicht wechseln méchten.

15N N '

Rechfsklicken und halten, um die Vorher Ansicht
Nachher Ansicht

zu offnen.
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Zum VergroBern klicken

Im Vorschau Fenster kdnnen bestimmte Bereiche des Bildes schnell vergréBern, ohne den verwendeten
Ansichtsmodus wechseln zu missen.

1.Laden Sie ein Foto.

2.Wechseln Sie zu einem der Ansichtsmodi.

3.Wenn Sie einen bestimmten Bereich des Fotos schnell vergroBern mdchten, klicken Sie einfach auf den
Bereich und das Vorschaufenster wird diesen voribergehend vergréBern (klicken Sie erneut, um die
original AnsichtsgroBe wieder herzustellen).

= I:.\ il -
Klicken Sie auf den Bereich, den Sie vergréBern FaceFilter wird den Bereich unmittelbar

mdchten (Nachher Ansicht). vergréBern.
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Lektion 1 Kennenlernen der Arbeitsumgebun
Effekte ansehen

Das Vorschau Fenster in FaceFilter zeigt in Echtzeit die Effekte an, die Sie eingesetzt und angepasst
haben; Allerdings kdnnen die einzelnen Effekte nur in unterschiedlichen Seiten gesehen werden, da es
einen bestimmten Arbeitsablauf zum Bearbeiten eines Fotos in FaceFilter gibt.

Ansichtseffekte

Bitte informieren Sie sich in der nachstehenden Tabelle liber die unterschiedlichen Bereiche, die IThnen die
Méglichkeit geben, die verschiedenen Effekte anzusehen.

e Auf der Importieren Seite: Hier kdnnen Sie nur die WeiBabgleich und Farbton Einstellungen im Nachher

Ansichtsmodus ansehen.

a0p.

i f E |

e Auf der Anpassung Seite: Hier kdnnen Sie nur die Resultate von den Importieren und Anpassung Seiten

sehen.
=) o) ki ¥ I

o Auf der Makeover Seite: Hier kdnnen Sie nur die Resultate von den Importieren, Anpassung und

Makeover Seiten sehen.

ACP

AOP A OP f E |

e Auf der Reshape Seite: Hier kénnen Sie nur die Resultate von den Importieren, Anpassung, Makeover

und Reshape Seiten sehen.

o) : |

) 4 o) ~e) '
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e Auf der Effekt Seite: Hier konnen Sie nur die Resultate von den Importieren, Anpassung, Makeover,

Reshape und Effekt Seiten sehen.

A 0P e AOP = Ae) J :

e Auf der Export Seite: Hier konnen Sie nur die Resultate von den Importieren, Anpassung, Makeover,

Reshape und Effekt Seiten sehen. AuBerdem kdnnen Sie die Resultate von Makeover, Reshape und
Effekt im Eigenschaften Bedienfeld ein/aus schalten.

) ) ~e) J I a) J ¥ ~a) |

Dieses Layout erméglicht Ihnen die verschiedenen Anderungen, die Sie bei Ihrem Bild gemacht haben,
separat anzusehen und Ihnen so ein umfassenderes Bild der gemachten Anpassungen zu geben.
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Lektion 1 Kennenlernen der ArbeitsumgebunL@

Bedienfelder ankoppeln

In FaceFilter gibt es zwei Bedienfelder, die an- oder abgekoppelt werden kénnen, das Eigenschaften Feld
und der Inhalt Manager.

Durch Ankoppeln der Bedienfelder kénnen Sie Werkzeuge oder Vorlagen einfach 6ffnen, ohne die Maus so
weit verschieben zu missen; Wenn Sie die Bedienfelder abkoppeln erhalten Sie einen groBeren und
Ubersichtlicheren Arbeitsbereich und kdnnen benutzerdefinierte Projekte besser ansehen.

Ankoppein und Abkoppeln

Angekoppelte Bedienfelder

Wenn die Bedienfelder angekoppelt sind, erhalten Sie einfachen Zugriff auf die Funktionen des
Eigenschaften Feldes und die Vorlagen im Inhalt Manager. Wenn Sie den Arbeitsbereich allerdings flr
eine bessere Ubersichtlichkeit vergréBern mdchten, kénnen Sie die F6 und F7 Buttons driicken, um die
Bedienfelder von Eigenschaften Feld und Inhalt Manager jederzeit anzuzeigen/verbergen.

li_tqnl.-hi-n--lh I;m'ﬂl |E _ I;]:E'ﬂl
It gt e 5 t — |
b.ﬂ E, it lwm»-lemli.m ﬁ | umllmls.m Q
u o | E - = HE Om bu iy st

=% T

ey
LI “ C
L i - T L
gt Hamager L) = W
AT o P |
— — (el ] o -
iy gly ] L
-n = L]
e M ke Rl M s
= bl m bl

Standard Fenster mit Eigenschaften Feld und Driicken Sie F6 und F7, um das Eigenschaften
Inhalt Manager. Feld und den Inhalt Manager zu verbergen.

Abgekoppelte Bedienfelder

Wenn die Bedienfelder abgekoppelt sind, kdnnen Sie frei verschoben werden und der Arbeitsbereich wird
fir eine verbesserte Ansicht vergroBert. Sie kdnnen die Bedienfelder dann tberall hin verschieben , so

dass die Sicht auf den Arbeitsplatz nicht behindert wird. Wenn Sie zwei Monitore verwenden, kdnnen Sie
die Bedienfelder auf einen Bildschirm verschieben, wéahrend das Hauptprogramm auf dem anderen bleibt.
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Ankoppelbarer Beereich fiir das Eigenschaften Feld

Das Eigenschaften Feld kann links oder rechts vom Hauptprogramm angekoppelt werden, wenn Sie es

mittels Drag und Drop in diesen Bereich ziehen.

Links ankoppeln

Ankoppelbarer Beereich fir den Inhalt Manager

Rechts ankoppeln

Der Inhalt Manager kann unten im Hauptprogramm angekoppelt werden, wenn Sie ihn mittels Drag und

Drop in diesen Bereich ziehen.

e — |

At | Angeing Feashunpes | Haki | Fapart

¢ |@R:o0—1:1ix B2 ON

R

| — — -
'.‘ - | > & [ Y
! u ]

Tanam tamaal s e Mg PR Salien

Unten ankoppeln
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Lektion 1 Kennenlernen der ArbeitsumgebunL@

Drag und Drop

FaceFilter bietet Ihnen die Drag und Drop Methode, um die Verarbeitung Ihres Bildes zu beschleunigen.

Laden eines Projekts oder Fotos
Sie kdnnen ein gespeichertes Projekt (.ffproject) oder gewiinschtes Bild (.dng, .jpg, .jpeg, .jpe, .tif, .tiff)
mittels Drag und Drop in FaceFilter importieren.

Fligen Sie ein Projekt in den Arbeitsbereich von Fligen Sie ein Bild mittels Drag und Drop in den
FaceFilter mittels Drag und Drop ein. Arbeitsbereich ein.

Vorlagen Sammlung

Sie kdnnen eine oder mehrere Vorlagen aus dem Inhalt Manager mittels Drag und Drop in einen
gewinschten Ordner einfiigen, um Ihre eigene benutzerdefinierte Sammlung in der Bibliothek zu
erstellen. Dabei werden die Vorlagen in einem anderen Verzeichnis gespeichert.

i Asset Collecthon =) |

Datei  Bawbeken Ansicht  Pavorken @ QW
52 |23 €-Dokumerte wed | v | [EJ Wechsein zu

Benutzerdefiniern # Mall'

Fligen Sie eine Vorlage aus einer anderen
Bibliothek des Inhalt Managers mittels Drag und
Drop in einen Ordner ein, um eine eigene
Sammlung aufzubauen.
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Einstellungen

Sie kénnen die Einstellungen nutzen, um den Pfad zum Speichern der temporaren Dateien, die FaceFilter
erzeugt, wenn Sie Bilder bearbeiten, zu bestimmen und Sie kénnen Auto Nachrichten beim Offnen von
FaceFilter ein- oder ausschalten und zwischen unterschiedlichen Aufgaben wechseln.

Einstellen des Temp Ordners

1.0ffnen Sie die Hilfe >> Einstellungen oder driicken Sie Strg + P , um die Einstellungen anzuzeigen.

System
Temp Ordner: | C:ATemph [I]

Anzeigen

Erste Schritte beim Start anzeigen.

4 |

Reqistrierungsdialog beim Starten anzeigen.

4 |

Dialog zur Gréfdenanpassung beirm Importieren eines

anleitung fiir Auta Makeup Vorlagen beim ersten Wechsel zu
Makeover oder Reshaping anzeigen.

4 |

DOF Anleitung beim ersten Wechsel zum DOF Effekt
Bereich anzeigen.

4 |

| Schisfen

2.Klicken Sie auf den Temp Ordner wahlen [Z] Button, um einen geeigneten Ordner auf Ihrer Festplatte
zu suchen. Klicken Sie zur Bestatigung den OK Button.

Ein-/Ausschalten von Auto-Nachrichten

Die Auto-Nachrichten zeigen nitzliche Informationen fir unterschiedliche Funktionen in FaceFilter. Sie
kdnnen diese mit Hilfe des Einstellungen Bedienfeldes ein-/ausschalten.
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Erste Schritte Dialog

Wenn Sie FaceFilter starten, sehen Sie den Dialog, der Sie zu nitzlichen Lerninhalten fiihrt. AuBerdem
erhalten Sie hier die neuste Version von FaceFilter:

T REALLUSIOMN

Facefilter

Ultimatives Finish flir Ihre Portraits

P Produkt Demao M) Trainingsressourcen
%) Mehr Content *) Nach Update suchen S

Schliefen

| Micht wieder anzeigen

Registrierungsdialog

Wenn Sie FaceFilter starten, wird dieser Dialog angezeigt, damit Sie sich einloggen und Bonus Inhalte sichern
kénnen.

Jetzt reqistrieren fir

¥ Bonus Content .-

¥ die neusten Updates

\ ¥ Umfassenden Kundendienst

| Micht wieder anzeiger

2014 Reallusion



@)

GroBe des importierten Bildes dndern Dialog

Wenn Sie ein Bild laden, wird dieser Dialog angezeigt, der Ihnen sagt, dass die GroRRe des Bildes angepasst wird,
um die Bearbeitung in FaceFilter zu beschleunigen ohne dass die OriginalgroRe des Bildes geandert wird.

ImportgriBe

Breite: &40 T Hihe: 480

Verhaltnis: - Q 100 %

[ ] Micht wieder anzeigen

(0] 4 Import abbrechen

Auto Makeup Vorlagen Anleitung

Wenn Sie zu den Makeover oder Reshape Aufgaben wechseln, wird dieser Dialog angezeigt und Sie werden
gefragt, ob Sie eine Standard Makeup und Gesichts-Reshaping Vorlage fir das von lhnen bestimmte Gesicht

einsetzen mochten.

Anto Makenp Yorlagen Leitfaden

Qriginal Standard Makeup & Reshape

Bitte bestatigen Sie, dass Sie alle Ankerpunlite richtig gesetzt
haben, urm optimale Malkeover Ergebnisse sicher zu stellen,

Miachten Sie die standard Makeup Yarlage verwenden?

B nicht wieder anzeigen QK Abbrechen
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Lektion 1 Kennenlernen der ArbeitsumgebunL@

DOF Anleitung
Wenn Sie zum Effekt >> DOF Effekt wechseln, wird dieser Dialog angezeigt, um Ihnen mehr

Informationen Uber diesen Effekt zu zeigen und Ihren ndchsten Schritt abzufragen.

DOF (Depth of Field) Anleitong X

1. Bestimmen Sie den Brennpunkt
Gehen Sie zur Yordergrund Reaqisterkarte und

dffnen Sie die Masken Tools n, Verwenden

rd @
Sie entweder den Pinsel oder das Lassu%
Werlkzeug, um den Yordergrund zu bestirmmen.
Mutzen Sie die die Feder Werkzeuge /'  um die
Kanten der Maske ahznschwarhen.

Um Ihr Objekt hervorzuheben, kénnen Sie den
scharfen Vordergrund und den Hintergrund
verschwimmen lassen.

VYerwenden Sie einen hiheren Blendenwert, um
die Unscharfe des Hintergrunds zu erhdhen und
verwenden Sie spezielle Bokeh Formen um
Lichtpunkte zu ersetzen,

Machten Sie die Mordergrundrmaske jetzt bearbeiten?

(0] abbrechen

B Hicht wieder anzeigen
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Gesichtsanpassung

Die Gesichtsanpassung ist der entscheidende Ausgangspunkt jedes Anpassungsprozesses. Nach dem
Bestimmen der Gesichtsmerkmale im Bild, kann FaceFilter automatisch unterschiedliche Effekte einsetzen.
Klicken Sie in der Registerkarte Anpassung auf die Abschnitte im Schritt Bedienfeld oder nutzen Sie die

Nummerntasten (1, 2, 3...), um sich auf einzelne Abschnitte zu konzentrieren und verschieben Sie das

Drahtgitter noch naher an die Gesichtsmerkmale heran.

'k Gesicht wahlen

?&\"‘ Linkes Auge

5 Rechtes Auge

:
« € 1€ 1€ 19 19 =

1.Stellen Sie sicher, dass Sie den Gesichtsauswahlrahmen im Gesicht auswahlen Bereich (Nummerntaste

1) richtig eingestellt haben.

2.Passen Sie die Drahtgitter des linken Auges und der linken Augenbraue im Abschnitt fir das Linke Auge

an (Nummerntaste 2).
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Lektion 1 Kennenlernen der Arbeitsumgebun

3.Passen Sie die Drahtgitter des rechten Auges und der rechten Augenbraue im Abschnitt fiir das Rechte

Auge an (Nummerntaste 3).

4.Passen Sie das Drahtgitter der Nase im Abschnitt fiir die Nase an (Nummerntaste 4).

Hinweis:

Die Drahtgitter sind standardgema@B fir einen geschlossenen Mund erstellt. Wenn der Mund im Bild
geodffnet ist, deaktivieren Sie das Mund SchlieBen Kastchen, um die Form des Drahtgitters zu
andern.
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6.Passen Sie das Drahtgitter fiir die Gesichtskontur im Abschnitt Kontur an (Nummerntaste 6).

7.Sehen Sie sich das Ergebnis der Anpassung im Abschnitt Alles an (Nummerntaste 7). Stellen Sie sicher,
dass die Anpassungspunkte des gesamten Gesichts exakt auf jedes Gesichtsmerkmal gemappt sind und
beginnen Sie dann mit der Optimierung des Gesichts. StandardgemaB ist die Deteil zeigen Box aktiviert.
Sie kdnnen diese deaktivieren, um eine klarere Ansicht der Anpassungsergebnisse zu erhalten.

Detail zeigen: Aktiviert Detail zeigen: Deaktiviert
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Gesichts-Auswahlrahmen

Bestimmen Sie den Bereich des Gesichts im Bild, der mit Hilfe des Gesichts-Auswahlrahmens bearbeitet
werden soll, so dass FaceFilter die die die méglichen Positionen von Augen/Mund berechnen kann. Gehen
Sie zum Abschnitt Anpassung >> Gesicht wahlen, nutzen Sie dann die Ansichtstools und/oder halten Sie
die Shift Taste gedriickt, um das Bild zu verschieben.

Auswahl des Gesichts

Der Gesichts-Auswahlrahmen kann nitzlich sein, wenn Sie ein Gesicht in einem Gruppenfoto anvisieren
mochten und kann den Gesichtsbereich vergréBern, mit dem Sie arbeiten mdchten. Die OriginalgroBe des
Bildes wird dadurch nicht geandert.

Verschieben des Auswahlrahmens

Verschieben Sie den Mauszeiger auf die Rahmenlinie. Wenn das Symbol % angezeigt wird, kdnnen Sie
den Rahmen zu der entsprechenden Position im Gesicht verschieben.

y
t ¥

£
)
# T ry

Verschieben Sie den Rahmen, um den
Gesichtsbereich zu positionieren.

Skalieren des Auswahlrahmens

Verschieben Sie den Mauszeiger zu der kleinen Box in der Ecke. Wenn das Symbol .;51. angezeigt wird,
ziehen Sie den Rahmen nach Innen oder AuBen, um den eingerahmten Bereich zu vergréBern oder zu
verkleinern.

Al f‘_f
P }gﬂi;‘: .
Skalieren des Rahmens, um diesen an den
Gesichtsbereich anzupassen.
Hinweis:
Der Gesichts-Auswahlrahmen sollte mindestens die obere Haarlinie der Stirn einschlieBen, die untere

Kante des Kinns und beide Ohren. Andernfalls kann FaceFilter den Gesichtsbereich nicht effektiv
bestimmen und Sie kdnnen keine Vorlagen einsetzen.
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Zentrale Linie anpassen und ausrichten

Der Gesichts-Auswahlrahmen und die Ankerpunkte helfen Ihnen dabei, die Gesichtsausrichtung fiir eine

exakte Anpassung zu bestimmen.
Drehen des Auswahlrahmens
Verschieben Sie den Mauszeiger zu dem kleinen Kreis in der Ecke. Wenn das Symbol @ angezeigt wird,

drehen Sie den Rahmen im Uhrzeigersinn oder gegen den Uhrzeigersinn, wobei die zentrale Linie an der
Nase ausgerichtet wird.

i/ |
Drehen Sie den Rahmen und richten Sie den Pfeil
an der Nasenlinie aus.
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Modi fur das Gesichtsgitter

FaceFilter erzeugt automatisch das Drahtgitter, das das Gesicht umgibt, in Ubereinstimmung mit dem
Gesichts-Auswahlrahmen, den Sie im letzten Kapitel eingestellt haben. Sie kdénnen die Ansichtstools
verwenden und/oder die Shift Taste gedriickt halten, um das Bild zu verschieben und einen besseren Blick
auf das Gesichtsmerkmal zu erhalten, an dem Sie gerade arbeiten.

Farbkennzeichnung des Drahtgitters

Die Anpassungspunkte auf dem Drahtgitter sind durch unterschiedliche Farben gekennzeichnet:

® Grauer Punkt (Freier Punkt)

Graue Punkte sind frei und wurden bisher noch nicht angepasst. Sie kdnnen sie nutzen, um die Position
des Ankers einzustellen und die Hauptform des Merkmals zu bestimmen. Graue Punkte kénnen wahrend
der Anpassung angrenzender Punkte zusammen mit diesen verschoben werden.

Freie Punkte werden zusammen mit dem aktiven
Graue Punkte sind freie Punkte. beweglichen Punkt verschoben (wie hier gezeigt
der orangene).

® Blauer Punkt (Fixierter Punkt)

Ein blauer Punkt wurde bereits angepasst und ist an dieser Position fixiert. Sobald ein Punkt verschoben
wird, wird dieser zu einem blauen Punkt und wird nicht mehr von anderen beweglichen Punkten
beeinflusst.

Verschieben Sie einen der grauen Punkte. De_r verschobene graue Punkt wird zu einem
fixierten blauen Punkt.
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® Orange farbener Punkt oder Kontur (Aktiver Punkt oder Kontur)

Wenn ein Punkt oder eine Kontur in orange hervorgehoben ist, ist dieser aktiv. Sie kénnen ihn anklicken
und ziehen, um dessen Position und die angrenzender freier grauer Punkte zu dndern. Wenn ein Punkt

verschoben wird, wird das Liniensegment mit freien grauen Punkten mit verschoben und die Form des

Merkmals verandert.

Wenn der aktive orange farbene Punkt
verschoben wird, werden die fixierten blauen
Punkte nicht beeinflusst.

Klicken Sie, um einen Punkt in orange
hervorzuheben.

Verschieben eines Gesichtsmerkmals

Klicken Sie auf ein beliebiges Liniensegment eines Gesichtsmerkmals und ziehen Sie dieses zu der
gewlinschten Position. Bitte beachten Sie, dass nachdem die Position des Gesichtsmerkmals gedndert
wurde, alle Punkte darauf blau werden, sobald diese an einer Stelle fixiert wurden. Wenn Sie mit dem
Ergebnis nicht zufrieden sind, kdnnen Sie die Position der blauen Punkte nacheinander andern, so dass

diese an die optimale Position gebracht und die Form des Merkmals gedandert wird.

Alle Punkte auf dem Merkmal werden blau,
nachdem das Drahtgitter des Merkmals
verschoben wurde.

Klicken Sie, um die Linie des Merkmals in orange
hervorzuheben.
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Lektion 1 Kennenlernen der ArbeitsumgebunL@

Masken-basierende
Bearbeitungstools

In FaceFilter haben Makeup und Effekte der Makeover und Effekt Funktionen nur zusammen mit
bearbeitbaren Masken einen Effekt. Durch das Bestimmen des Maskenbereichs mit Standard
Bearbeitungstools, kdnnen Sie nicht nur den Bereich von Mattiertung, Rouge, Highlights, usw. anpassen,
sondern auch die Bereiche fiir Objektiveffekte fiir Vorder- oder Hintergrund.

*Standard Version: Masken Tools konnen nur auf der Effekt Seite genutzt werden.

Offnen Sie das Masken Bearbeitungstool

1.Klicken Sie auf den Makeover oder Effekt Seiten den Masken Tool ﬁ Button in der Toolbar.

2.Das Masken Tool Bedienfeld wird angezeigt.

Masken Tools =

¥ B p O C

Decklkraft:
@ 100
Pinselgrafie:
. iy
Pinselharte:
- 60 >
Pinselstarke:
' ST
Halten Si1e =hitt gedrickt, urm das Bild zu

schwenken.

Hand Tool

Pinsel

Radiergummi

Lasso

Kanten
suchen

Zuriicksetzen

Loschen

Feder Tools

w : Nutzen Sie dieses Tool, um
umherzuschwenken und den
gewinschten Bereich des Bildes
anzusehen.

" : Nutzen Sie dieses Tool, um auf das
Foto zu malen und zum maskierten
Bereich hinzuzufiigen.

:Nutzen Sie dieses Tool, um
unerwinschte maskierte Bereiche
auszuradieren.
|f“'

¥ . Nutzen Sie dieses Tool, um Bereiche

einzuschlieBen, zu fillen und als maskiert
zu bestimmen.

: Dieses Tool verursacht, dass
FaceFilter Kanten fiir den maskierten
Bereich kalkuliert und findet.

C : Klicken Sie diesen Button, um den
maskierten Bereich zuriickzusetzen.

: Klicken Sie diesen Button, um die
aktuelle Maske zu lI6dschen. Bitte beachten
Sie, dass dieser Button nicht die Masken in
anderen Ebenen oder Seiten l6schen
kann.

: Klicken Sie diesen Button, um
erweiterte Einstellungen zur aktuellen
Maske zu 6ffnen.
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Deckkraft

Nutzen Sie diese Einstellungen, um die Deckkraft der gesamten Maske in der aktuellen Ansicht zu

andern. Diese Einstellung ist nur fiir die Vorschau; sie hat keine Auswirkung auf den kosmetischen Look
oder Effekte.

Deckkraft: 100

Deckkraft: 50
(Das Makeover Ergebnis wird nicht von dem
Wert beeinfusst)

Pinsel GroBe

Ziehen Sie den Schieberegler, um die GroBe des aktuell verwendeten Tools zu bestimmen. Sie kénnen

auch die "[" oder "]" Tasten zum Verringern oder Erhéhen der GréBe nutzen.

Pinsel Harte

Dieser Wert bestimmt das Feder Level jedes Pinselstrichs. Je hdher der Wert, desto scharfer die Kanten

der Striche.

Pinsel Harte: 30

Pinsel Harte: 100
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Pinsel Starke

Dieser Wert bestimmt die Stéarke jedes Pinselstrichs. Er beeinflusst auch die Sichtbarkeit von Makeup und
Effekten. Je hdher der Wert ist, desto deutlicher kdnnen Makeup oder Effekt eines Pinselstrichs gesehen
werden.

Striche mit unterschiedlicher Pinsel Starke: 50 Die Effekte, die von leichteren Strichen bestimmt
und 100 werden sind leichter.
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Schnelle Gesichtsmaskierung

FaceFilter bietet intelligente Masken Tools. Mit dem Lasso Tool kdnnen Sie Gesicht und Hals schnell
maskieren. Diese Masken Methode kann am besten flir den Einsatz von Haut Optimierung oder Ebenen
mit groBen maskierten Bereichen verwendet werden.

1.Laden Sie ein Foto und wechseln Sie zur Makeover >> Haut Optimierung Seite.

Vorher

3.0ffnen Sie das Masken Tool Bedienfeld, indem Sie den Masken Tool n Button klicken. Eine Maske
wird automatisch erzeugt. Es kann allerings sein, dass diese Gesicht und Hals nicht richtig abdeckt.
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Lektion 1 Kennenlernen der Arbeitsumgebun

4.Nutzen Sie das Radiergummi Tool, um die gesamte Maske zu I6éschen.

Ty

S
5.Wahlen Sie das Lasso y Tool und ziehen Sie, um Gesicht und Hals grob einzuschlieBen.

Der eingeschlossene Bereich wird automatisch

EinschlieBen von Gesicht und Hals. ..
gefullt.

6.Klicken Sie den Kanten suchen x5 Button und der maskierte Bereich wird automatisch verkleinert, um
prazise an den gewunschten Bereich angepasst zu werden.
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Erweiterte Einstellungen

Die erweiterten Einstellungen kdnnen verwendet werden, um die aktuelle Maske zu bearbeiten. Es ist
nitzlich, wenn Sie die Maske erweitern oder verkleinern méchten oder die Kanten der Maske zu federn, so
dass Sie sogar eine Maske mit weichen Kanten erzielen kénnen.

Unter Verwendung der Rouge Ebene als Beispiel, sehen Sie wie Federn verwendet werden kann, um ein
gesiinderes Aussehen zu erreichen.

1.Laden Sie ein Foto und wechseln Sie zum Makeover >> Rouge Bereich.

3.0ffnen Sie das Masken Tool Bedienfeld, indem Sie den Masken Tool |g| Button klicken.
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4.Nutzen sie das Pinsel |i| Werkzeug, um Rouge auf die Wangen aufzulegen.

Die grobe Maske mit scharfen Kanten. Das scharfe Rouge Ergebnis.

5.Klicken Sie den Feder Tools |£| Button.

Feder:
-
O > 0
Zusammenziehen / Dehnen
o~ - i
et x|
QK abbrechen

6.Erhdéhen Sie den Feder Wert und klicken Sie den OK Button.

Feder: 30.
Die scharfen Kanten sind geglattet und Das Rouge Ergebnis ist formschoner.
verwischt.
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7.Klicken Sie erneut auf den Feder Tools |£| Button.

[Feder Toote 0|

Feder:
-
O > 0
Zusarmmenziehen / Dehnen
~ :
-
(o]’ abbrechen

8.Erhohen Sie den Verkleinern / Erweitern Wert und klicken Sie den OK Button.

Das erweiterte Rouge bietet einen nattirlicheren
Look.

Die Maske wurde erweitert.
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Lektion 1 Kennenlernen der Arbeitsumgebun

Auswahl eines Farbtons und
Anpassen einer Palette (Nur fur Pro)

Auf der Makeover Seite dreht sich alles um die Bearbeitung von Farben oder Farbténen. Durch die Wahl
der richtigen Farbe, kdnnen Sie das Aussehen Ihres Modells dramatisch verbessern.

Auswahl von Farbtonen

Wenn Sie eine beliebige Ebene auf der Makeover Seite gedffnet haben, finden Sie das Strich Symbol im
Eigenschaften Feld, wie in der nachfolgenden Abbildung gezeigt:

Farbe

=

Dieses Symbol steht fir die aktuelle Farbe, die Sie verwenden. Sie kénnen die Farbe mit Hilfe 3
unterschiedlicher Methoden andern:

Auswahl aus der FaceFilter Palette

FaceFilter bietet verschiedene Paletten mit Standard Farbténen, so dass Sie bevorzugte Nuance schnell

=

wahlen kénnen.

—

2014 Reallusion



@

Um die Farben aus der Palette benutzen zu kénnen, missen Sie:

1.Den Mauszeiger auf die gewlinschte Farbe auf der Palette bewegen.

Farbe

S

=
S

2.Klicken Sie auf den Farbton, um den aktuellen zu ersetzen.

Farbe

—

v
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Lektion 1 Kennenlernen der Arbeitsumgebun

Auswahl aus der System Palette

Um einen Farbton zu wéahlen, der an den speziellen Farbton der Gesichtsmerkmale nahe heran kommt,
kénnen Sie eine Farbe aus der Systempalette auswahlen.

1.Klicken Sie auf das Strich Symbol.

Farbe

2.Die System Musterpalette wird gedtffnet.
3.Wahlen Sie die gewlinschte Farbe.

4 .Klicken Sie den OK Button auf der System Musterbedienfeld und die aktuelle Farbe wird ersetzto.
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Auswahl aus einem Foto

Um einen Farbton zu wéahlen, der an den speziellen Farbton der Gesichtsmerkmale nahe heran kommt,
wahlen Sie diesen direkt vom Foto aus.

1.Klicken Sie den Pipette Button und der Mauszeiger wird zur Pipette.

2.Ziehen Sie Ihren Mauszeiger auf die gewlinschte Farbe im Foto.

3.Klicken Sie auf die Farbe, um diese auszuwahlen und die aktuelle Farbe wird ersetzt.

2014 Reallusion



Lektion 1 Kennenlernen der Arbeitsumgebun

Auswahl einer Farbpalette aus der Bibliothek

Die Farbpalette kann durch eine eingebaute Palette aus der Paletten Bibliothek ersetzt werden, so dass
Sie vorbereitete Paletten fur eine bestimmte Jahreszeit oder ein Szenario nutzen kénnen.

1.Klicken Sie den Paletten Bibliothek Editorl Paletten Bibliothek Editor | g t1op,

2.Das Paletten Bibliothek Editor Bedienfeld wird get6ffnet.

Paletten Bibliothek Editor ™

FaceFilker3 Custonm - Umbenennen| | Lischen

C_Skin_02

_skin_03

. —

Fiigen Sie eine benutzerdefinierte Palette hinzu.

(klicken, urm Farbe zu dndern)

Hinzuflgen

Ok Abbrechen

3.Wahlen Sie eine Kategorie aus dem Aufklappment.

Paletten Bibliothek Editor X

FaceFilkerd Cuztom | = | Umbenennen| | Lézchen

Crefault
FaceFiterd Custom
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5.Klicken Sie den OK Button, um die aktuelle Palette durch die aus der Bibliothek gewahlte zu ersetzen.

Anpassen der Palette

Wenn Sie eine benutzerdefinierte Palette erstellen mdchten, die Ihre bevorzugten oder haufig genutzte
Farbtone kombiniert, konnen Sie dies ohne Probleme machen.

1.Klicken Sie den Paletten Bibliothek Editor| Paletten Bibliothek Editor | g tiop,

2.Der Paletten Bibliothek Editor wird getffnet.

Paletten Bibliothek Editor =
FaceFiterd Custom = | \Umbkenennen| | Lizschen
i _Skin 01
©_skin_0z2
_Skin_03
I|,_.-l-!—'_'_'___——______~-._____

Fiigen Sie eine benutzerdefinierte Palette hinzu,

klick Farb and
(klicken, urn Farbe zu dndern) T

Ok Abbrechen
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3.Klicken Sie auf eine Farbzelle im Farbton Kombinationsfeld.

Fiigen Sie =ine benutzerdefinierte Palette hinzu,
_J’_/

(klicker, Jm Farbe zu dndern)

Hinzuflgen

4.Wdahlen Sie eine bevorzugte Farbe aus der Systempalette und klicken Sie dann den OK Button, um den
Farbton in der Zelle zu ersetzen.

Fiigen Sie eine benutzerdefinierte Palette hinzu,

(klicken, um Farbe zu dndern)

Hinzuflgen

5.Wiederholen Sie den letzten Schritt bis die Farbe in jeder Zelle Ihren Winschen entspricht.

Figen Sie eine benutzerdefinierte Palette hinzu,

(kliclken, urm Farbe zu dndern)

Hinzuflgen

6.Klicken Sie den Hinzufiigen Button, um die Kombination der Benutzerdefinierten Bibliothek

hinzuzufligen.

Paletten Bibliothek Editor X,

FaceFiterd Custom = | \Umkenennen | Lézchen

definierte Palette hinzu.

| Hinzuflgen

Ok Ahbrechen

Fiigen Sie eine benutz

Icken, urm Farbe zu andern
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7.Wahlen Sie die neu hinzugefligte Farbkombination und klicken Sie den OK Button, um die aktuelle
Palette durch die benutzerdefinierte Palette zu ersetzen.
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Sub-Ebenen Bearbeitung (nur fur
Pro)

Auf der Makeover Seite basieren die Effekte auf Ebenen. Allerdings kénnen bestimmte Ebenen auch
verschiedene Sub-Ebenen haben, wodurch mehr Deteils durch Uberlagerungen erzeugt werden kénnen.
Diese Ebenen sind Highlight & Kontur, Rouge und Lidschatten.

Verwenden des Ebenen Einstellungen Bedienfeldes

Beim Rouge kénnen Sie beispielsweise bis zu 3 Sub-Ebenen fiir zusétzliche Rouge Effekte einfliigen (Die
Highlight & Kontur Ebene kann bis zu 4 Ebenen haben, wahrend die Lidschatten Ebene 7 plus 1 Sub-
Ebene flr Glitter haben kann).

1.Wechseln Sie zur Makeover Registerkarte.

2.Klicken Sie auf den Rouge Button im Abschnitt fliir Gesichts-Makeup.

Gesichtsmakeup

Alternativ kdnnen Sie zuerst zur Gesichts-Makeup Kategorie wechseln und dann auf den Rouge Bereich
im Gesicht klicken.
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3.StandardgemaB gibt es nur eine Rouge Ebene.

S~

- + Popping

o

Farbe

d

4.Um weitere Sub-Ebenen hinzuzufiigen, klicken Sie den Ebenen Einstellungen |!-I| Button. Das Bedienfeld
fur die Ebenen Einstellungen wird angezeigt.

Ebeneneinstellongen =

Dricken Sie F2, um eine gevwahite Ebene
umzubenennen, klicken und ziehen Sie, um die
Ehenenreihentolge zu andern oder klicken Sie das
hetreffende Kontrollk&stchen, um die Sichtharkeit der
Ebene einfauz zu schaltten.

A~

= = = Popping

E
i Bluzh

A

Bronzer

.Klicken Sie auf die Box neben dem Symbol, ein Auge wird in der Box angezeigt.

Ebeneneinztellungen =

Drdcken Sie F2, um eine geveahite Ebens
umzubenennen, klicken und ziehen Sie, um die
Ehenenreihenfolge zu andern oder klicken Sie das

betreffende Kontrollk&stchen, um die Sichtbarkeit der
Ebene einfauz zu schalten.

A~
- = = Popping
1, A
|"=“I=Q b Bluzh
A,
; '} Bronzer
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Lektion 1 Kennenlernen der ArbeitsumgebunL@

6.Die Ebenenliste im Eigenschaften Feld fligt eine weitere Sub-Ebene ein.

iy

- « Popping

L

- Blush

)

Farbe

2

7.SchlieBen Sie die Ebenen Einstellungen und Sie kdnnen mit der Bearbeitung der Maske flir die neue Sub-

Ebene beginnen.

8.Wenn Sie die Reihenfolge der Ebenen @ndern méchten, klicken Sie den Ebenen Einstellungen Button

erneut.

Dricken Sie F2, um eine geswahite Ebene
umzubenennen, klicken und ziehen ie, um die
Ekenenreihentolge zu andern oder klicken Sie das
betreffende Kortrollkdstchen, um die Sichtbarkeit der
Ebene einfaus zu schalten.

A,

]

Fopping

| e
™

+ = Popping a

- Bronzer

K]

—

f

9.Flgen Sie die Ziel Sub-Ebene mittels Drag und Drop in das Bedienfeld ein, um die Reihenfolge zu andern.
Ebeneneinztellungen £

10.Die Ebenenliste im Eigenschaften Feld wird ebenfalls neu geordnet.

y __"
e = Blush
o

+ + Popping

Farbe
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Lektion 2 Foto VorverarbeitunL@

Foto Vorverarbeitung

Manchmal kann es passieren, dass Sie ein Foto mit Farbwechseln oder unglinstigen Lichteffekten
bearbeiten, die durch ungeeignete Kameraeinstellungen im Auto Modus oder durch ungeeignete
Lichtverhaltnisse bei der Aufnahme verursacht werden kédnnen. In FaceFilter konnen diese Fehler ganz
einfach durch Anpassen des WeiBabgleichs oder Wahl des richtigen Farbtons behoben werden.

Fallbeispiel - Wei3abgleich & Farbton

Das Original Foto hat einen Gelbstich. Nach Anpassen des WeiBabgleichs und der
Korrektur des Farbtons, wird die Lichtquelle weiB
mit mehr Farbtiefe.

Schritt 1: Importieren und Freistellen des Bildes

Starten Sie in der Importieren Registerkarte ein FaceFilter Projekt und importieren Sie ein Foto.

1.Klicken Sie den Bild Importieren |E (Strg + I) Button in der linken Toolbar oder fligen Sie das
gewllinschte Bild direkt mittels Drag und Drop in den Arbeitsbereich ein.

Hinweis:

Die unterstitzten Bildformate sind: dng, jpg, jpeg, jpe, tif und tiff.

=1
2.Klicken Sie die Pfeiltaste neben dem Freistellen (Strg + L) Button und wahlen Sie Keine
Beschrankung, um das Bild frei in der gewlinschten Seitenverhaltnis zuzuschneiden.
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3.Doppelklicken Sie auf das Zuschneidekdstchen oder den Freistellen Button, um das Foto zuzuschneiden.

Original FotogroBe. Das Foto wurde zugeschnitten.

Schritt 2: Anpassen von WeiBabgleich & Farbton

Korrigieren Sie den Farbton des Fotos und den Farbstil im Eigenschaften Feld.
Anpassungen des WeiBabgleichs (nur fiir Pro)

Geringfiigige Farbfehler kdnnen Sie mit Hilfe der WeiBabgleich Funktion beheben. Es stehen Ihnen
Szenario basierende Voreinstellungen zur Verfligung, mit denen Sie die Farbe mit einem Klick korrigieren
kénnen, wie zum Beispiel Tageslicht, Diffus, Blitz und weitere, die Sie im Aufklappmeni des WeiBBabgleich
Bereichs wahlen kdnnen.

YWie Aufnahme | -

Benutzerdefiniert
Wie Aufhahme
Tageszlicht

Driffuz

Schatten
Kungtlicht
Fluoreszierend
Blitz
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Lektion 2 Foto VorverarbeitunL@

Zusatzlich kdnnen Sie die Farbpipette verwenden, um die Farbe des Fotos zu korrigieren. Klicken Sie auf

den Farbpipette Button, dann klicken Sie, um ein Farbmuster von einem Bereich des Fotos zu
wahlen, das Sie als WeiB-Referenz verwenden mdchten, damit FaceFilter das Bild entsprechend

anpasst.
I V7

= -
Vor dem WeiBabgleich. Nach dem WeiBabgleich wird die Farbe des Fotos
wieder weiB.
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Farbton Einstellungen

Sie kdnnen farbenreiche Fotos aus schlecht beleuchteten Bildern erstellen, die durch die Aufnahme mit
einer qualitativ schlechten Kamera lGber- oder unterbelichtet sind oder auf Grund der

Hintergrundbeleuchtung verwaschen erscheinen. Es gibt Szene basierende Voreinstellungen mit denen
Sie Ihr Bild sofort korrigieren kénnen, wie Backlight, Smart Portrait, Landschaft und weitere. Sie kdnnen

diese aus dem Farbton Aufklappmenl auswahlen.

Benutzerdefiniert | - |

Benutzerdefiniert
I atur

Srnart Portrait
Landzchaft

: M achtaufnahme
Back Light

Verbessern Sie optional das Ergebnis der Voreinstellung, indem Sie Beleuchtung, Kontrast, Recover,
Aufhellblitz und Farbkraft anpassen. In diesem Beispiel ziehen Sie den Kontrast Schieberegler nach
rechts, um die Fototiefe zu erhéhen.

-
Vor dem Anpassen des Kontrasts. Nach dem Anpassend des Kontrasts hat das

Foto mehr Farbtiefe.
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Haut Verbesserung

Genau wie beim regularen Prozess des Auftragens von Makeup, missen Sie auch in FaceFilter eine
geeignete Haut Grundierung vorbereiten, bevor Sie Gesichtsmakeup auflegen. FaceFilter hilft Ihnen dabei
die Haut des Gesichts im Foto durch Einsetzen des idealen Hauttons, Optimieren der Oberflache und
Abdecken von Unvollkommenheiten wie Falten, Linien, Sommersprossen, Leberflecken oder Muttermalen
zu verjungen.

Fallbeispiel - Verjiingung

Original gealterte Haut mit Trédnenséacken. Nachdem die Effekte fiir die Haut Grundierung
eingesetzt wurden, ist die Haut revitailisiert und
sieht jinger aus.

Schritt 1: Gesichtsanpassung

Importieren Sie das Foto oder fligen Sie das gewllinschte Bild mittels Drag und Drop in den Arbeitsbereich

ein. Verschieben Sie dann die Anpassungspunkte noch ndher an die Gesichtsmerkmale in der Anpassung

Registerkarte.

Vor der Gesichtsanpassung ist das Drahtgitter Nach der Gesichtsanpassung sind die

nicht richtig auf die Kontur gemappt. Anpassungspunkte prazise entlang der Kontur
verankert.
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Lektion 3 Haut Verbesserun

Schritt 2: Vorlagen fur die Hautgrundierung einsetzen

In der Makeover Registerkarte kdnnen Sie die Haut des Gesichts revitalisieren, indem Sie eine Vorlage
mit unterschiedlichen Glattungsleveln auswéahlen, die am besten zu Ihrer Hautgrundierung passen.

1.Klicken Sie auf den Haut Grundierung Button, um im Inhalt Manager zur Haut Grundierung Bibliothek zu
wechseln.

Beauty Center

2.Doppelklicken Sie auf die "Smooth_Strong" Vorlage im 02 Female Skin Ordner, um den
Hautglattungseffekt einzusetzen.

Inhalt Manager

SN o | ¢ >0 B B

11 kale Skin 03 Color Carrection _Muo Effect

0z Femnale skin 04 Special

N
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- -
\J \J
De Ol Smooth_Soft

-

F

Cf'J "'/ 51

Eve Bag Smooth_E streme Smoath_Strong

3.0ptimieren Sie den Effekt durch Anpassen der Haut Optimierung Schieberegler und erhéhen Sie den
Wert fir die Tranensdcke reduzieren im Abschnitt fiir die Haut Grundierung.

[ Grundierung ]
L ) :"(} i
e —=—20
g ————— M

4.Die Falten, Schénheitsfehler und Tranensacke werden reduziert und das Aussehen der Haut wird

revitalisiert.

Vor dem Einsetzen einer Vorlage. Nach dem Einsetzen der Hautglattungsvorlage
und Reduzieren der Tranensacke.
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Lektion 3 Haut Verbesserun
Hautton und Hauttextur (nur fur Pro)

Um ein makelloses, Plastik dhnliches Aussehen zu vermeiden, sind die Grundierungsvorlagen aus
erstklassigen Hauttexturen zusammengesetzt, die dabei helfen ein natlrliches Aussehen zu erhalten. Die
Haut Textur Funktion, die feine Haare und Hautstrukturen imitiert, verhilft zu einem natlrlicheren
Aussehen.

o By - ¥ a4
Original Haut Grundierungseffekt mit der Nach Anpassen des Hauttons und der Hauttextur
eingesetzten Vorlage. ist die Haut verfeinert und sieht natirlicher aus

und ist einheitlich mit der Haut des Halses.

Optimieren der Haut Grundierung

Sie kdnnen den Hautton und die Textur verfeinern, um die Oberflache zu optimieren und die Haut
Grundierung wenn notig zu erweitern. Wechseln Sie zur Haut Grundierung Kategorie und klicken Sie
dann auf den Bereich flir die Haut Verbesserung im Gesicht.

4
/4

Alternativ kdnnen Sie den Haut Optimierung Button fir die weitere Bearbeitung klicken.

Grundierung
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Hautton

Sie kdnnen die Einstellungen im Bereich flir die Haut Optimierung nutzen, um die Haut durch die
Verfeinerung der Oberflache und Ausgleichen von Schénheitsfehlern, so wie des Hauttons vorzubereiten.

m Optimierung |E| o Erhéhen Sie den Wert fiir die Haut Glattung, um den

Vorlageneffekt zu verbessern.

Glatt
atcen * —
@ TS e Verringern Sie den Wert fir den Hautton fir ein vitaleres und
Haut‘ta lebendigeres Erscheinungsbild der Haut.
— 103

Die Haut sieht dann glatter und gestlinder aus.

Original Haut Grundierungseffekt mit der Nach dem Steigern der Intensitat der

eingesetzten Vorlage. Hautglattung und Schwéachen des Hauttons, wird

die Haut noch glatter, zeigt jedoch mehr der

Originalfarbe.
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Lektion 3 Haut Verbesserun

Haut Textur

Sie kdnnen die Schieberegler im Bereich fir die Haut Textur anpassen, um ein Aussehen wie angemalt
zu vermeiden und die natirliche Hautoberflache zu erhalten. Die geglattete Haut kann mit detailierten

Texturen versehen werden, was ein realistischeres Aussehen erzeugt.

B Hauttextur

[Fein |v]
Level -
o~ W
Grofe
s QO . 9E
Steigerung
O . B
—

e Passen Sie das Level an, um die Texturstarke zu optimieren.

e Passen Sie die GroBe an, damit diese mit der GroBe des Gesichts

Ubereinstimmt.

e Passen Sie die Stidrke an, um die Uberlagerung der Texturen zu

vertiefen.

Die Hautoberflache erscheint realistischer.

Vor der Verbesserung der Haut Textur sieht Nach der Verbesserung der Haut Textur sieht

diese zu glatt aus.

diese realistischer aus.
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Erweitern der Haut Grundierung

Auf Grund der automatisch erzeugten Maske, die moglicherweise Gesicht und Hals nicht richtig abdecken,
muss diese eventuell iber den Hals ausgeweitet werden, so dass der Haut Grundierungseffekt auf alle
Hautbereiche ausgeweitet werden kann, um einen einheitlichen Hautton zu erméglichen. Klicken Sie den

Masken Tool n Button in der Toolbar und nutzen Sie die Masken Tools, um die Maske in der Vorher

Ansicht zu erweitern.

Die automatisch erzeugte Maske deckt den Hals Die erweiterte bedeckt den Hals.
nicht ab.

Die Haut des Halses bildet eine Einheit mit der Haut Grundierung des Gesichts.

T

o R L X . -
Original Haut Grundierungseffekt mit der Nach der Anpassung der Maske, erstreckt sich er
eingesetzten Vorlage. Haut Grundierungseffekt auch den Hals.
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Gesichts-Makeup

In FaceFilter kénnen Sie ein natlrliches Makeup mit mehreren Ebenen fiir Makeup Effekte erstellen, die
auf Makeup Theorien des realen Lebens basieren. Setzen Sie einfach Vorlagen Ebene fiir Ebene ein, um
das Gesicht mit Hilfe von Highlight und Konturen zu formen. Geben Sie dem Gesicht Glanz mit Rouge,

betonen Sie die Lippen und machen Sie die Zdahne weiBer. Verbessern Sie das Aussehen weiter mit einem
dramatischen Augen Makeup.

Fallbeispiel - Dramatisches Makeup

120E]

Original breites Gesicht ohne Makeup. Nachdem Gesichts- Makeup und Augen Makeup
eingesetzt wurden, ist das Gesicht mehr
ausgebildet und das Model sieht glamoréser und
selbstbewusster aus.

Schritt 1: Gesichtsanpassung

Imporieren Sie ein Foto oder fligen Sie die gewlinschte Bilddatei mittels Drag und Drop in den
Arbeitsbereich ein. Dann verschieben Sie die Anpassungspunkte noch naher an die Gesichtsmerkmale in
der Anpassung Registerkarte.

SRR

Vor der Gesichts- Anpassung, ist das Draht gitter Nachdem die Gesichts-Anpassungspunkte
nicht richtig auf den Mund gemappt. prazise entlang des Rands verankert wurden.
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Lektion 4 Gesichts-Makeup @

Schritt 2: Einsetzen von Highlight & Kontur Vorlagen

In der Makeover Registerkarte kdnnen Sie vielseitige Highlight und Kontur Tools nutzen, um die
gewlnschten Gesichtsmerkmale zu betonen und diesen zu schmeicheln und eine erstklassige
Gesichtsform enthiillen, wahrend die weniger perfecten Bereiche abgedeckt werden. Formen Sie
beispielsweise das Gesicht durch die Auswahl von Vorlagen zur Formkorrektur, einschlieBlich langes
Gesicht, birnenformiges Gesicht, rundes Gesicht und viele mehr.

1.Klicken Sie auf den Gesichts- Makeup Button und klicken Sie dann auf den Highlight & Kontur Bereich im
Gesicht, um im Inhalt Manager zur Gesichts- Makeup Bibliothek zu wechseln.

2.Doppelklicken Sie auf die "Wide Face Female" Vorlage im 01 Shape Correction Ordner, um den
Gesichtsformungseffekt einzusetzen.

DT oo | ¢ hor B @ B Q

e -u"' e
01 Shap-e (.:Dr-recticun 03 Lig;htirlug_.Hight _Mo Effect
cy| [CA
nz Li;jh:r:g;Left D.lamati-c
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Benutzerdefiniert ﬁ Highlight &1 » 01 Shape | » E | | E ‘ Q

General Male Long Face Round Face Square Face Wide Face Male

3.Das Gesicht erhat dann ein ausgepragteres Aussehen.

Vor Einsetzen der Vorlage. Nach Einsetzen der Vorlage fir die
Formkorrektur.

Schritt 3: Einsetzen von Rouge Vorlagen

Es gibt sechs Kategorien fiir Rouge Vorlagen, mit denen Sie die Gesichts- Konturen betonen kénnen. Mit
seitlichem Rouge erhalten Sie ein schmaleres Gesicht oder kénnen die Wangen mit einer Aufmerksamkeit
erzeugenden Farbe betonen. Sie sollten allerdings, da die formenden Funktionen der Highlight & Kontur
Ebene den Rouge Effekt Gberlagern kdnnen, Highlight & Kontur deaktivieren, um das Ergebnis des
Rouges besser sehen zu kénnen.
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Lektion 4 Gesichts-Makeup @

1.Klicken Sie auf den Gesichts- Makeup Button und klicken Sie dann in den Bereich fiir das Rouge im

Gesicht, um im Inhalt Manager zur Rouge Bibliothek zu wechseln.

Beauty Center

Alternativ kénnen Sie den Rouge Button im Gesichts- Makeup Bereich klicken.

2.Doppelklicken Sie fir den Rouge Effekt auf die gewtinschte Vorlage im 06 Butterfly Ordner .

Inhalt Manager

= 8

BT oo ¢ o0 B @ B Q

'!'. |
/ |

e =)

] i | | ] i

01 Petal 03 Oblique
lﬂl ] |-f-\-£ ) |

e @ | | e @
| — [ | I e [

02 Arc 4 Rectangle

05 Round

| (&

_Mo effect

06 Bukterfly

b akeup PRO
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Razpbermy Sunzet Orange

Hinweis:

Sie kdnnen weitere Vorlagen Uber die Makeup PRO Seite mit Hilfe des Ordners mit
dem Miniaturbild kaufen, wie in den Bibliotheken des Inhalt Manager gezeigt.

3.Die Rouge Vorlage betont die Wangen in der Farbe Ihrer Wahl.

Vor dem Einsetzen einer Vorlage. Nach dem Einsetzen der Rouge Vorlage.
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Lektion 4 Gesichts-Makeup @

Schritt 4: Einsetzen von Lippenstift Vorlagen

Es stehen Ihnen Vorlagen mit verschiedenen Lippenstiftfarben, Gloss Leveln und Lipliner zur Verfliigung.
Mit den benutzerdefinierten Einstellungen kénnen Sie die Lippen revitalisieren, indem Sie diese
glanzender, voller, feuchter und cremiger machen.

Lippenstift Farbe

Sie kdnnen die geeignete Lippenstiftfarbe unter allgemein, hell oder dunkel, leuchtend, schimmernd und

matt je nach Intention oder Anforderung.

1.Klicken Sie auf den Gesichts- Makeup Button und klicken Sie dann auf den Bereich fiur den Lippenstift im
Gesicht, um im Inhalt Manager zur Lippen Bibliothek zu wechseln.

‘Bea uty enter

2.Doppelklicken Sie auf die "Poison" Vorlage im 06 Matte Ordner, um einen kihleren und weniger
auffalligen Look fiur die Lippen zu erstellen.

Inhalt Mana ger

Benutzerdefiniert J
. w—
1 General Color 03 Light Color 05 Shimrner _Mo effect

— | —
P <

02 Dark Colar 04 %ivid Colar 06 Matte
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Burgundy Caffee Brawn Dark Lavender Faizon Yiolet
Carmine Coguelicot Grape Red Wine Winlet Red
Chocolate Cranbermy Indiga Fazy Brawn Wwarm Red

Brick Red Cocoa Bronze Crimzan Lover Sunzet Orange Wildbermy

3.Die Lippenstift Vorlage &ndert die Farbe der Lippen.

LA B

Original Lippenfarbe vor dem Einsetzen einer Nachdem die Lippenstift Vorlage eingesetzt

Vorlage. wurde, ist die Lippenfarbe gedndert.
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Lektion 4 Gesichts-Makeup @

Lippen Kontur

Sie kdnnen das Drahtgitter des Mundes umformen, um das gewlinschte Makeup Ergebnis zu erzielen,
wie einen kleinere Mundform mit schmalen Lippen oder eine gerundete Mundform mit vollen Lippen.

1.Gehen Sie zum Abschnitt Anpassung >> Mund, um das Drahtgitter anzupassen und den Makeup Bereich
zu vergroBern.

Original Drahtgitter in der Gesichtsanpassung. Nach der Anpassung des Drahtgitters wird eine
gerundete Mundform mit vollen Lippen gezeigt.

2.Wechseln Sie zurlick zum Abschnitt Makeover >> Gesichts- Makeup und nutzen Sie die Masken Tools,
um harte Kanten in der Vorher Ansicht zu verwischen oder erhéhen Sie den Unscharfe Radius im
Lippen Bereich (nur fir Pro).

3.Die Lippen Vorlage wird dann an Ihr Model angepasst.

Original Lippenform mit der eingesetzten Nach dem Anpassen von Drahtgitter und
Vorlage. Maske, sehen die Lippen voller aus.
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Schritt 5: Einsetzen von Augen Makeup

Bitte sehen Sie sich Lektion 5 an, um die folgenden Aufgaben abzuschlieBen.

1.Kombinieren Sie dramatischen Eyeliner mit blauem Lidschatten, um den Fokus auf die Augen zu legen
und die Illusion groBerer Augen zu erzeugen, indem Sie einen hellen Farbton fir die inneren
Augenwinkel (Lidschatten >> Bollywood Ordner >> "Peacock") einsetzen.

2.Setzen Sie geschwungene Wimpern (Wimpern >> Dramatic Wing Ordner in Makeup PRO >> "Fan")

und starke Augenbrauen (Augenbrauen >> Female_Stroke Ordner im Makeup PRO >> "Divine") , um
die Augen zu optimieren.

3.Passen Sie die Farbe der Iris an, um den Look zu vervollstadndigen.

Ohne Augen Makeup Effekt. Mit Augen Mal_(eup Effekt.
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Lektion 4 Gesichts-Makeup @

Rouge und Farbton (nur fur Pro)

Mit Hilfe der Rouge Ebene sieht die Haut gesiinder aus und erhalt ein jugendliches Leuchten, das die
Aufmerksamkeit auf die attraktiveren Gesichtsmerkmale lenkt.

Vor Einsetzen der Vorlage. Nach Anpassen der Rouge Ebene sieht

das Model attraktiver und jinger aus.

Feinabstimmung von Rouge Ebene und Farbton

Sie kdnnen die Rouge Ebene (besteht aus 3 Sub-Ebenen) verwenden, um unterschiedliche Farbténe flr
Braunung und Rouge einzusetzen. Diese missen bestimmten Bereichen des Gesichts zugewiesen
werden, um flr das Gesicht den besten Leuchteffekt zu erzielen. Klicken Sie den Rouge Button, um die
drei Sub-Ebenen, Bronzer, Blush und Popping weiter zu bearbeiten.

Bronzer Ebene

Der Bronzer lasst Ihr Gesicht aussehen, wie von der Sonne geklsst; er macht das Gesicht warmer und
akzentuiert die Knochenstruktur. Er kann auBerdem Nase, Kieferlinien und Kinn leicht formen.

1.Klicken Sie auf die Bronzer Ebene und nutzen Sie die Masken Tools, um die Rouge Maske in der Vorher
Ansicht anzupassen, um die Knochenstruktur zu betonen.
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2.Klicken Sie den Paletten Bibliothek Button, um die gewiinschte Farbkombination zu wahlen.

Paletion Bibliothek Editor ||

|_D efault

-

Umbenennen” Lazchen |

02 Pink 02

03 Red_01

04 Red_02

08 Yellow |

Figen Sie eine benutzerdefinierte Palette hinzu.

{klicken, um Farbe zu &ndern)

Hinzuflgen

Ok

Abbrechen

3.Klicken Sie den OK Button,um die aktuelle Palette durch die aus der Bibliothek gewahlte zu ersetzen.

Wadhlen Sie dann den gewilinschten Farbton, um den aktuellen zu ersetzen.

4.0ptional kénnen Sie den Ebenen Level Wert dieser Sub-Ebene anpassen, um den bronzer

anzuschlieBen..

Ohne Rouge Effekt.

Nach dem Einsetzen der bronzer Ebene.
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Lektion 4 Gesichts-Makeup @

Blush Ebene

Rouge lasst Ihre Haut leuchten und lasst diese mehr ins Auge fallen. Es kann auBerdem den Effekt der
Grundierung erganzen und ldsst die Haut jlinger aussehen.

1.Klicken Sie auf die Blush Ebene und nutzen Sie die Masken Tools, um die Rouge Maske in der Vorher
Ansicht anzupassen und die Haut durch den Einsatz noch mehr ins Auge springen zu lassen.

Vorher

2.Klicken Sie auf das Strich Symbol, um die System Palette anzuzeigen.

Farbe

o

3.Wahlen Sie eine gewlinschte Farbe und die aktuelle Farbe wird ersetzt.

Rouge Effekt mit der bronzer Ebene. Nachdem die Blush Ebene eingesetzt wurde.
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Popping Ebene
Durch das optionale Einsetzen des Popping Rouge kdnnen Sie die Aufmerksamkeit auf die Mitte des
Gesichts lenken und ein jingeres aussehen erzeugen.

1.Klicken Sie auf die Popping Ebene und nutzen Sie die Masken Tools, um die popping Rouge Maske in der
Vorher Ansicht anzupassen, um die Aufmerksamkeit auf die Mitte des Gesichts zu lenken.

2.Wahlen Sie den bevorzugten Farbton aus der Palette, um den aktuellen zu ersetzen.

Farbe

3.Verringern Sie den Ebenen Level Wert dieser Sub-Ebene, um ein natlrlicheres Aussehen zu erzielen.

Rouge Effekt mit Bronzer und Blush Ebene. Nachdem die popping Ebene eingesetzt wurde.
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Augen Makeup

FaceFilter bietet raffinierte Vorlagen mit Ebenen flir Augen Makeup, die Teil eines umfassenden Augen
Makeup Systems sind und auf professionellen Kosmetik Theorien basieren. Dies hilft Ihnen die Augen in
einem Foto zu bearbeiten und noch attraktiver zu machen. Sehen Sie, wie Sie die Augen mit finf Augen
Makeup Komponenten zur Geltung bringen kdnnen: Augenbrauen, Wimpern, Augen Lines, Lidschatten
und Iris.

Fallbeispiel - Augen vergroBern und Falten hinzufiigen

Original model mit typischen faltenlosen Nachdem Haut Grundierung, Gesichts- Makeup

asiatischen Augens. und Augen Makeup eingesetzt wurden,
erscheinen die Augen gréBer und leuchtender.

Schritt 1: Gesichtsanpassung und Ausrichtung

Importieren Sie das Foto oder fligen Sie die gewlinschte Bilddatei mittels Drag und Drop in den
Arbeitsbereich ein. Drehen Sie den Gesichtsauswahlrahmen und richten Sie den Pfeil im ersten Schritt an

der Nasenlinie aus.
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Lektion 5 Augen Makeup @

Verschieben Sie die Anpassungspunkte naher an die Gesichtsmerkmale in der Registerkarte fir die

Anpassung.

Vor der Gesichtsanpassung sind die Drahtgitter Nach der Gesichtsanpassung sind die
nicht richtig auf Augen und Augenbrauen Anpassungspunkte prazise entlang der Rander
gemappt. der Merkmale verankert.

Schritt 2: Haut Verbesserung und Gesichts-Makeup

Bitte informieren Sie sich in den vorherigen Kapiteln, um die folgenden Aufgaben abzuschlieBen.

1.Entfernen Sie feine Hautunreinheiten mit einer Haut Glattungsvorlage, setzen Sie einen Tranensacke
Reduktionseffekt ein und passen Sie die Haut Textur an (nur fir Pro).

2.Die Wahl einer Form Korrekturvorlage setzt Highlights und Konturen in startegischen Bereichen ein, um

das Gesicht schmaler erscheinen zu lassen und Gesichtsmerkmale zu betonen.

3.Setzen Sie einen hellen Butterfly Rouge ein, um die schlankmachende Wirkung zu verstarken.

4.Nutzen Sie die natirlichen Farben von Lippenstiften , um einen lebendigeren Look zu erzielen.

5.Klicken Sie den Zdhne Button im Gesichts-Makeup Bereich, um eine ZahnweiB Vorlage fiir ein

strahlenderes Lacheln auszuwdahlen.

Vor dem Einsetzen von Hautgrundierung und Nach dem Einsatz von Hautgrundierung und
Gesichts-Makeup sieht die Haut stumpf aus und Gesichts-Makeup ist das Erscheinungsbild
hat keinen Glanz. verbessert.
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Schritt 3: Einsetzen von Eyeliner Vorlagen

In der Makeover Registerkarte kdnnen Sie Eyeliner einsetzen um die Augen zu betonen, so wie
ausgepragte oder dezente Stile zu erstellen, um die Form der Augen und die Position flir geschlossene
Augen, groBBe Augen, runde Augen oder Schlupflider neu zu definieren.

1.Klicken Sie auf den Augen Makeup Button und klicken Sie dann auf den Augenkonturen Bereich im
Gesicht, um im Inhalt Manager zur Augenkonturen Bibliothek zu wechseln.

Beauty C enter

2.Doppelklicken Sie auf die "High Crease_B" Vorlage im Crease Ordner, um eine Falte entlang des oberen
Augenlids mit starkem Einsatz im duBeren Augenwinkel zu erstellen.

Inhalt Mana ger E

B e | 4o BB |Q

—— —
| B

—— —

01 Reqular_Stroke 02 Reqular_Saft Crease _Mao Effect M akeup PRO

N
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Lektion 5 Augen Makeup @

@ B
+ beler e [ E(Q

High Crease_4 Higher Crease 4 Inner Cloze_4 Inner Open_& Low Creas_&
High Creas_ B Higher Cream_ B Inner Cloz B Tnner Open_B Low Creaze_B
Hinweis:

Sie kdnnen weitere Vorlagen auf der Makeup PRO Seite tiber den Ordner mit dem
n | Vorschaubild, wie in den Bibliotheken des Inhalt Managers gezeigt, kaufen.

3.Erhdhen Sie den Level Wert, um den Effekt zu verstarken (nur fir Pro).

4.Der Eyeliner andert das Aussehen der Augenn.

Ohne Eyeliner. Mit Eyeliner.
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Schritt 4: Einsetzten von Lidschatten Vorlagen

Mit prachtvollem Lidschatten kénnen Sie den Augen eine zusatzliche Dimension verleihen oder die
Aufmerksamkeit auf die Augenmitte lenken.

1.Klicken Sie auf den Augen Makeup Button und klicken Sie dann auf den Lidschatten Bereich im Gesicht,
um im Inhalt Manager zur Lidschatten Bibliothek.

Alternativ kénnen Sie den Lidschatten Button im Augen Makeup Bereich klicken.

2.Doppelklicken Sie auf die "Almond" Vorlage im _Shape Correction Ordner, um die Augen gréBer zu
machen.

Inhalt Manager

_Shape Correction Bollywood _Mo Effect b akeup PRO

-
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Lektion 5 Augen Makeup @

Alrnond Eves Separated For Deepzet Eves For Pratruding Epes
Eyes Clozed Evesz Up For Hooded Eyes
Hinweis:

Sie konnen weitere Vorlagen auf der Makeup PRO Seite liber den Ordner mit
dem Vorschaubild, wie in den Bibliotheken des Inhalt Managers gezeigt,
kaufen.

a3

1
© 0 0O

(-
alg—=>0
Ole—0o—=

4.Die Augen erscheinen dann mandelférmig. Sie die Vorlage, wenn nétig, in der Lidschatten Ebene (nur fir
Pro) optimieren.

Ohne Lidschatten. Mit Lidschatten.
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Schritt 5: Einsetzen von Augenbrauen Vorlagen

Augenbrauen rahmen Gesicht und Augen ein und helfen die Aufmerksamkeit auf die Mitte des Gesichts zu
lenken. Mit den richtigen Augenbrauen kénnen Sie ein Gesicht natirlich liften und die Augen 6ffnen.
Wahlen Sie einfach aus einer Anzahl verschiedener Vorlagenstile und setzen Sie Echthaar Texturen mit
verschiedenen Farben und Formen ein, um die Augenbrauen umzuformen.

1.Klicken Sie auf den Augen Makeup Button und klicken Sie dann auf den Bereich der Augenbrauen im
Gesicht, um im Inhalt Manager zur Augenbrauen Bibliothek zu wechseln.

2.Doppelklicken Sie auf die "Natalie" Vorlage im _Female_Natural Ordner, um die Augenbrauen zu
optimieren.

Inhalt Mana ger

DTN ovcsmer | & o0 E1| @ B Q

L S e
_Female_Matural _Male_Thin _Muo Effect b akeup PRO
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Lektion 5 Augen Makeup @

Brooke_A M atalie
Brooke_B Jennifer b aiden Penelope
Direw Jezzica Meqg Scarlett
Hinweis:
Sie kdnnen weitere Vorlagen auf der Makeup PRO Seite liber den Ordner mit dem
a 7 . | Vorschaubild, wie in den Bibliotheken des Inhalt Managers gezeigt, kaufen.
IE&;?_"E
=
| r

3.Verringern Sie den Level Wert, um diese natirlicher zu machen (nur fir Pro).

4.Die Vorlage wird dann natlrlich mit den original Augenbrauen verschmolzen.

Ohne Augenbrauen Makeup.

Mit natlrlichen Augenbrauen Makeup.
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Schritt 6: Einsetzen von Wimpern Vorlagen

Sie kdnnen die Augen hervorheben, indem Sie vollere, Gppigere Wimpern und Vorlagen mit realistischen
Haar Texturen und unterschiedlichen Lédngen, Formen und Stilen einsetzen. Im Allgemeinen kénnen lange

Wimpern die Aufmerksamkeit auf die Augen lenken und ein sinnlicheres Aussehn verleihen, so wie das

Gesicht gesliinder und jlinger aussehen lassen.

1.Klicken Sie auf den Augen Makeup Button und klicken Sie dann auf den Bereich der Wimpern im Gesicht,

um im Inhalt Manager zur Wimpern Bibliothek zu wechseln.

2.Doppelklicken Sie auf die "Mascara Wing_B" Vorlage im Dramatic Wing Ordner (Zusatz Content), um die

Augen mit langer und dicker Macara ausgepragter und attraktiver zu machen.

Inhalt Mana ger

IO o | & o0 E1| @ B Q

(N

|
.l"

Drarmatic Wing

Strong Curler
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Lektion 5 Augen Makeup ( 91

Sie kbnnen diese Vorlagen auf der Makeup PRO Seite tiber den Ordner mit dem
Vorschaubild, wie in den Bibliotheken des Inhalt Managers gezeigt, kaufen.

3.Verringern Sie den Langen Wert, um Sie nattirlicher zu machen (nur fir Pro).

4.Mit langeren und dickeren Wimpern, sieht das WeiB der Augen noch heller aus.

Ohne Mascara. Mit Mascara.
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Schritt 7: Einsetzen von Iris Vorlagen

Sie kdnnen die Farbe der Iris andern oder komplexe Kontaktlinsen Designs einstzen, um lebendigere und

eindrucksvollere Augen zu erzielen.

1.Klicken Sie den Augen Makeup Button und klicken Sie dann auf den Iris Bereich im Gesicht, um im Inhalt
Manager zur Iris Bibliothek zu wechseln.

Beauty Center

Alternativ kénnen Sie den Iris Button imAugen Makeup Bereich klicken.

2.Doppelklicken Sie auf die "Quartz" Vorlage im Natural Ordner, um die Originalfarbe zu blau zu andern.

Inhalt Manager

_Maktural Pattern _Muo Effect
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Lektion 5 Augen Makeup ( 93

| benuzeremien | 4 1 > O | B B Q

Amber Crystal Jade Ruby

Aquamarine Emerald Lazuli Sapphire

Corundum Ereenztone [uartz Turquoize

3.Die Farbe der Iris wird gedandert.

Original Iris Farbe. Nachdem die Iris Vorlage eingestezt
wurde, wechselt die Farbe zu blau.

4.Wenn Sie den Effekt entfernen méchten, doppelklicken Sie auf die "_No Effect" Vorlage in der Iris
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Lidschatten Ebene (nur fur Pro)

Die Mandelform wird als ideale Augenform betrachtet. Wenn Sie Bereich und GréBe der unterschiedlichen
Lidschatten ebenen anpassen, kdnnen Sie trotz bestehender Unvollkommenheiten die Illusion einer
perfekten Augenform erzeugen oder kreativen Lidschatten erstellen, der die Aufmerksamkeit auf die Mitte
des Gesichts lenkt.

Original Lidschatten Effekt mit eingesetzter Nach der Bearbeitung der Lidschatten Ebene, ist
Mandelform Vorlage. die Mandelform an die Konturen der Augen des
Models angepasst.

Feineinstellung der Lidschatten Ebene

Sie kdnnen Ihre eigenen Lidschatten Designs mit Hilfe benutzerdefinierter Farbtone in der Lidschatten
Ebene kreieren. Die Ebene enthdlt bis zu 7 plus 1 (Glitter) Sub-Ebenen Dies gibt Ihnen die Freiheit
tausender Lidschattentypen zu erstellen. Klicken Sie den Lidschatten Button, um die drei Sub-Ebenen

Foundation, Shade A und Brow Bone weiter zu bearbeiten und die Glitter Ebene zu dieser Vorlage

hinzuzufiigen.
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Lektion 5 Augen Makeup

Foundation-Ebene

Die Foundation-Ebene bestimmt den Grundfarbton der Augen.

1.Klicken Sie die Foundation-Ebene an und bearbeiten Sie den Hauptfarbton in der Vorher Ansicht, um

den vom Lidschatten beeinflussten Bereich auf das untere Augenlid auszuweiten.

Browbone
Bhade 4

Foundation h

2.Der Lidschatten wird dann auf das untere Augenlid erweitert, was die Mandelform vergréBert.

Standard Maskenbereich der eingesetzten Nach dem Erweitern des Maskenbereichs auf das

Vorlage. untere Augenlid.

95
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Shade A Ebene

Wenn der Grundarbton bestimmt wurde, kdnnen Sie dunklere Farbschattierungen einsetzen, um die

Konturen der Augen weiter zu definieren.

1.Klicken Sie auf Shade A Ebene und bearbeiten Sie die Farbton Maske in der Vorher Ansicht, um die

Konturen der Augen umzuformen.

Browbione

 Shade & %

Foundation

2.Die Augenkontur wird beeinflusst.

Vor dem Einsetzen eines dunkleren Farbtons um Nach dem Verfeinern des Masken Bereichs in den

die Augenkontur. Augenwinkeln.
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Lektion 5 Augen Makeup ( 97

Brow Bone Ebene

Der Einsatz von Highlights gibt den Augen mehr Dimension und betont die Augenbrauen Knochen.

1.Klicken Sie die Brow Bone Ebene an und bearbeiten Sie die Augenbrauen Maske in der Vorher Ansicht,

um unter dem Knochen der Augenbrauen einen helleren Farbton einzusetzen.

Browbone %

Shade &

Foundation

2.Die Augen werden betont und haben mehr Tiefe.

o
o
e

Vor dem Einsetzen heller Farbschattierungen Nach dem Erweitern des Masken Bereichs unter

unterhalb der Augenbraue. dem Augenbrauen Knochen.
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Glitter Ebene

Mit hilfe der optional verwendbaren Glitter Sub-Ebene kdnnen Sie glitzernden Puder auf die Augen

legen. Dies kann die Aufmerksamkeit auf die Mitte der Augen legen.

1.Klicken Sie den Ebenen Einstellungen Button und klicken Sie auf die Box neben dem Symbol im

Bedienfeld, um eine Glitter Sub-Ebene hinzuzufigen.

'Ehennnﬂinste]lungen

5

Dricken Sie F2, um eine geveahite Ebhene
umzubenennen, klicken und ziehen Sie, um die
Ebenenteihenfolge zu dndern oder klicken Sie das
hetreffende Kontrollk&stchen, um die Sichtbarkeit der

= L& o
[ £ —
— e ...
. BT
= [ -
[ & -
= [ o
~ ey ..
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Lektion 5 Augen Makeup ( 99

2.Klicken Sie die Glitter Ebene an und fligen Sie die Glitter Maske in der Vorher Ansicht ein, um Glitter auf

die Augen zu legen.

(rlitter h
Browhone

Shade &

Fomndation

3.Wahlen Sie einen hellen Farbton aus der Palette und erhdhen Sie das Ebenen Level. Die Augen

schimmern mit dem Glitzerpuder.

Vor dem Einsetzen des Glitzerpuders. Nach dem Hinzufligen der Glitzermaske.
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Lektion 6 Reshaping von Gesichtsmerkmalen @

Reshaping von Gesichtsmerkmalen

Wenn Sie die Vorteile des sofortigen Gesichts-Reshaping Tools in FaceFilter nutzen, kdnnen Sie
Gesichtsaufbau und Symmetrie verbessern oder das Gesicht einfach verschmalern. Mit den vorgefertigten
Gesichts-Reshaping Vorlagen in der Reshape Registerkarte ist es einfach Gesichtsmerkmale umzuformen

und Jugend und Vitalitéat mit Gesichtsausdriicken neu zu beleben.

Fallbeispiel - Schmales Gesicht mit freundlichem Gesichtsausdruck

Nachdem Haut Grundierung, Gesichts- Makeup,
Augen Makeup und Reshape Effekte eingesetzt
wurden, sieht das Model freundlich aus und hat

ein schmales Gesicht.

Original Model mit breitem, ausdruckslosem
Gesicht.

Schritt 1: Gesichtsanpassung

Importieren Sie das Foto oder fligen Sie die gewlinschte Bilddatei mittels Drag und Drop in den
Arbeitsbereich ein. Verschieben Sie dann die Anpassungspunkte noch naher an die Gesichtsmerkmale in

der Registerkarte fir die Anpassung.

Nach der Gesichtsanpassung sind die
Anpassungspunkte prazise entlang der Réander
der Merkmale verankert.

Vor der Gesichtsanpassung sind die Drahtgitter
nicht richtig auf Augen und Augenbrauen
gemappt.
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Schritt 2: Haut Verbesserung und Gesichts-Makeup

Bitte sehen sehen Sie sich die vorherigen Kapitel an, um die folgenden Aufgaben abzuschlieBen.

1.Entfernen Sie Sommersprossen und Schénheitsfehler mit Haut Glattungsvorlagen und optimieren Sie den

Hautton (nur fur Pro) fir einen gestinderen Look.

2.Wahlen Sie eine Form Korrektur Vorlage, um die schmeichelhaften Merkmale hervorzuheben und den
Fokus auf die Gesichtsmitte zu lenken.

3.Verwenden Sie ein pinkfarbenes Rouge, um puppenhafte und lebendige Wangen zu erzeugen.
4.Wahlen Sie eine schimmernde Lippenstiftfarbe, um einen siBen, jugendlichen Look zu erzielen.

5.Setzen Sie Eyeliner mit angemessenem dicken Strich auf das Oberlid, um die Augen zu 6ffnen. Ein
bldulicher Farbton flir den Lidschatten und eine blaue Iris erzeugen eine vertraumte Wirkung, wahrend
leicht veranderte Augenbrauen den Look vervollstandigen.

Vor dem Einsetzen von Hautgrundierung und Nach dem Einsatz von Hautgrundierung und

Gesichts-Makeup sieht die Haut stumpf aus und Gesichts-Makeup ist das Erscheinungsbild
hat keinen Glanz. verbessert.

Schritt 3: Gesichts-Reshaping

Es gibt verschiedene Vorlagen fiir Gesichtsform oder GroBe, wie schmales Gesicht, groBe Augen, feuchte
augen oder sexy Lippen. Sie kénnen die Merkmale wie Augenbrauen, Augen, Nase, Mund und
Gesichtsform auch verschieben, drehen und skalieren. Klicken Sie auf den Gesichtsmerkmale Button im

Eigenschaften Bedienfeld und folgen Sie den nachstehenden Schritten, um das Gesicht schmaler zu

machen.
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Lektion 6 Reshaping von Gesichtsmerkmalen @

1.Setzen Sie voreingestellte Effekte aus der Vorlagen Bibliothek ein, um sofort das ideale Aussehen zu
erzielen. Wechseln Sie im Inhalt Manager zur Reshape >> 04 Reshaping Bibliothek und doppelklicken
Sie auf die "Slim Face" Vorlage.

izl

Inhalt Manager

4TSN I ENTS
01 kale 02 Face Lift 03 Expreszion 14 Rezhaping _Mao Effect

Inhalt Manager

Large Eyes Marrow Epes Sewmy Lips Small Face Wide Face

2.Wahlen Sie optional den Gesichtsform Bereich im Gesicht aus und passen Sie den Wert flir die

Proportion manuell an, um den Kiefer schmaler zu machen.

m Gesichtsform f | Der Proportion Schieberegler bestimmt die Breite des
Froportion / | unteren Teils des Gesichts.
- 'E-r'\. . D : 2
Breite
- 0 E3 Der Breite Schieberegler verringert die Breite des Gesichts

R
II:,} und macht es schmaler (negativer Wert) oder runder und
«— . breiter (positiver Wert).
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3.Der untere Teil des Gesichts wird schmadler.

Vor der Umwandlung ist das Gesicht des Models  Nach der Anpassung des Werts ist der Kiefer
ein biBchen breit. etwas schmaler.

Schritt 4: Andern der Stimmung

Bitte sehen Sie sich Lektion 7 an, um die folgenden Aufgaben abzuschlieBen.

1.Heben Sie die Augenbrauen auBen an, um die Muskelspannung zu Iésen und ein freundliches Aussehen

zu erzielen.

2.Heben Sie die Mundwinkel und bilden Sie die Wangen heraus, um das Aussehen niedlich und siB zu

machen.

3.Das Model auf dem Foto sieht dann freundlich und attraktiv aus.

Vor der Anpassung der Muskeln hat das Model Nach der Anpassung der Muskeln hat das Model

ein ausdrucksloses Gesicht. einen freundlicheren Gesichtsausdruck.
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Lektion 7 Muskel
Anpassung



Muskel Anpassung

Nach dem Reshaping der Gesichtsmerkmale kdnnen Sie Ihren Fotos zusétzlich subtile Emotionen oder
Personalitat geben, wie fréhlich, unschuldig, cool oder zartlich. Die Muskel basierende Gesichtsmorphing
Technologie, die FaceFilter bietet, hilft Ihnen dabei einen natlrlichen Ausdruck zu erhalten.

Fallbeispiel - Starker Mann mit Selbstvertrauen

Original Model mit blassem Aussehen, leicht Nachdem die Hautgrundierung, Gesichts-

bedrickt. Makeup, Augen Makeup, und Reshape Effekte
eingesetzt wurden, wird das Model wird zum
starken Mann mit Selbstvertrauen.

Schritt 1: Gesichtsanpassung

Importieren Sie das Foto oder fligen Sie die gewlinschte Bilddatei mittels Drag und Drop in den

Arbeitsbereich ein. Verschieben Sie dann die Anpassungspunkte noch naher an die Gesichtsmerkmale in

der Registerkarte fir die Anpassung.

Vor der Gesichtsanpassung sind die Drahtgitter Nach der Gesichtsanpassung sind die
nicht richtig auf die Konturgemappt. Anpassungspunkte prazise entlang der Kontur
verankert.
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Lektion 7 Muskel Anpassun

Schritt 2: Haut Verbesserung und Gesichts-Makeup

Bitte sehen sehen Sie sich die vorherigen Kapitel an, um die folgenden Aufgaben abzuschlieBen.

1.Gleichen Sie den Hautton aus und bewirken Sie ein gebrdunteres und gesliinderes Aussehen mit
natirlichen mannlichen Vorlagen und optimieren Sie den Hautton und die Textur (nur fir Pro) fir ein
sportlicheres Aussehen.

2.Setzen Sie die dramatische Vorlage ein, um die Wangen schmaler zu machen und die Gesichtsmerkmale
eines starken Mannes zu akzentuieren.

3.Passen Sie die Farbe des Lippenstifts leicht an, um einen lebendigeren look zu erzielen.

4.Das Aktivieren der Augen Makeup Effekte von Wimpern, Eyeliner und Lidschatten verbessert das

allgemeine Aussehen.

J
Vor dem Einsetzen der Hautgrundierung, so Nach dem Einsatz von Haut Grundierung
wie des Gesichts- und Augen-Makeups, und Gesichts- und Augen-Makeup ist das

sieht die Haut blass und ausdruckslos aus. allgemeine Aussehen verbessert.

Schritt 3: Gesichts-Reshaping

Bitte sehen Sie sich die vorherigen Kapitel an um die folgenden Aufgaben abzuschlieBen.

1.Wechseln Sie im Inhalt Manager zur Reshape >> 01 Male Bibliothek und doppelklicken Sie auf die "Wide
Chin" Vorlage. Wahlen Sie alternativ den Gesichtsform Bereich im Gesicht aus und erhdhen Sie den
Wert fir die Proportion, um das Kinn etwas breiter zu machen.

2.Schieben Sie linkes Auge und linke Augenbraue etwas nach oben und andern Sie die GroBe von Nase
und Mund, um diese Merkmale abzustimmen.

3.Das Model hat dann einen ausgeglicheren und starkeren Look.

J

Vor der Umwandlung gibt es asymmetrische Nach der Umwandlung von linkem Auge und

Merkmale im Gesicht des Models. linker Augenbraue, so wie Nase, Mund und
Gesichtskontur, erscheinen die Merkmale
symmetrischer.
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Schritt 4: Andern der Stimmung

Sie kdnnen Gesichtsausdriicke fein anpassen oder einfach @ndern und so ein anderes Gefiihl zu
vermitteln, indem Sie die Muskel basierende Bearbeitung nutzen, wie Heben der Augenbrauen, Runzeln
der Nase oder Zusammenziehen des Mundes. Klicken Sie auf den Muskel Button im Eigenschaften Feld

und folgen Sie den nachstehenden Schritten, um ein leichtes Lacheln auf das Gesicht zu zaubern

Eigenschaften

1.Setzen Sie voreingestellte Effekte aus der Vorlagen Bibliothek ein, um sofort das ideale Aussehen zu
erzielen. Wechseln Sie im Inhalt Manager zur Reshape >> 03 Expression Bibliothek und doppelklicken

Sie auf die "Smile" Vorlage.

&8
B Q

! ! V J |\_‘Jllli_l_,'
04 Reshaping _Mo Effect

01 Male 02 Face Lift 03 Expression

Inhalt Manager
Benutrerdefiniert « Reshape ¥ 03 Expression E |
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Lektion 7 Muskel Anpassun

Wahlen Sie optional den Lippen Muskeln Bereich im Gesicht und heben Sie die Mundwinkel, um ein
leichtes Lacheln zu erzeugen.

H Lippen Muskeln

Cberlippe heben

HH@

Mundwinkel heben

-

Lippen zusammenziehen
. I
G I -

Unterlippe senken

]

Lippen spitzen

' |
= ]
Lippen zusammendricken
o - 0
Mundwinkel senken
-
< > 1

2.Das Model im Foto sieht selbstbewusster und charmanter aus.

Vor der Anpassung der Muskeln ist der Nach der Anpassung der Muskeln hat das Model
Gesichtsausdruck des Models ziemlich neutral. ein strahlendes Lacheln im Gesicht.
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Lektion 8 Foto Effekt @

Foto Effekt

Nach dem Einsatz von Objektivfiltern, DSLR oder Bokeh Effekten sieht Ihr Foto professioneller aus und
springt mehr ins Auge. Sehen Sie wie FaceFilter ein ganz normales Foto ohne viel Wirkung in ein Foto
verwandeln kann, das aussieht, als ware es mit einer Highend Kamera und speziellen Objektiven
aufgenommen.

Fallbeispiel - DSLR & Bokeh

Original Foto ohne spezielle Effekte, flach und Nachdem Haut Grundierung, Gesichts- Makeup,

leicht unscharf. Augen Makeup und Reshape Effekte eingesetzt
wurden, sticht das Model heraus und das Bild
sieht professioneller aus.

Schritt 1: Gesichtsanpassung und Ausrichtung

Importieren Sie das Foto oder fligen Sie die gewlinschte Bilddatei mittels Drag und Drop in den
Arbeitsbereich ein. Drehen Sie den Gesichtsauswahlrahmen und richten Sie den Pfeil im ersten Schritt an

der Nasenlinie aust.
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Verschieben Sie die Anpassungspunkte naher an die Gesichtsmerkmale in der Registerkarte fir die

Anpassung.

Vor der Gesichtsanpassung sind die Drahtgitter Nach der Gesichtsanpassung mit deaktiviertem
nicht richtig auf den Mund gemappt. Mund SchlieBen Box sind die Anpassungspunkte
prazise entlang der Rénder verankert.

Schritt 2: Haut Verbesserung und Gesichts-Makeup

Bitte sehen sehen Sie sich die vorherigen Kapitel an, um die folgenden Aufgaben abzuschlieBen.

1.Verwenden Sie eine Haut Glattungsvorlage, um Falten und feine Linien zu reduzieren.

2.Nutzen Sie Rouge und Lippenstift und weiBen Sie die Zédhne, um ein dynamisches Aussehen zu
erzeugen.

3.Setzen Sie Eyeliner, Lidschatten, benutzerdefinierte Wimpern und Augenbrauen ein, um das
Erscheinungsbild sanfter und attraktiver zu machen.

4.0ptional kdnnen Sie den Kiefer schmaler machen.

- &

Vor dem Einsetzen der Hautgrundierung, so wie  Nach dem Einsetzen der Hautgrundierung, so

des Gesichts- und Augen-Makeups und der wie des Gesichts- und Augen-Makeups und der
Reshape Effekte, sieht die gealterte Haut Reshape Effekte, ist das allgemeine Aussehen
glanzlos aus. verbessert.
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Schritt 3: Verwenden von Objektivfiltern

Gehen Sie zur Effekt Registerkarte und Sie kdnnen Vorlagen aus der Bibliothek einsetzen oder Vignette
Effekte nutzen, um die Atmosphdre des Fotos hervorzuheben. Klicken Sie den Objektivfilter Button im

Eigenschaften Feld fiir die folgenden Einstellungen.

Eicenschaften

(5] objextiviilter

DOF Effekt

Foto Farbton Einstellung

Setzen Sie voreingestellte Effekte aus der Vorlagen Bibliothek ein, um den Farbton aufzuhellen.
Wechseln Sie im Inhalt Manager zur Lens Filter >> Tone Bibliothek und doppelklicken Sie auf die "05

Vivid Portrait" Vorlage.

Inhalt Mana ger

BT cococeien | |10
- L]
E3

L
:
L]

v

EEATE Sepla Wignette

Lomo Tomne _Mo Effect

N
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02 Darker 04 Cald 06 %ivid Landscape

Aktivieren Sie alternativ die Optionsfelder fiir Farbbalance, Helligkeit / Kontrast und Farbton /
Sdttigung. Gleichen Sie dann die Farbe aus, indem Sie die Farbbalance Schieberegler anpassen und
erhdhen Sie die Werte fir Kontrast und Sattigung, um das Foto zu optimieren.

b L
W L , = e L
Vor der Bearbeitung ist der Farbton des Fotos Nach der Bearbeitung ist die gesamte Farbe des

= =5

nicht sehr ansprechend. Fotos verbessert.
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Vignette

Der Vignette Effekt kann dunkle Ecken im Bild erzeugen und so die Aufmerksamkeit auf die Mitte lenken.
Schalten Sie den Vignette Effekt ein und erhdéhen Sie den Wert fur die GroBe an, um das Model mehr
hervorzuheben. Erhéhen Sie den Level Wert, um den Effekt zu verstarken.

B Objektivfilter L

Yignette
Grifie —
1 O Fil =
Lewvel —
L o 70 =
Verhaltnis Breite
N -
[ -\#’u 3 I:I =
Verhaltnis Hahe
P ' y 0 =
- =

Die Ecken des Fotos werden mit dem Vignette Effekt ausgeblended.

Ohne Vignette. Mit Vignette.

Schritt 4: Erstellen eines DOF Effekts

Sie kdnnen einen DOF (Depth of Field) Effekt flur das Objektiv in der Effekt Registerkarte erstellen.

Klicken Sie den DOF Effekt Button im Eigenschaften Feld und klicken Sie den Masken Tool n Button in
der Toolbar, um Vordergrund und Hintergrund zu trennen.

5] objextivfilter

&) oor ereic
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Scharf stellen des Vordergrunds
Folgen Sie den nachstehenden Schritten, um des gewilnschten Bereich des Fotos hervorzuheben.

1.Wechseln Sie zur Vordergrund Registerkarte.

m DOF Q@

® 0
Hintergrund

Vordergrund

3.Aktivieren Sie das Scharfen Optionsfeld und ziehen Sie den Level Schieberegler, um die Starke des
Scharfeeffekts zu bestimmen; aktivieren Sie auBerdem die Optionsfelder fiir Helligkeit / Kontrast, um
die Werte zu erhdhen.

Scharfen

Level
—*

;c: y B2

1k E|

B Helligkeit f Kontrast

Helligket i
Fam | 2 =
- -
kKontrast =i
- -

4.Der Vordergrund wird dann etwas heller und erhalt mehr Tiefe.

Vor der Bearbeitung des Vordergrunds ist Nach der Bearbeitung des Vordergrunds
das Foto auf Grund des fehlenden Fokus wird das Model im Foto zum Fokus der
flach. Aufmerksamkeit.
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Defokussieren des Hintergrunds
Folgen Sie den nachstehenden Schritten, um unerwiinschte Details des Fotos unscharf zu machen.

1.Wechseln Sie zur Hintergrund Registerkarte.

m DOF Q

“ardergrund

2.Verwenden Sie die Masken Tools, um den Hintergrund bereich zu bestimmen.

Hintergrund

3.Wechseln Sie im Inhalt Manager zur DOF Effect >> Hintergrund Bibliothek und doppelklicken Sie dann
auf die "03 Background Darker" Vorlage.

==,
NTTPN  cenutercemien | 4= (0o [ | iR

B Q

—— —— ——
Background Cornposite Foreground _Mo Effect

N

03 Background D arker 04 Bakeh Circle

>
04 Backgru:uud Fade-
ok

02 Defocus High

05 Bokeh 45tar-Ray 07 Bokeh Star

2014 Reallusion



4 .Klicken Sie auf Linear Verlaufsmuster in den Profiltiefe Optionen und wahlen Sie dann eine gewilinschte

Bokeh Form aus der Bokeh Form Liste, um den nicht fokussierten Bereich zu gestalten.

Profiltiefe

Mo=m =

Baokeh Form

OeXNCIINON
L EMEI 3 LN

5.Verringern Sie den Kontrast des Hintergrunds, um die Farbtiefe zu reduzieren.

B Helligkeit f Kontrast

Hellighkeit

KONTrast e

Iﬂ_: -2':' :

6.Der Hintergrund wird dann weniger fokussiert und mit der Bokeh Form gestaltet, besonders der

hervorgehobene Bereich.

Vor dem Einsetzen der Vorlagen zieht der Nach dem Einsetzen der Vorlagen wird der
Hintergrund die Aufmerksamkeit vom Model weg. Hintergrund defokussiert und mit der Bokeh
Form gestaltet.

Hinweis:
Verschiedene Verlaufsmuster kénnen niitzlich sein fiir unterschiedliche Fotos in Ubereinstimmung mit

dem Effekt, den Sie einsetzen mdchten. Sie kdénnen den Hintergrundverlauf @ Button in der
Profiltiefe Gruppe klicken, um den in der Vorher Ansicht gezeigten Farbverlauf manuell fir ein
optimales Ergebnis anzupassen.
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Radial

Reflektiert

Flach
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Schritt 5: Exportieren des Bildes

StandardgemaB werden alle Vorschau Ergebnisse in den Makeover, Reshape und Effekt Registerkarten
exportiert. Sie kénnen bestimmen, ob das Foto mit oder ohne spezielle Effekte exportiert werden soll.

1. Wechseln Sie zur Exportieren registerkarte und passen Sie die

I Ausgabe Einstellungen flir die gewlinschte Qualitat an.

H Bildformate

2. Wahlen Sie im Optionen Abschnitt des Bedienfeldes das

Forrat: [JPEG ,] gewlinschte visuelle Exportergebnis. Wenn Sie Ihr Foto ohne

Foto Effekte exportieren mdchten, deaktivieren Sie das Effekt

Qualitit: ':(:} o0 =
Optionsfeld.

3. Die Fotoeffekte werden vom Vorschau Fenster entfernt.
m BildgroBe

Einheit: | Pixel -

0 originalgriafe
@ Grofe anpasse

Breite: E04

Héhe:  "qoo0

Alktuelle Grafie exportieren:

Breite: 1500
Hihe: 2000
Aufldsung: Aktivieren Sie die Effekt Deaktivieren Sie die Effekt

Box, um das Foto ohne Foto

530~ (Piralfinch Box, um das Foto mit Foto _
—~ wee Effekten zu exportieren. Effekte zu exportieren.

8 Scharfen: M] 4. Klicken Sie den Export Button, um das Foto zu exportieren.
- Optionen
B Makeowver
B Reshape
B cEffelt
Export

2014 Reallusion



	Lektion 1 Kennenlernen der Arbeitsumgebung
	Menü
	Hauptbedienfeld
	Toolbar
	Eigenschaften Feld
	Inhalt Manager
	Vorschau Fenster
	Effekte ansehen

	Bedienfelder ankoppeln
	Drag und Drop
	Einstellungen
	Gesichtsanpassung
	Gesichts-Auswahlrahmen
	Modi für das Gesichtsgitter

	Masken-basierende Bearbeitungstools
	Auswahl eines Farbtons und Anpassen einer Palette
	Sub-Ebenen Bearbeitung

	Lektion 2 Foto Vorverarbeitung
	Lektion 3 Haut Verbesserung
	Hautton und Hauttextur

	Lektion 4 Gesichts-Makeup
	Rouge und Farbton

	Lektion 5 Augen Makeup
	Lidschatten Ebene

	Lektion 6 Reshaping von Gesichtsmerkmalen
	Lektion 7 Muskel Anpassung
	Lektion 8 Foto Effekt

